
Razor Claws 

Varulvens klor blir vassa som rakblad. 

Offra ett rage poäng och skrapa dina klor mot en hård yta (metall eller sten). Resultat: +1 skada. 

 

Smell of Man 

Varulven utsöndrar ett starkt sekret, som får djur att bli rädda.  

Automatiskt när varulven väljer att aktivera sin förmåga.  

Resultat: Djur flyr, och undviker varulven. Ingen effekt på människor eller varulvar.  

 

Persuasion 

Varulvens förmåga att övertala folk ökar drastiskt. 

Slå din Charisma + Subterfuge mot svårighetsgrad 6. Antal lyckade sänker svårighetsgraden på att övertala 

någon. 

Resultat: Människor blir lättare övertalade av varulvens djuriska charm. 

 

Resist Pain 

Varulven känner inte av smärta. 

Offra ett Willpower. 

Resultat: Du kan strida eller agera utan minus fast du är skadad. Varar en scen. 

 

Scent of the true form 

Ana den ”sanna” formen. Med denna förmåga kan en varulv upptäcka magiker, vampyrer och älvor. 

Slå Perception + Primal Urge mot en svårighetsgrad på 8 eller 9.  

 

Inspiration 

Varulven får lysande ledaregenskaper, och de som slåss på hans sida får lätta att hålla uppe stridsmoralen.  

Offra ett willpower och alla andra i gruppen får ett extra willpower att använda i striden.  

 

Blur of the milky eye 

Varulven blir svårare att se.  

Slå Wits + Stealth svårighetsgrad 6. 

Resultat: De andra får minus en tärning för varje lyckad tärning, som du slog, på sitt iaktta slag. Den går inte att 

använda om någon ser dig.  

 

Spirit Speech 

Du kan automatiskt tala med andar, (om de vill prata med dig är en annan sak). 

 

Mothers Touch 

Offra en gnosis och slå din Intelligence + Medicine mot patientens rage. För varje lyckad helas en skadenivå 

(även aggravated , allvarliga) 

 

Staredown 

Du stirrar i den andres ögon och ser hotfull ut. Slå din Manipulation + Intimdation mot svårighetsgrad 6. 

Om du vinner så springer personen iväg livrädd. Om det är en varulv så står han alldeles stilla förlamad av 

skräck, och kan inte anfalla, (dock kan han försvara sig) 

 

Sense Wyrm 

Du kan ”känna” av wyrmen. 

Slå Perception + Occult mot svårighet 8 eller 9. 

Vid många lyckade på en wyrmbesatt plats, kan personen svimma av överbelastning. 

  

 

 


