INTRODUKTION

Till SL att inledningsvis ldsa:

Detta scenario r skrivet med konceptet SAVCON i standig &tanke.

Aventyret gir kortfattat ut pa att spelarna ska lyckas fora med sig sin fange, Billy den
Bestialiske, till De Vita Skuggornas Tempel fére midnatt infaller for att kunna ta del av
den beloning de suktar efter. Men vid midnatt férvandlas Billy till varulv (ndgot spelarna
inte vet om), sa tiden ar av storsta essens - och darfor spelas aventyret i en form av
realtid.

Scenariot grundas till stor del pa SL:s kreativitet, i kombination med en valdigt
begransad spelplan - dven om SL ska strdva efter att lata spelarna tro att varlden ar
oandlig. Likval kan spelarna enbart vélja att ga framat langs med antingen en skogsvag
eller en bergsvag, dock efter deras egen 6nskan.

Alla karaktarer ar olika pa sina satt, och har olika styrkor, svagheter och formagor som
kan paverka dem. De har dven olika malsattningar och relationer, vilket SL bor satta sig
ini.

Aventyrets poing ir att lata spelarna testa pa olika typer av konflikter och hinder som
kan uppstad i ett rollspel - inte bara strida eller rora sig framat mekaniskt.

For att SL sjalv ocksa ska vara pa ta genom aventyrens gang finns vissa inbyggda
mojligheter for att skapa variation mellan varje spel. Sdsom att spelarna till en borjan
slar en tarning som avgor deras malsattningar, eller det faktum att SL kan vdlja att ta
bort valmdojligheter langs vagen for att sjalv fa variation i spelet.

Till SL finns egentligen dock bara en ledande kommentar att ge:

Det dr DIN kreativitet som gor dventyret, och alla regler och lagar
som finns utskrivna kan tdnjas for att dventyret ska bli sa
underhdllande som mdjligt fér spelarna.

DET AR MALET.

GOOD LUCK, HAVE FUN!
EMMA.



