Du spelar nu en person som &r besatt av Hathor.

Det innebér att du fortfarande har kvar alla dina gamla minnen och kénslor, men att de
numera &r undertryckta av den méktiga naturkraften Hathor. | vissa situationer, och med
otroligt stark koncentration, kan din vanliga personlighet slappas fram for att séga ett eller
annat ord och kanske gora en enskild handling. Annars &r du helt i Hathors grepp.

En viktig sak ar dock att du inte har Hathors kropp, som &r gjord av guld och med skelett av
silver. Inte heller har du férvandlats till en ko. Nej, du har din vanliga gamla kropp. Alla
skador &r helade av Hathor nar hon tar dig i besittning, men du &r pa intet satt osarbar och har
heller inga “superkrafter” direkt. Hathor dr dock inte helt medveten om din sarbarhet, och bryr
sig heller inte om din kropp forstérs. Hathor daremot dras tillbaka till gudariket, Anduat, om
Isabellas kropp forstors.

Som Hathor vet du naturligtvis allt om egyptisk mytologi och allt om hur det gamla Egypten
fungerade. Du vet dock inget alls om den moderna vérlden. Vi begér dock inte att du skall l&ra
dig allt nu, s om det &r nagot speciellt du undrar 6ver, sa fraga garna en spelledare.

Att du inte vet nagot om den moderna varlden innebar att du inte kanner till nagot om
moderna vapen, konstiga moderna klader, moderna moraliska koder, som att man inte far visa
kroppen och en hel del anant som du nog inser sjalv.

Eftersom du ar en gudinna, &r star du betydligt 6ver alla andra i din omgivning. Du é&r inte
radd for att vara instangd i en grav (&ven om Isabella kanske fortfarande &r det), eftersom
Hathor &r Beskyddare av Vastern och vissa delar av gravarna. Att du &r Beskyddare av Vaster
betyder ndmligen att du beskyddar dodens véderstreck och den som tar emot de ddda i
Underjorden.

En egyptisk gud eller gudinna talar aldrig till vanliga dodliga. De talade alltid genom praster,
prastinnor eller farao. | lajvet &r Nadja néstan en prastinna, men inte riktigt. Hon ar &n sa
lange bara en springpojke at de riktiga prastinnorna, och hela det har att kalla fram Hathor &r
ett prov i hennes initiering till prastinna. Du vill alltsa helst inte tala med Nadja, och kommer
heller inte att géra det om du kan slippa.

Daremot talar du gérna till andra gudar. Om nagon pa nagot satt skulle bli en gud, sa ar det
fritt att samtal med denne, som gudar pratar med varandra.

Hathor ar oftast en god gudinna och hon kan fa sin mjolk att hela alla skador, hur svara de &n
ar. Hon kan dock inte ateruppvacka den helt och fullstandigt doda. Sadant kan nog bara Isis
och Thoth. Far du mjélk, kan du anvéanda den till att hela de vardiga.

Du kan ocksa leda en Ba genom Anduat, som &r Egyptens dodsrike. Alltsa féra en Ba-sjél
genom portar till och fran den vanliga varlden. Mer om det senare.

Du har visat dig i en av de ndrvarande kvinnornas drommar — Yasmine. Dar har du sett hur
Yasmines son Ramses sakta men sakert haller pa att bli tagen av Anubis, mumifieringsguden
till Osiris, dédsguden. Bara din mjolk kan laka honom. Det ar viktigt att gora det, eftersom du
har sett i framtiden att Ramses kommer att i sa fall vaxa upp till en stor man och leda
ménskligheten in i en ny era av den gamla Egyptiska tron. Thot motsatter sig detta, och sager
er tid ar forbi, och det ar han som har lagt férbannelsen pa Ramses. Du kan dock naturligtvis
inte tala direkt till Yasmine och du ignorerar henne, som alla andra manniskor, om hon
understar sig att vanda sig till din gudomliga person.



Personlighet: God och vacker gudinna, som hérskar over kérlek, sexualitet, musik och dans.
Men &r inte en mes pa nagot satt. Hon kan bli en dédsmaskin, med kraft nog att forinta hela
ménskligheten. Du stoppades bara av en rejal fylla. Ra forvandlade henne sedan till det
vackraste av alla djur — en ko. Efter det har hon ett betydligt jamnare temperament, och hér i
graven har hon inte krafter att skada nagon pa det séattet.

Kladstil: Du foredrar en lang, vit och atsittande klanning med axelband som béljar dver
brosten (eller lamnar dem fria) och nar ner till anklarna. | handerna foredrar du att halla en
ankh (tecknet for liv) och en papyrusblomma, som visar din livgivande, men samtidigt
destruktiva kraft. Har du ingen papyrusblomma duger en Uas-spira bra. Det ar en kdpp som
ocksa symboliserar makten. Den ar kluven i botten och har oftast ett avlangt "ansikte” i
toppen.

Pa huvudet vill du helst ha en tjock svart peruk (det ar sensuellt) som toppas av kohorn med
en solskiva mellan sig. Dina snygga kooron kan fa titta fram under peruken.




Nar nagon laser om Ba-sjélen

Nagon forsoker gora en ritual som skall fora deras Ba-sjalar genom Anduat. De vet antagligen
inte hur den skall genomféras, men det vet du. Om du vill kan du hjalpa dem, genom nagot
ombud.

Ritualen gar till sa att forst utses en ledare. Sjalvklart maste det vara du och ingen annan. Du
kan leda en ritual, eftersom du ar gudinna, och det behdver inte betyda att du talar till dem
direkt.

Alla massar till sammans, sa att deras sjalar blir mottagliga. De skall séga ”An —du —at” i takt
och massande.

Samtidigt l&ser du foljande text:

Osiris, skrivaren Ani vars ord Ar sanning sa :- Platsen som &r stangd
ar 6ppnad, platsen som ar forseglad &r ej forseglad. Det som ligger ner
| den stdngda platsen ar Oppnat av Ba-sjalen som finns inne i det.
Genom Ras dga ar jag befriad. Ornamenten placeras pa Ras panna.
Mitt steg gors langt. Jag lyfter upp mina tva ben och gar. Jag har gjort
en lang resa, men mina ben ar i en utmarkt kondition. Jag ar Horus,
sin fars hamnare och jag bar Urrtkronan. Sjalarnas vag Ar Oppnad.
Min tvillingsjal skadar Den Stora Guden i Ras bat, pa sjalarnas dag.
Inget skall halla min sjal fangen. VVagen ar 6ppen for min sjal. Den
repeterar Osiris ord. De som fangslar Osiris medlemmar, som fangslar
hjartsjalar, som fangslar andesjalar, som placerar sigill pa de doda och
som vill gora mig ont, skall inte goéra mig nagot ont. Skynda min vég.
Hjartat &r med mig. Min hjartsjal och min andesjal Ar utrustade och
de leder mig. Himlen skall inte stdnga inne mig.

Du skall leda dem runt, sa att de ror sig medan de massar. Efter du har massat fardigt skall de
sétta sig i en ring, med ryggarna mot varandra. Dar kommer de att somna.

Nar de sover kommer det in en vagledare och en portvaktare fran solbaten. De kommer fora
Ba-sjalarna genom Anduat. Pa andra sidan far du ta emot dem och invanta dom alla for att
sedan vécka upp dem med din mjolk.

Da kommer de ut i solen!

Skulle nagon fattas har de misslyckat med sitt svar pa den fraga portvaktaren staller till dom
innan han leder ut dom till dig. De kommer da att vara kvar i graven.



