Sfinxens gata

En gda man dor av om man inte svarar ratt pa

- Nér vi sager ordet sfinx uttalar vi en grekisk férvrangning av det egyptiska uttrycket eshep-ankh som
betyder den levande avbilden. Finxen &r jordisk manifestation av gudomen, eller den gudomliga farao,
som kéannetecknas och symboliserar mycket kraft. Darav |ejonkroppen. Alltsdungefar som va kvinna
som f& Hathor i sig. Gdan & naturligtvis hur de skall tasig ut. Om de inte 16ser den, sadér de.

Blurb

| det heta Egypten vilar adrig mystiken kring mytologin om de méktiga Gudarna och de majestétiska
Faraonerna.

En gammal grav fran de svunnatiderna har hittats och enbart fautvalda fa tilltrade att bevittna den for
forsta gangen patusentals &. Kanske blir du en av de utvalda? Kanske vilar en forbannelse pagraven
och de som stiger ned i den, méter en hastig, vddsam och tragisk dod, eller & st bara skrock?
Taoch besok detta hemlighetsfulla land och mét det ppna folket och bestig en kamel. Men var
forsiktig, det & inte bara forbannel ser som hotar det & aven de hemska terroristerna som lurpassar i de
hdga klipporna

Synopsis

Det hér & ett lajv i totalt morker. Det bygger mycket paspelet mellan moderna Egypten och det forntida, magin
kontrareligionen osv. Det finns massor av kryptiska g&or att |6sa och trevligaritualer att utfora.

Vi har lagt ner mycket tid och energi paresearchen. Graven ar sanara en Egyptisk grav man kan bygga med
rimligaresurser. Allakaraktarer bygger pafaktavi har |ast osstill, texternai graven &r till storsta delen hamtade
ur egyptiernas Dodsbok, nyheterna & autentiska (utom det som hor till Igjvet). Kort sagt, allafakta skall vara
rétt, saléngt vi vet.

Av praktiska sja mdte man haen, helst tvg spelledare med helatiden i lajvet. Dessa skall vara svartkladda och
forstkaatt inte synas. V& erfarenhet &r att om spelarna bara & medvetna om det, stéller det inte pandyot sétt till
nagra problem.

Det hela utspelar sig i Egypten. Nérmare bestamt i nérheten av oasen Bahariya och staden Al Bawiti

En nastan ordrd kvinnograv & nyligen funnen dér. Den & @nnu inte helt utgrévd och for att forhindra att den
plundras och forstors innan egyptol ogerna hunnit kartlagt allt.

Graven &r en typisk mastada (gravhusen heter s som senare har blivit helt tackt av sand och grus.

Den skall hatillhort en vissNefr, prastinnai Dendera, som ar ett tempel tillagnat familjen Horus, Hator och
sonen lhy.

En liten grupp turister har mutat sin in forbi turistpoliserna (en foljer med). De har allasina olika starka sjél att
bestkajust den har graven innan den blir allt for paverkad. De har naturligtvis starka sjal, eftersom det var
ganska stora mutor som behovdes.

Vad de flestainte vet & att som vargar i f&ahamn bland turisterna gdmmer sig en grupp terrorister. De tar
turisterna som gisslan, spranger utgangen och kréver sedan att sonen till Shafanai friges, tre miljoner dollar i
sméengar och fri lejd till Iran.

Terroristernagd ut med dettai en fardiginspelad kommuniké. Orsaken till att tagisslan i graven &r att de dainte
kan hittas. Dessutom &r de har turisternarelativt rika. Medhjal pare pautsidan skall hjalpagréva ut dem senare.
Snart hér man dock paradion att medhjalparna dodats i en eldstrid med Egyptiska polisen.

Nu ar allainstangdai en grav som fakéanner till och dar luften kommer att ta slut inom n&gra timmar, vattnet
redan ar slut och det inte finns ngyon mat.

Tanken &r att de efter ett tag skall borja samarbeta och hjélpas & att |6sa den g&a som finns dar, alltsahur
Hathor skall frammanas och dvertalas att hjéa pa dem ut. Samtidigt finns en del naturliga konflikter inom
gruppen, terrorister mot gisslan, inom muslimgrupperingen, magiker kontra skeptiker, forél skade som soker
varandra osv.

Andra komplikationer ar alla de som letar efter magiskaforema i graven, framst ddRa och Horus 6ga och
Hathors mj6lk. Gudarna spelar ocksasitt spel. Hathor vill gora Y asmine och Hagims son frisk, sdatt han kan
&erinfora deras religion. Andra gudar anvander andra redskap for att stoppa det. Thomas Palm och Cat har ett
mystiskt spiondrama och ménga har kérlekshistorier hit och dit.



Om graven

Den & frén Mellerstariket/epoken. Den &r en typisk mastada som senare har blivit helt tackt av sand och grus.
Graven grundades av drottning Mereret under farao Senuseret I11sregering (mellerstariket).

Graven skall hatillhért en vissNefr, préstinnai Dendera, som &r ett tempel till&gnat familjen Horus, Hator och
sonen lhy.

Forst skall det finnas en yttre kammare, eventuel It med en géng. Dér skall livet som prastinnatill Hathor
beskrivas pavaggarna (se gravtext-dokumenten). Det skall finnas offerbilder och vardagslivsbilder.

Helst skall det finnas flerarum for ” smussel” och méjligheter for spelarna att skapa sig intriger.

Sedan skall det finnas en dold inre och nastan orérd kammare. Det & inte begravningsrummet som & nastan helt
plundrat, utan ett rum vars funktion forst inte & uppenbar, men efter lite undersdkningar skall visasig vara ett
hemligt kammare som kan tjanstgéra som tempel till Hathor (innanfér en grav till en prastinna).

Eventuellt behdver inte graven haen kista heller, eftersom préstinnan inte behover en kropp (ka) for att tasig
tillbaka. Hon skulle ju kommatillbakai form av den férkroppsligade Hathor.

Det skall nggonstansi graven (kammaren?) ocksafinnas en profetia som berattar om gruppen. Dar skall det i s&
fall stdatt de & déomda att do och &eruppsta Sablir det ju oavsett om de lyckas eller inte.
Graven méste ha en sdkallad falsk dorr till den inre kammaren.

Inrekammaren

Den méte vara dold pangot sétt. Det finnsingen kista har heller (om man
inte orkar bygga en dvs). Daremot skall det finnaskanup-kérl med droger
eller liknande som gor Overforingen av Hathor mgjlig. Kammaren skall ha
bilder av Hathor och en staty centralt placerad av henne. Eventuellt kan dér
finnas en sang eller en baddmatta. Dar skall finnas en hég med
papyrusrullar. Mest romatisk véarldslig poesi (iofsovéarderligt). Har skall
ocksabilderna ur dokumentet " Ra och Horus 6ga’ finnas. Ras 6ga ar en
orm. Det kan vara en stav med ormhuvud eller liknande. Horus 6ga ér en
sten med Horus 6gamdat pasig (). Dessaforemd skall placeras pavar

sinsidai rummet med forklarande hieroglyfiskatexter 6ver sig. Rétt frami
rummet skall ett altare finnas. Dér skall kanupkarlen placeras med de olika
orter som forvandla Isabellatill Hathor. Dar skall ocksafinnas ett karl, eller
likande med torrmj6lk som kan férvandlas till Hathors mjolk. Det ar
lampligt att placera hathorstatyn har ocksa Satt texten med Hathors mjolk
Over altaret.

Hathor ger liv (ankh)

L dsningen till lajvet
Den naturligaldsningen & naturligtvis att allador. Saillaskall det dock inte behtvaga, om alla hjéps & och
forsoker |6sa g&an med graven och Hathor. Vad man behGver gora & i grova drag:

1. Oversitt gravtexterna pavaggarna.

2. HittaInre kammaren och faupp dorren till den. Det kan ske genom Fredriks magi, allas gemensamma
krafter eller nggot annat som passar for stunden.

3. Hittaden utvaldagenom numerologi (det &r |sabella) som Nadja kan.

4. Skank Isabellatill Hathor (se nedan)

5.  Gaigenom porten till Anduat Jag hade tankt mig ett par olikaldsningar padet har, men den basta & nog om
allahar nggon form av dgonbindel och sedan stéller sig paen platt, plankaeller liknande som sedan bérs av
spelledarna. Det ger en kénsla av att man flyger och inte har kontroll 6ver hur hdgt upp man &r.

Vi 16ste det hela genom att efter ritualens utforande, somnade alla med ryggarna mot varandra. Sedan gick
en SL in och hamtade en spelare i taget och ledde dem till den andra SL. Denna frggade om de hade levt sitt
liv val och om de ville fortsétta med det. Svarade de d&ja saleddes de ut genom ingéngen. Vid nekande fick
de stannakvar.

6. Anvand Hathors mj6lk for att &eruppsta Drick den och smérj in dig med den (kanske inte det senare).

Gor Den Utvalda till Hathor

Under helaritualen bor nggon sjunga eller paannat satt prisa Hathor.

Ge Den Utvalda de fyra drogerna saatt hon blir lugn och mottaglig (fnnsi kanupkarlen).
Dansatillssmmanstill Hathors &ra.

Taav ytterkladerna (samycket som méjligt ar bra, men det & en symbolisk handling).
Tvéttafotter och hander.



Iklad medhavd kjol.

Stall henne framfor porten till Anduat.

Bed till Hathor och dverlamna/offra Den Utvalda

Lé&gg henne i mumiestalIning (pasangen?)

Lamna henne helt ensam i minst en halv timma. Under den tiden ger du som SL henne texten " Besatt av Hathor”
att |4sa och texten " Om Hathor” om hon hinner 14sa den. Tiden Isabellaskall varafor sig sjalv ar alltsatill for att
spelaren skall hinnalasain sig om Hathor och byta om helt.

Sedan blir Hathor en del av henne.



Rent praktiskt

Lajvet skall utspelasig i totalt morker. Enda ljuset skall komma frén spelarnas medhavda ficklampor. Ja, pdminn
deminnan lgjvet om att det kommer att utspelasigi en grav och att dessa ar mérkal

En braplats &r en storre kéllare med en del smautrymmen for konspiratoriskt smusslande. Se baratill att délja
allt modernt med lakan och de gravtexter som f6ljer med lajvet. De & en otroligt viktig del av |ajvetr och du f&
inte |&abli att sitta upp dem. De &r tillverkade for att varai korrekt skala, men om du vill kan du krympa dem,
for att slippaen del arbete.

Utrustning

Foljande utrustning maste du skaffa eller bygga pandot satt

- 1 bandspelare med band eller mojlighet att spela brénda CD.
1 band eller CD med ljud av sten som rasar igen och nyheter. Dessa ljud finns medféljande och beskrivna
langre ner.
1 16nndorr till ett litet rum. Sistasidan i dokumentet !|RA och Horus Oga” &r en liten skylt med hieroglyf-
texten " Anduats Port” . Den passar utmérkt att sitta padorren.
Mdade papper med hieroglyfer och utsmyckning — f6ljer med scenariot, men behdvs klippas och klistras.
Vapen —Minst ett skjutvapen till varjeterrorist. Turistpolisen Samir bor utrustas med ett ryskt
automatvapen.
Mapp till Thomas Palm om Cat Carlyle — Texten f6ljer med i dokumentet ” Thomasmap om Cat”.
Walter PPK till Thomas Palm. Det g& bramed annan pistol ocksg men den &r bast.
Droger och bocker till Sanna. Minst tre olika droger. Exempelvis av Pix-tabl etter, pérlsocker och gurkmeja.
Bocker till Fredrik Bla
Bocker till Henrik
Kjol till med Hathorutsyrsel och allt annat som gor en Hathor (se dokumentet ”” Besatt av Hathor”). Vi
byggde en "krona” som s&y ut som gyllene kohorn med en solskiva mellan sig. Oerhortimonerande.
Andra 6vriga forema kan forekommai det dolda rummet, som kanupkarl med orter, Ra och Horus 6gon,
torrmjolk, rokelse fér atmosfar osv.
Allt annat som gor lokalen till en grav. Framst : 3
bor taken goras blott och ha gultstjarnor (titta 3
garnai en bok om Egyptiska gravar, saforst&
du). Det kan &tadkomma genom att klistra bl &t
papper, som pappersduk, i taket och spraymda
dit stjérnor.
Lite rokel se som skapar atmosfar & ocksabra
och svarta eller beige lakan att técka for
moderna saker.
Né&got som symboliserar att dorren ut &r stangd
med ett ras. Vi mdade stora stenblock papapper
vi snabbt hangde for dérren nér explosionen téackte for den.
Arabisk musik pakasset. Ger stamning frén terroristerna och ar billigt (25 kr/st).
Tejp, papper, klister och sdmycket praktiskt du kan komma pa

Ljuden

Vi har skapat ett antal ljudfiler som skall anvéndas. De ligger zippade i mappen arabmusik. Dessa &r i den

ordning de skal férekomma:

1 Mix Explosions och rasljud

2. Nyhet1l-8 Denyhetssiandningar som Hagim skall lyssna paen gang i halvtimman for att hora vad som
hande rpautsidan. Det f6ljer ocksdmed ett dokument med dessa texter utskrivna (ungefar), som du kan
anvanda om inte du lyckas overfora nyheternatill band eller CD.

3. Drums Trummor som sétter igéng och spelar nér spelarna gor slutritualen. Allt for att ge lite mer
stamning.

Vi kopte ocksamodern arabisk/Egyptisk musik i en arabaffar. Terroristerna spelade den for att 14tta upp

stamningen hos gisslan och | &ta panervositeten och verkatrevligare. Det fungerade j&ttebra och gav mycket

stamning under lgjvet. Vi har bifogat nagra Real-Audio-lankar du kan anvandafor att sjalv spelain sadan musik.



Alla dokumenten
Det ar ju en hel del text till det hér lgjvet. For att underlattaall oredafér dig, har vi delat upp dem i ett antal
mappar. Har ar en forklaring om vad det & du forutsatts hitta:

Huvudmappen

Sfinxens gata Spelledarnas dokument. Det som forsoker férklara allt. Det hér dokumentet.

Besatt av Hathor Det Isabellaskall 1asa panér hon skall spela Hathor istéllet. Alltsidet du ger henne
efter att hon l&mnats ensam for att gestill gudinnan.

Henrik | sakssons Overséttningar som Henrik gor nér han har studerat en gravtext ett tag. Dokumentet

Over sittning &r skrivet i sammafont som hans anteckningar och skall alltsése ut som om han har
skrivit dem sjalv. Setill att du ger ratt dversattningslapp till ratt text som han hdler
paatt Gversitta. Ingen annan f& dessa dversattningar, utan vill nggon annan géraen
dversittning, saf& den personen goradet sjalv, med den nyckel till hieroglyfer som
allahar f&t.

L appar Texter som kan viskas eller delas ut till spelarna under 1ajvet for att ge mer fart i
lajvet och skapa oro. Helt enkelt skoj for béde spelledning och spelare.

Till spelarnaav Sfinxens | Enliten grej att dela ut till spelarnainnan lajvet, sdatt de vet vad de ger sigini och

gata du vet vilken karaktér de bor spela.

Arabmusik

Se stycket om ljuden ovan.

Dekor

Den har mappen innehdler de texter som skall skrivas ut och séttas upp pavaggarna. Det & inte s3kert att
dokumenten fungerar paalla datorer i pdf-format, darfor bifogar vi dem ocksdi Word-format. Hur som helst
kan ett antal konstigafonter beh6vas. Ladda alltsaner font-biblioteken innan du forsoker tadig an de har filerna.
Ingen Mac-compabilitet garanteras.

Sfinxens Texterna pasvenska, sdatt man |4t kan se vilka som bor finnas.

gravtexter

Ra och Horus Fyra smabilder att sitta upp padorren till den hemliga kammaren, och patre vaggar i

0ga kammaren. Dessa f& spelarna dversétta sjglva.

Gravtextl -6 De texter som professor | saksson kan Gversétta, och fadversattningar till.Forst st& texten i

liten hieroglyfstil, sedan kommer Gversattningen, saatt du som SL vet vad som finnsi
bunten. Efter det kommer den i tvaversioner. Eni mindre storlek och eni naturlig storlek.
B&la dessa tvaar skrivnai kolumner. Genom att pusslaihop dem, med utgéngspunkt ifrén
den lilla hieroglyftext som st& forst, sdforst& du nog hur de skall sittaihop. Tricket &r att
varje kolumn &r en rad, men varje kolumn kan gaover flerasidor. N&r alla kolumner som f&
plats paen pappersbredd ar klara (tvai den stora stilen), sdbdrjar utskriften med nasta rad.
For den stora stilen betyder det alltsdatt forst kommer tvarader, utskrivnai kolumner. N&r
de kolumnerna ar fardiga (i slutet paett papper, eller dar ett streck st&), safortstter
utskriften med rad tre och fyra osv. Klipp ur dem, klistraihop dem och sétt upp det pa
vaggen. Orsaken till att det &r skrivet i kolumner &r att egyptiernaalltid skrev padet séttet pa
vaggar. Papapyrus skrev de frén vanster till hoger, eller tvart om. Vaatexter skall alltid
|asas uppifrén och ner.

OBS! Skriv aldrig ut hela de har dokumenten utan att du vet vad du gor. De & pdménga
sidor.

Fonter
Ett zippat arkiv med de fonter du behover for att skriva ut dventyret ordentligt paen PC. Tyvarr har vi ingaMac-
fonter, men kanske du kan fatag i en PC anda

Karaktérerna

Ett dokument per karaktar. Inga konstigheter. Har ser du ocksavilka karaktarer som skall varamed i lgjvet. Vi
rekommenderar starkt att du verkligen |aser dem och forsoker forstadem, eftersom det har &r ett lajv och det
mesta som paya sker genom spelarnainteragerande med varandra.




Spelarfakta

Hér &r en bunt dokument som spelarna ocksaskall hainnan lajvet. De &r till for att spelarna skall faden
bakgrundsinformation de m&te ha och kunna, for att kunna spela sina karaktarer ordentligt. Orsaken till att vi
inte direkt klipper in dem i karaktarsbakgrunderna ar for att ménga delar sammainformation och daar det ju helt
onddigt att ha sammatext i flera dokument.
Alladokument som &r i " skrivstil” eller liknande &r tankta att tas med av spelarnatill lajvet. Det & exempelvis
de arabiskatexterna och formelsamlingen.

Dokument Till vem Vad &r det

Baste broder Mustafa Mustafa Ett brev frén Mustafas riktige |edare Shafani dar han
beordrar Mustafa att ligga under Hagims kommando.

Egypten Alla En liten faktabakgrund om landet dér lagjvet utspelar sig.

Fredrik Blas magiska Fredrik Bl& Hans magiska formelsamling

samling

Henrik I sakssons Henrik 1saksson En liten Egyptologisk grundkurs och hans nyckel till

minnesanteckningar

hieroglyfer.

Kort om de mest kédnda
egyptiska gudarna

Allautom Thomas
Palm

Annu kortare egyptol ogikurs

Nadjas anteckningar

Nadja

Saatt hon kan vara guide och veta hur ritualen skall gatill

Om Hathor Nadja (och Isabella Om just Hathor
nér hon blir Hathor,
inte innan)
Bakgrundsfakta 1 Araberna, Nadja, Om det senaste storaterroristdaet i Egypten och vilka

Thomas, Cate, Henrik

konsekvenser det fick for landet.

Fundamentalism Araberna Vad innebédr fundamentalism och varfor blir man terrorist

Hagims tva brev Araberna Om uppdraget

Numer ologi Y asmine Om den numerologi hon tror pdoch som anvandsi lajvet

Thomas mapp om Cat Thomas Vad han vet om Cat och har med sig under lajvet. Bygg en
riktig mapp av det.

Till dig som skall spela Araberna Om Islam och att de skall be och hur.

muslim




Lite mer fakta som &r bra att kunna:

Hathorsvéaktare

Det hér &r en forklaring av den sekt eller orden som Nadjatillhér.

Hathors véktare, eller som de sjéva uttalar det Chetchrou Ahaseth, eller helt enkelt Ahaseth, & en hemlig
religits orden som grundades av Ptolemaios Xs drottning, fru och moder Cleopatrall (inte den berdmda
Cleopatra). De &r allakvinnor och medlemskapet ar arftligt frén mor till dotter. Ibland f& dock vissa andra
kvinnor " gudomligt medgivande” att vara med. Deras uppgift var frén bérjan att vakta Chetchrou-templet i
Dendera och utgdra dess kvinnliga prasterskap. De skulle allts&forutom templen vakta skonheten, karleken,
dansen och musiken som var Chetchrous doman. N&r templ et stangdes efter kristet dekret lades dock inte orden
ner, utan de gick under jorden. De svor att forsvara allt som har med Chetchrou att géra, hennes tempel och
hennes omr&den. Det har de fortsatt med till v& tid. Nu fortiden bor naturligtvisinte allai Egypten, &ven om
magjoriteten gor det.

De &r organiserade efter blodslinjer, eller sykamorgrenar som de kallar det. Frén borjan var det sju kvinnor som
var Ahaseth. Deras dottrar réknar sig sedan i rakt nedstigande led frén dem. Kvinnor som tasin genom
gudomligt ingripande sorteras in under den grenen som hittar dem. De sju grenarna & Cleopatra (dotter till
drottningen som grundade dem, sedan sjélv drottning), Tea, Berenike, Arsinoe, Selene, Tiji och Tauseret.

M oderna egyptol oger som tillhér Ahaseth har funderat paom inte de namnen &r efterkonstruerade eftersom
samtliga ocksaar berémda drottningar och &minstone Tauseret ocksavar farao.

Varje sykomorgren har ett dverhuvud som vanligen &r den &@dste nu levandei grenen. Hon kallas Den lysande.
Dessa sju har ofta kontakt med varandra. Tidigare skedde det genom ménga och tréttande resor, men numera har
telefon och internet férenklat sektens styre avsevart. Under sig har varje ledare fyra medhjé pare, en for varje
vaderstreck. Varje moder vagleder och styr sina dottrar och &r i direkt kontakt med nagon av de fyra

medhjal parna. Modern skall setill att dottrarnafé& en god uppfostran inom Chetchrous doman, gifter sig med en
bra man och fér Ahaseths traditioner vidare. | uppfostran ing& inte bara séng, dans och sdant, utan ocksaen
gedigen utbildning om det gamla Egypten och hur det egentligen var, och en bratréning i ménga ursprungliga
stridstekniker. Fore man f& genomgaden skall dock varje ung kvinnavisasig vardig att upptasi Ahaseth. Det
sker vanligen genom att man tilldelas en uppgift att 16sa, som ofta inbegriper en 1&ng och farlig resa.

Det &r hur det skall varai teorin. Naturligtvis har sekten genomgat flera forandringar under de 2000 & den
existerat och den &r inte alls samma sekt nu som nér den grundades. | teorin skall enbart de som tillhor rétt
slakten tas med, men det & numeraléngt ifrén en regel. Istéllet &r det ofta de bast |ampade som véljs ut. Hade
inte man tillfort friskt blod och idéer utifrén, hade Ahaseth med storsta sannolikhet g&t under fér ménga
generationer genom innavel och fortorkning. Inte heller ar det Iéngre den @dste som leder varje gren. Genom
modern medicin lever folk salange att det aldrig hade blivit ndgon forandring och ndgot nytankande. Istallet
utses en ny Lysande for varje gren vart 16e &. Det har istdllet lett till en del intern politik och en hel del intriger,
men man har valt att foredra det.

N&r nagon laser om Ba-sjalen
Négon forsoker gora en ritual som skall fora derasBa-sjalar genom Anduat. De vet antagligen inte hur den skall
genomforas, men det vet Hathor. Om hon vill kan hon hjal pa dem, genom n&got ombud.

Ritualen g& till sdatt forst utses en ledare. Sjalvklart maste det vara Hathor och ingen annan. Hathor kan ledaen
ritual, eftersom hon &r gudinna, och det behdver inte betyda att hon talar till dem direkt.

Allaméssar tillsammans, saatt deras sjalar blir mottagliga. De skall saga” An—du —at” i takt och massande.
Samtidigt |&ser Hathor en text.

Efter det ska Hathor leda dem runt, sdatt de rér sig medan de méassar. Efter att de har massat fardigt skall de sétta
sig i enring, med ryggarna mot varandra. Dar kommer de att somna.

Nér de sover kommer det in en vagledare och en portvaktare frén solb&en. Portvaktaren bar paAHathors mjolk
och dverlamnar kannan till Hathor och leder ut henne. Efter att portvéaktaren [amnat Hathor &ervander
portvaktaren och stéller sig vid porten ut. Végledaren kommer att borja féra Ba-sjéarna genom Anduat till
porten och dverlamnar dom till portvaktaren. Paandra sidan kommer Hathor att ta emot dem och vantatillsalla
ar samlade for att sedan vacka upp dem med sin mjolk.

Dakommer de ut i solen!

Nar de portviaktaren tar emot n&yon stéller han frégan: Ar du vérd att leva?

Om de svarar Ja satar portvaktaren och leder igenom personen till andrasidan ut i defria.

Om de skulle svaraNej f& de lagga sig ner igen och bli kvarlamnad och do av svélt.



Sannas droger

Hon skall utrustas med tre olika alkemiska droger.
Alladrogernavarar i en halvtimmaoch hon tar eller ger dem vid behov.

Den forsta & din intelligenshojande drog. Den ar i form av smapiller. Tadem och du tycker dig tankaklarare.
Den andra &r ett gult pulver. Det skanker lugn och frid. Har man skadat sig, skanner man heller inte sdmycket
smérta.

Den tredje drogen ar ett vitt pulver. Om man tar den bli man uppiggad.

Piller i kombination med gula pulvret ger ett meditativt lugn.
Piller i kombination med vita pulvret ger 6kad aktivitet, uthdlighet och skarpta sinnen.

Pulvren i kombination, gor att man blir utflummad och blir misstanksam mot alai kring sig.
Allt ihop, gor att man blir hog, borjar se syner och f& paranoia.

Om du ger drogernatill négon annan, skall du beréatta effekternafor dem. De behdvs inte tas samtidigt for att fa
kombinerade effekter. Det récker att ett amne fortfarande &r aktivt, nér det andratas.



