Här är mallen för texter till rollspelsarrangemang på GothCon. Allt som står inom hakparanteser skall ersättas med text. De nummer som står inom en vanlig parantes anger vilken förklaring som hör till den delen av texten. De texter som inte står inom någon form av parantes skall stå kvar exakt som de är. De skall alltså inte ändras! Mellan de texterna och texten som skrivs in skall det bara vara ett mellanslag. Det skall absolut inte under några omständigheter vara en ”TAB”. (Alltså tangenten mellan ”Caps Lock” och ”§”.) Samtliga hakparanteser måste bytas ut mot text. Om något fält inte är tillämpligt skall det bytas ut mot ”-”. Den här mallen är inte förslag på hur en text kan se ut utan krav på hur den skall se ut om den skall komma med i foldern.

För all text gäller att den skall vara i Times new roman med 10 punkters storlek. Inga undantag. Inga TAB:ar (se ovan). Detta innebär att ni inte kan använda något eget typsnitt. Det går enbart att använda vanliga västerländska bokstäver. Inga kyrilliska bokstäver, runor, kinesiska tecken eller liknande. Alltså:

Times new roman, 10 pt.

Observera att den här mallen enbart avser det som skall skrivas ut i foldern. Ni måste även fylla i anmälningsblanketten. 

Och så att ingen skall missa det:

- Times new roman

- 10 punkter

- Inga TAB:ar

- Alla hakparanteser skall ersättas med text

Mall
Alea Iacta Est
”Hmm… Vad tror ni att det där är för nåt?”

”Håll dig på avstånd. Det kan vara farligt. Se bara hur Axel är nu!”

”Melonerna… Melonerna…Melonerna…”

”Fast vi visste ju för länge sen att Axel är dummare än en badboll. Kom igen nu era mesar, det kan ju inte gå mer än fel!”
I ett äkta fantasyäventyr (typ) tvingas spelarna eskortera en girig (och illaluktande) köpman genom både farliga (för b-hjältar som er) och märkliga trakter, där deras tro, styrka och samarbetsförmåga sätts på prov. Med andra ord lär de misslyckas.
Arrangörer: Alexander Platon (alexander.platon@hotmail.com) & Ulf Hartelius (lagunazero@gmail.com)

Arrangemangsgrad: Arrangemang
Anmälan och kostnad: Anmälan på plats och drop-in. Gratis
Speltillfällen: 2
Antal spelare per lag: 4-6
Förkunskapskrav: Inga
Regelverk: Alea Iacta Est
Förklaringar

1. Titeln på arrangemanget. Här finns inga krav på formatering men all text kommer att förändras till GothCon-folderns standardformat för rubriker. Det innebär att specialtecken riskerar att falla bort. Och eventuella understrykningar, fetstil, kursivering och liknande kommer att falla bort. Titeln skall helt enkelt vara enbart vanlig text.

2. Huvudtexten. Det här är den viktigaste texten. Det är den som skall förklara vad arrangemanget går ut på. För rollspel brukar den normalt sett indelas i en berättande text för att fånga intresset och en mer förklarande text som beskriver reglerna. Den första texten kommer att bli kursiverad i foldern. Ni får gärna kursivera den själva men om ni inte har gjort det kommer vi att göra det (om det finns en berättande text). Vi kommer att försöka bevara texten som den är men tyvärr är utrymmet begränsat. Det kan därför hända att vi kommer att behöva klippa i texten, men kommer att försöka behålla innebörden så bra som möjligt. Någon exakt gräns går inte att ge men om ni håller er inom 1000 tecken (för hela huvudtexten sammanlagt) så kommer texten med stor sannolikhet att vara kvar i sitt ursprungs​skick. Ni kan dock skriva längre texter men i så fall finns det en risk att de kan komma att kortas ner något. Om ni absolut behöver mer plats kan ni kontakta rollspels​ansvarige och fråga om det går att ordna. Eftersom nya stycken är betydligt mer platskrävande än löpande text räknas varje nyrad som 25 tecken och varje blankrad som 50. Så undvik gärna tabeller, uppräkningar och liknande.

3. Namn på samtliga arrangörer och kontaktuppgifter till valfritt antal av dem. Med kontaktuppgifter menas enbart de ni vill ha utskrivna i foldern, som t.ex. mail-adress eller telefonnummer. Vanlig adress är antingen onödigt eller lämpligare att skriva i huvudtexten. (Om något måste skickas in innan, t.ex.) 

4. Här skall det stå två saker; dels om det krävs någon föranmälan och dels om det kostar något.
a) Föranmälan. Här finns flera alternativ. Anmälan till GothCon innebär att folk skall kryssa i på sin GothCon-anmälan att de vill spela arrangemanget. Information till arrangör innebär att de skall kontakta er på något sätt, t.ex. genom att skicka önskemål om lag i lajv eller liknande. Om deltagarna skall skicka information till arrangören bör det förklaras i huvudtexten hur det skall gå till. Anmälan på plats innebär att deltagarna skriver upp sig på en lista eller liknande vid en viss tid på konventet. Drop-In innebär att deltagarna tittar förbi på konventet och ser om det finns plats. Vid krav på föranmälan ska denna alltid göras till GothCon men kan även kombineras med anmälan till arrangören. 
b) Kostnad. Om ert arrangemang kommer att kräva ekonomisk hjälp så berätta om era planerade utgifter här. Exempel kan vara om det finns särskilda skäl, så som dyr terräng, rekvisita eller stora investeringar från arrangörens sida. Nivån på denna kostnad påverkar den särskilda avgift som tas ut av besökarna för ert arrangemang. Notera dock att hela denna summa inte tillfaller arrangören eftersom GothCon också tar ut en viss summa. Informera därför er områdesansvarig hur stor ersättning ni önskar för ert arrangemang. GothCon diskuterar sedan detta mer er och bestämmer den ersättning ni kan få, samt slutlig kostnad för besökarna. Alla planerade utgifter som arrangören önskar få ersättning för måste godkännas av GothCon. 

5. Här skall stå hur många speltillfällen ni har. 

6. Information om hur många spelare som kan spela på en gång. Turneringar skall vara skrivna för lag om 4 till 5 spelare alternativt individuell anmälan. I övriga rollspelsarrangemang kan man eventuellt avvika från detta men vår rekommendation är ändå 4-5 spelare per lag för att underlätta för besökarna.

7. Behöver spelaren kunna något för att spela? Har man inga förkunskapskrav innebär det att en person som aldrig har hört talas om spelet skall kunna titta förbi och lära sig det. Exempel på förkunskapskrav kan vara ”Kunskaper om reglerna”, ”Förmåga att kunna gestalta komplexa karaktärer” eller ”Kunskaper om spelvärlden”.

8. Vilket regelverk som används, t.ex. ”Drakar och demoner andra utgåvan”, ”Friform” eller ”Egenpåkommet system”.

Exempel

725: En stäppodyssé

-Människor är också kentaurer, sa Sinkur upprört.

- Bah, de är ju så … korta. Varför skulle det vara

någon skillnad på dem och hundar, undrade Charakhhai.

- Nämen, alltså… Du fattar inte! Man måste ha respekt

för alla djur!

- De har ju bara två ben. Alla andra har ju fyra. De är

helt klart underutvecklade.

- Men de har också känslor.

- Bevisa det!

- Öh…

- Precis!

Gondicaäventyret 725: En stäppodyssé handlar

om ett gäng uppnosiga kentaurer . Det är en

dramakomedi med fokus på karaktärsrelationer

och problemlösning och skratt. Det är dessutom

en historia om makt, stolpiller och en rejäl dos

kärlek. Detta är dessutom den andra fristående

delen i en trilogi om fyra delar om den sagolika

hjältevärlden Gondicas mindre lyckade invånare

och dess vettlösa upptåg. Den första delen

spelades på förra årets GothCon och hette Dude,

where’s my booze? Som om det inte vore nog är

detta även Rävspels officella Gondica-äventyr.

Arrangörer: Kalle Palm (0733-673650,

kalle_palm_std@hotmail.com), Niklas Aronsson

(0709-531095, nicke4ever@hotmail.com)

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmälan och kostnad: Föranmälan till GC, 80 kr

Speltillfällen: Pass 2, 5

Antal spelare per lag: 4-5

Förkunskaper: Inga

Regelverk: Gondica
