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INTRODUKTION

Skall man ge en mycket kort ssmmanfattning av vad Fem bortsldngda sjdlar’ ar sa &r det ett skriackdventyr dar
spelarnas karaktérer alla ar huskatter i ett stort hus i den amerikanska skogsmarken.

Aventyrets story ir att de vaknar upp efter att ha blivit sévda av en av sina dgare. De ser spar av en magisk
ritual som utforts i huset samt blodiga fotavtryck som leder ut i skogen. Samtidigt som katterna forsoker lista ut
vad som har hént och bestdimma sig for vad som bor goras dr det bevdpnade mén pa vig mot deras hem, ute efter
en magisk bok deras dgare har. Aventyret ir skrivet for att spelas pa konvent och ir dirfor ganska kort.

Jag som skrivit dventyret heter Jonas och har (med hjélp av flera goda vinner) tidigare skrivit konventsaventyr.
De, och andra rollspelsrelaterade projekt, gér att hitta pA www.trevligascenarion.se.

Om du som last, spelat eller spellett detta dventyr och tyckte att det var det mest fantastiska du upplevt, eller
hittat stora fel och brister och har konstruktiv kritik att framfora, &r du mycket vilkommen att kontakta mig pa
jonas@trevligascenarion.se. Roliga och makaldsa historier fran spelsessioner ar ocksé roligt att hora, det ar
mycket larorikt att fa beréttat for sig i vilka olika riktningar ens dventyr tog spelarna.

Spelarkaraktérer

Aventyret dr skrivet for fem spelare, men gar sjilvklart att spelas med firre genom att spelledaren spelar
karaktérer som blir dver.

Spelarna spelar, som tidigare nimnt, fem huskatter:
¢ John Wayne. Ledande karaktirsdrag ar att han dr bést pa att slass.
* Doctor. Ledande karaktérsdrag dr att han hittar bast i markerna dér rollspelet utspelar sig.
*  Mrs Graves. Ledande karaktirsdrag &r att hon &r blodtorstig och den bésta jagaren.

*  Carol. Ledande karaktérsdrag &r att hon har konstiga drommar samt &r den som kommer bést Sverrens
med andra djur.

*  Blueberry. Ledande karaktérsdrag &r att han forstar sig pd ménniskor och hur de fungerar.

Katterna bor i en stor villa ute i den amerikanske skogsmarken. Det dr byggt for en mycket storre familj dn de
som bor dér och har manga oanvénda géstrum med skynken 6ver moblerna.

Huset ligger en halvtimme med bil fran sina ndrmaste grannar och en aningen léngre bort till ett litet samhille
péa ndgra hundra personer. Huset har en stor tomt och 4r sedan omgérdat av vacker amerikansk natur.

Katterna delar huset tillsammans med tvd ménniskor:

¢ Laura McKerry. En néstan tjugoarig flicka med en mycket kérleksfull relation till katterna. Tidigt i
dventyret ldmnar hon katterna for att spendera tid med sina kompisar i samhallet.

e Sebastian McKerry. Laura tror att Sebastian dr hennes farbror, men han &r snarare hennes farfars bror.
Han ér trollkarl och forsoker, efter att Laura ldmnat huset, kasta en ritual dir katterna ar en viktig
komponent.




Aventyret i korthet

Aventyret borjar med en kort introduktion dir man far se katterna i sin vanliga vardag. De samlas sedan for att ta
adjo av Laura som skall vara borta tills ndsta dag.

Medan Laura haller pa att ge sig av bjuder Sebastian katterna pd hemlagad gridde. Grddden innehaller
somnmedel och han forsoker fa alla katterna att dta av den.

Katterna vaknar upp ldngt senare pa kvillen. I huset hittar de resterna av Sebastians ritual (bestdende av ett stort
stearinljus och stora miangder blod pa golvet) samt hor konstiga ljud fran en golvlucka som leder till ndgot de
tror vara en vanlig matkéllare.

Utanfor huset hittar de blodiga fotspar som leder ut i skogen. Foljer de dessa mirker de att sparen, mot all vett
och fornuft, delar och gér at olika hall. Ena spéret leder till en kista dér Sebastian forvarat magiska vapen, den
andra fortsdtter langs landsvdgen mot staden.

Pa viag mot huset, fran samhillet, &r tvd bevdpnade mén och deras hund pa vdg. De har letat upp Laura under
hennes utekvill, misshandlat henne och har med henne i baksitet pa bilen. De dr ute efter en trolldomsbok som
finns i husets kallare.

Aventyret ir slut niir man vet vad som hinder med Laura och boken.

Vad ér det som egentligen pagér?
Sebastian dr en trollkarl som med hjélp av svartkonst stoppat sitt aldrande. Han &r inte Lauras farbror utan
istdllet hennes farfars bror.

For att stoppa sitt aldrande kastar Sebastian med jimna mellanrum en ritual som skapar en ny sjél at honom.
Efter ritualen &r kastad maste dock sjdlen vixa och kultiveras i ndgra ar innan den 4r anvéndbar och da i en
levande organism, vilket Sebastian dven skapar genom ritualen. Den levande organismen skapas med en full
uppséttning minnen konstruerade av Sebastian, dock utan att veta om dess syfte, och beter sig som vilken vanlig
ménniska som helst. Efter ungeféar fem ar kastar Sebastian en ny ritual dér sjédlen lamnar den tillféllige d4garen
och den sedan avlider.

Forsta gdngen han kastade ritualen skapade han en ménniskokropp att forvara sjilen i. Det fanns dock flera skl
varfor detta inte var optimalt; det blev mycket fragor fran omgivningen med en person som kom frén ingenstans
och sen forsvann sparldst efter nagra ar, det var svart att hindra en méanniska fran att till exempel resa bort och
till sist hade Sebastian blivit fortjust i sin skapelse och led stora samvetskval nér han avslutade dess liv.

Sen dess har Sebastian, istillet for att skapa en ménniska for att kultivera sjélen i, delat upp sjdlen i fem bitar
och férvarat den i mindre husdjur.

Spelarna spelar alltsé inte riktiga katter utan dr magiskt konstruerade golems med en femtedel av Sebastians

nya sjil i sig. De dr dessutom inte heller de forsta katterna som skapats for detta &andamal utan de &r bara de sista
i en lang rad av identiska kattgolems.

Laura vet ingenting om Sebastians svartkonster och har bott tillsammans med honom i tio ar ungefar.
Anledningen till att de bor ihop var att Sebastian kénde att han behdvde flytta fran sin ursprungliga bostad efter
att ha kastat sin ritual nagra ganger. De trivs bra ihop och efter att ha sett alla han véxt upp med do av alder
uppskattar Sebastian att ha god kontakt med sina kvarvarande slaktingar.

Sebastian vill inte att Laura skall veta om hans hemlighet s& han har véntat med att kasta ritualen tills Laura
skall sova &ver hos nagra kompisar och han far huset for sig sjélv. Medan hon éker ger han katterna gridde med
somnmedel och borjar sen forbereda medan de sover.

Till hjélp att kasta sina trollformler har Sebastian en svartkonstbok i kéllaren. Vad han dock inte vet ir att det
finns en annan trollkarl, Dr Red, som é&r ute efter boken. Han har anstéllt tva kriminella, Sticky och Thunt, for att
hjélpa honom med detta. Sticky och Thunt kénner inte till att Sebastian &r trollkarl eller att boken dr magisk.

Efter att ha spenderat en tid pé stan blir Laura 6verfallen av Sticky och Thunt. De misshandlar henne for att fa
information om boken, men nér hon beréttar att hon inte vet ndgonting bestimmer de sig for att dka till huset och
genomsoka det.

Som en sékerhetsatgird sa har Sebastian satt upp magiska cirklar langs végarna som leder till huset och blir
forvarnad om att Sticky och Thunt &r pa vdg. Han véljer att avbryta ritualen och tar sig ut ur huset.

Utanfor huset anvénder han magi for att vara pé tva platser simultant och utnyttjar detta genom att ga ut i
skogen till en hemlig gdmma med magiska vapen samtidigt som han nirmar sig forvarnas bil. De spelarna ser
av detta dr blodiga spar som ldmnar huset som efter ett tag delar sig. Sebastian blir dock pakord av bilen och
avlider.

Sticky och Thunt fortsétter till fots till huset for att leta efter Sebastians bok. Den vill bli funnen och kommer
forsoka se till att antingen fordvarna eller katterna far tag i den. Boken befinner sig i en matkéllare i huset som
man kommer till genom en golvfallucka och boken kommer under dventyrets gang forsoka gora sonder falluckan
inifran.



Aventyrets slut handlar om vad som i forsta hand héinder med boken samt Laura. En viktig del ir dock hur
spelarnas karaktérer véljer att fortsétta sina liv med kunskapen om att de inte &r riktiga katter utan enbart
komponenter for en ritual.

For att sammanfatta:

Sebastian dr trollkarl som med magi forléngt sitt liv.

For att forlanga sitt liv har Sebastian skapat en sjidl som han delat upp i fem bitar och 14tit gro i fem
katter som han skapat pa magisk vig.

Nir Laura ger sig av for att sova 6ver hos ndgra kompisar sdver Sebastian katterna och borjar forbereda
ritualen.

Laura blir tillfangatagen av brottslingarna Thunt och Sticky.

Thunt och Sticky jobbar for Dr Red som vill at Sebastians svartkonstbok.

Sebastian avbryter sin ritual for att ridda Laura. Efter att han gjort det vaknar spelarna.

Sebastian delar sig i tva for att hamta magiska vapen och méta fordvarnas bil.

Sebastian blir pakord.

Thunt och Sticky fortsétter mot huset for att leta upp boken.

Aventyret slutar nir man vet vad som hinder med Laura och boken samt nir spelarna bestimt sig hur
katterna skall fortsétta sina liv.



AVENTYRET

Borjan — introduktionsscener

Aventyret borjar med fem korta introduktionsscener, en for varje karaktir. Malet med dessa ér att ge spelarna lite
tid att ldra kdnna sina karaktérer och introducera olika element som Laura, Sebastian och falluckan f6r spelarna.
Ordningen é&r inte allt for viktig, forutom att Carols bor vara en av de sista eftersom hon observerar vad andra
karaktérer gor.

John Wayne &r ute och héller Laura sillskap ute i tridgarden medan hon haller pa och bygger en stor
klatterstéllning at katterna. Hon tar manga pauser for att klappa och gosa med John Wayne samt bjuda honom pé
kattgodis. Ibland kan hon dven lyfta upp honom pa olika stéllen av stillningen for att lata honom prova.

Efter ett tag ser John Wayne i skogarna runt huset att en annan katt (tillhdrande ett géng vildkatter styrda av en
katt vid namn Sirge) smyger runt och haller pa och markerar sitt revir. Géngkatten kommer forsoka gora allt den
kan for att provocera John Wayne, medan Laura kommer forsoker hindra honom fran att slass.

Blueberry &r inne 1 huset och ser pa tv tillsammans med Sebastian. Sebastian kommer forséka ldra Blueberry hur
man sténger av tv:n och byter kanal. Efter ett tag kommer han avldgsna sig (for att g& in i Doctors
introduktionsscen).

Har har spelledaren en god chans att mala upp Sebastian hur trevlig som helst, kelandes och pratandes med
Blueberry. Detta for att gora det ldttare att lura spelarna att dricka av Sebastians gradde.

Doctor &r vid falluckan till matkéllaren. Han har aldrig fatt lov att g& ner dit (eftersom boken befinner sig dér
nere), vilket retar honom eftersom han utforskat resten av huset.

Det som &r nytt denna gang ar att det fran falluckan kommer en lukt han inte kinner igen. Den pdminner om
brént katthar, eller ndgot annat obehagligt efter spelledarens tycke.

Efter ett tag kommer Sebastian, pa vdg for att gd ner i matkéllaren (for att himta ingredienser till ritualen). Han
uppticker dock Doctor och kommer forsoka f& honom pa ett snéllt sdtt att ga sin vdg. Om Doctor inte gor detta
ger Sebastian upp och bestdimmer sig for att himta sakerna han behdver efter att katterna har sovts.

Mrs Graves ar ute och jagar och héller pé att smyga sig fram mot en mus, men hon blir upptickt. Musen kommer
forst forsoka fly, men Mrs Graves har inga problem att komma ifatt den. Den kommer da istdllet be och béna om
sitt liv for att bli skonad och forsoka ge bade spelaren och karaktdren déligt samvete. Fungerar inte det kommer
den istdllet bona och be 6ver att bli dodat snabbt och inte lekt med eller torterad.

Carol ligger och sover pa en hammock ute i trddgarden och far en drom beskriven for sig. Hon flyger 6ver
skogarna, vilket hon gjort manga géanger tidigare, men nagot nytt hinder. En stor flodvag sveper 6ver landet,
men folk drunknar inte. Allt fortsdtter istéllet under vattnet som om inget har hént och for henne ser alla ut som
deformerade morka skuggor under vattnet.

Carol blir tillslut vackt av en mus. Om Mrs Graves inte lyckades fanga sin mus i sin scen &r det den som
kommer och ber om beskydd. Lyckades hon ar det istéllet musens fru eller maka som &r helt forkrossad och vill
att Carol skall fa tillbaka dennes partner pa nagot sétt.

(Observera att Carols drommar inte nddvéndigtvis behdver vara profetiska pa nagot sitt, utan detta &r lamnat
Oppet till spelledaren att utnyttja som han eller hon behagar. Mer om detta i kapitlet FAQ.)

For att sammanfatta:
* John Wayne &r med Laura och blir provocerad av en géngkatt.
¢ Blueberry ser pé tv tillsammans med Sebastian.
*  Doctor kdnner en konstig lukt frén falluckan.
*  Mrs Graves jagar en mus.
*  Carol drommer om hur vérlden blir drinkt i en flodvég och blir sedan vackt av en mus.

Lauras farvil och forgiftad gradde
Efter introduktionsscenerna samlar Laura ihop katterna for att berétta att hon kommer vara ute med kompisar pa
stan och inte kommer tillbaka forrdn nésta dag. For att katterna inte skall kénna sig 6vergivna har hon kopt
presenter at dem och Sebastian skall virma gradde.

Det hon har kopt &r olika kattleksaker i stil med bollar som pinglar. Hon har dven sett till att sla in dem i extra
prassligt papper, for det vet alla att katter gillar.




Ovetandes for Laura ldgger Sebastian somnmedel i gradden och kommer avvakta med att servera den tills
Laura &r pa vég att ga, sa hon inte ser att katterna somnar.

Mélet med den hér scenen &r i forsta hand att fa spelarna att smaka av gridden. Detta kan vara lite svart eftersom
spelare pa ett omedvetet plan metaspelar och ofta dr misstinksamma mot mat som bjuds dem. Presenterna
forekommer i scenen enbart for att ta bort fokuset fran gradden.

Det dr dock absolut ingen fara om nagon spelare inte vill smaka av gridden och man behdver inte ta till
railroading. Se hur du kan géra i nésta avsnitt.

For att sammanfatta:
*  Laura samlar ihop katterna och ger dem leksaker for hon skall vara bort tills nédsta dag
* Sebastian gor graidde med somnmedel.
*  Spelarna skall inte missténka ndgot, men gor ndgon det &r det dnda &r det ingen fara.

Om en katt vigrar gridden
Det dr som sagt ingen stor fara om nagon spelare missténker att det dr nagot fel pa gradden.

Nér de andra katterna har somnat kommer Sebastian forsdka tvangsmata katten med véld och jaga den. Om
detta inte lyckas kommer han ge upp och bestdmma sig att paborja ritualen utan att ha alla katter sovda — ritualen
dr inte lika effektiv pé bara fyra katter, men han har ont om tid.

Efter att ha lagt undan de s6vda katterna kommer han stdnga om sig i koket och borja forbereda. Den vakna
ensamma katten kommer borja hora obehagliga ljud och se att skuggorna borjar rora sig i huset. Katten kommer
dven, pa grund av de starka magiska energier som borjar floda, kédnna en stark huvudvérk.

Tillslut kommer katten hora hur Sebastian avbryter ritualen (for att han mérker att ndgot hant med Laura). Han
kommer séga ndgot i stil med ”Laura... nej” och katten kommer hora en explosion fran nar Sebastian
teleporterar ut sig ur huset.

I samband med explosionen kommer huvudvirken bli for stark for katten och den kommer att tuppa av och
vakna ungefér samtidigt som de andra spelarna.

Det som hiander med den vakna katten som utsatts for de magiska energierna &r att den utvecklar en magisk
forméga. Den katten stirrar pa kommer kénna ett starkt obehag som véxer och vixer desto langre katten tittar.
Det behdvs inte dgonkontakt utan att bara katten med den magiska formagan observerar sitt offer.

De andra spelarna kommer att méarka detta forst, till exempel genom att spelledaren skickar lappar till dem dér
det star att de kdnner sig konstiga nér den andra spelarens blick faller pa den.

Kaénslan okar, i en takt spelledaren tycker passar, fran obehag till panikangest. Stirrar man tillrdckligt lange
slutar det med att offret far hjartstillestand och dor.

I dkta skrackscenarioanda &r detta egentligen inte en géva av goda. Det gar inte att stinga av och beror pa en
magisk skada i hjdrnan som véxer och vixer. Om katten dverlever dventyret kommer den inte fortsitta kunna
leva ett normalt liv eftersom alla runt omkring den kommer drabbas av panik.

For att sammanfatta:
*  Om nagon katt inte dter gridden kommer Sebastian forsoka tvinga den.
¢ Efter ett tag ger Sebastian upp och pabdérjar ritualen dnda.
¢ Katten som dr vaken borjar fa huvudvark.
¢ Sebastian avbryter ritualen med ett ”Laura... nej” och teleporterar ivig.
¢ Katten blir medvetslos pa grund av huvudviérken.
¢ Katten far en magisk formaga som gor att den den stirrar pa forst kénner oro, sedan panikéngest och sist
dor av hjartstillestand.

Uppvaknandet

Katterna vaknar upp i det rum som tilldelats dem i huset och vet inte vad som har hint. Det har borjat bli morkt
utomhus och allt verkar tomt och ddsligt.

Egentligen hade Sebastian tinkt anvénda katterna i sin ritual men blev tvungen att avbryta den, s det &r darfor
de vaknar av sig sjdlva (mer om detta i kapitlet Vad dr det egentligen som pdgadr?).

Det finns fyra saker av intresse i huset for katterna:
*  Kort efter att de har vaknat upp kénner de en lukt som av brént katthar (samma lukt som Blueberry
kénde vid falluckan).
¢ I koket finns spér av Sebastians ritual, bestdende av stora miangder blod pa golvet och ett stort ljus.
¢ Det hors konstiga knakande ljud fran falluckan.
*  Fran ytterdorren leder det blodiga fotsteg ut i skogen.



Ljuset i koket

Mitt i koket dr ett stort stearinljus uppstéllt. Det dr ungefér en och en halv meter hogt och forestéller fem katter
som stér pa varandra, ndstan som en totempale. En av katterna har redan brunnit ner halvvégs.

Ljuset &r tént, fast 1dgan ser inte ut som en normal ldga utan ar istdllet svart. Den ror sig dven ryckigt och
onaturligt och inte flddande som en vanlig ljuskilla. Den stora anledningen for att det rér sig ryckigt och
onaturligt dr for att helt ge spelledaren kontrollen fér hur snabbt ljuset brinner ner — den hér ldgan foljer inte
vanliga fysiska lagar. Den svarta lagan kan inte heller sldckas pa vanlig vig utan bara sldckas med hjilp av blod.

Golvet runt ljuset &r tickt med stora médngder blod. Detta &r minniskoblod som Sebastian tappat fran sig sjalv
under en léngre tid och sparat.

Mitt framfor ljuset dr det tva fotspér frén en médnniska som stétt barfota i blodet. Det leder dock inga spar fran
blodpdlen (Sebastian anvinde magi for att flytta sig till husets ytterdorr och dér leder det sedan spar ut i skogen).

Ljuset var en del av den ritual Sebastian holl pa att genomfora och det dr fortfarande magiskt aktivt. Det far
alltsa olika konsekvenser for spelarna ifall de later ljuset vara eller véljer att vélta och/eller sldcka det.

Léter man ljuset sta kvar sa fortsitter ritualen pa sétt och vis, men utan Sebastians styrande hand. For varje
stearinkatt som brinner ner sa forsoker spelarnas sjdlar 1dmna dem en efter en, men eftersom Sebastian inte
fullféljer trollformeln stannar sjilen kvar.

Detta beskriver spelledaren for den utvalda spelaren som om néagot héller pa att lamna karaktérens kropp och att
man blir svag och trott. Om spelledaren vill kan karaktdren for en stund dven forlora medvetandet for att efter ett
tag vakna utan biverkningar. Eftersom den svarta ldgan inte f6ljer en logisk rytm sé kan detta hidnda vid
dramatiskt passande tillfdllen, som nér karaktérerna &r mitt i en strid till exempel.

Efter att hela ljuset brunnit ner flodar magisk energi till Sebastians kropp. Eftersom han inte ldngre &r i livet och
dessutom inte kastade ritualen ordentligt s& vicker magin upp kroppen som en deformerad zombie. Magin
kommer inte hélla kroppen vid liv en ldngre tid sa Sebastian, nu mer monster 4n manniska, kommer i panik
forsoka fa tag i katterna och ha ihjél dem for att pa nagot sétt forsoka radda sin ritual.

Om katterna vilter och/eller slicker ljuset sa avbryts ritualen. Det finns dock gott om magisk energi kvar i
ljuset och detta kommer resultera i att stearinkatterna vaknar till liv efter ett tag. Helst vaknar de inte pa en gang
utan vid ett mer dramatiskt passande 6gonblick, till exempel efter att spelarna lamnat huset och sedan kommit
tillbaka.

Stearinkatterna &r simpla varelser och kommer bara ha ett mal i sin existens, ndmligen att ”bli ett” med spelarna.
Stearinkatterna vet dock inte riktigt vad att ”bli ett” egentligen innebér och skulle de fa tag i en spelare sa skulle
de forsoka ticka den i sin stearinkropp vilket skulle leda till att spelarkaraktdren dog av kvévning.

For att sammanfatta:
* [ koket finns ett hdgt stearinljus forestéllande fyra och en halv katt.
* Ljuset dr tint med en svart ldga. Den r6r sig onaturligt och kan bara sldckas med blod.
¢ Slicker och/eller vilter man ljuset sa far stearinkatterna liv efter ett tag och forsoker bli ett med
spelarkaraktirerna.
e Later man ljuset vara sa forsoker spelarnas sjélar lamna deras kroppar en efter en. Efter ett tag vaknar
Sebastian upp som zombie och forsdker ha ihjél katterna.

Matkaéllaren och boken
Efter uppvaknandet kan katterna hora knakanden och underligga ljud fran golvluckan till matkéllaren. Det som
pagar ar att trolldomsboken kénner att Sebastian inte ldngre &r vid liv och forsoker ta sig ut fran matkéllaren.

Sa har tidigt 1 dventyret &r det inte ténkt att spelarna skall kunna ta sig ner i matkallaren. Det finns egentligen
inga sétt for spelarna, i egenskap av katter, att ppna golvluckan sjélva, men om spelarna hittar pa ett oerhort
kreativt sitt att &ndé gora detta sa far spelledaren ta stéllning till vad som bor goras. En mojlighet &r att dventyret
blir vésentligt kortare och att Thunt och Sticky kommer ungefér samtidigt som spelarna sjdlva far upp luckan.

Det dr egentligen tankt att luckan 6ppnas nér dventyret borjar narma sig sitt slut, antingen genom att boken
sjalv bryter igenom luckan eller att Thunt och Sticky 6ppnar den.

Matkéllaren dr liten, trang och illa upplyst. Boken ligger lédngst in pa en pelare.

Framfor pelaren &r ett en stor jarnstolpe nersatt i marken. Fran stolpen gér det en kedja till en sele som hénger
pa en krok. Selen &r en sidkerhetsanordning Sebastian sétter 6ver brostkorgen varje gang han jobbat med boken
eftersom den é&r farlig att ldsa och kan dra in folk i sig. Pa kroken hinger dven ett par tjocka skyddsglasdgon.

Léngs vdggarna finns hyllor. Pa dessa ligger livlosa kattkroppar, identiska med spelarnas egna. Detta &r
framtida golems Sebastian planerat att anvianda f6r kommande ritualer.



Boken har som maél att den vill bli l4st, helst da av ndgon okunnig person som Thunt eller Sticky. Om personen
inte dr magikunnig, som Sebastian var, kan ndmligen boken sakta men sékert ta kontroll dver den som liser den
genom att subjektiv manipulation.

Nir man ldser boken &r det inte direkt tryckt text man ser. Det man ser 4r ockulta symboler som tycks rora sig
over sidorna och vilka efter ett tag borjar inneha betydelse for ldsaren. Sa om spelarna sa dnskar skulle dven
deras katter kunna lidsa boken och forsoka kasta trollformler.

Frén sina sidor kan boken dven skicka ut svarta tradliknande tentakler som den kan anvinda for olika &ndamal.
Forst och framst kan tentaklerna fésta i saker och dra mot boken. Det &r det som orsakar de underligga ljud
katterna hor — bokens tentakler forsoker dra loss falluckan fran insidan.

Tentaklerna &r, utan magisk input fran nagon ldsare, inget vidare att forflytta sig med. Boken kan forsoka dra
sig fram &ver golvet med den, men det dr langsamt och omsténdigt for den.

Med tentaklerna kan boken dven forsoka med en mer direkt kontroll ver folk. Lyckas boken slingra in
tentakler i ldsarens 6gon ar kontrollen total och ldsaren mérker inte ens bokens fysiska intrang. Nackdelen for
boken med detta &r att detta inte undgar nagon som observerar ldsaren.

Nir man spelleder boken skall man ténka pé att boken inte &r allt for maktig pa egen hand, utan den dr som
maéktigast nér den kan lura nagon att anvénda den pa ett sétt som passar boken.
Har ar nagra forslag pé trollformler som boken kan lata dyka upp pé sidorna nér spelarna laser den.

*  Boken erbjuder spelaren att ha ihjél alla dess fiender. Gér spelaren med pa detta sa skickar boken ut
hundratals tentakler som kravlar ivdg. Forst har de ihjél Thunt och Sticky men for att sen fortsétta ha
ihjél alla djur i skogen pa flera mils omkrets, eftersom alla skogslevande bytesdjur kan ses om en katts
fiende.

*  Om en spelare ar doende eller skadad kan boken erbjuda att 1éka eller skdnka den evigt liv. Gar man
med pa detta kommer tentakler som drar in den skadade i boken dér den sedan far leva en
limboliknande existens for evigt.

*  Boken kan dven erbjuda spelarna magiska krafter. Gar man med pa detta forvandlar boken den utvalda
spelaren till en likadan bok som en sjdlv under plagsamma former. Vad som sen stér i den boken, och
om den spelaren &r helt utsatt i spel eller skall kunna utveckla tentakler och dra sig runt, &r upp till
spelledaren.

*  Ber spelarna boken att forsvinna eller lamna dem ifred pa négot sitt kommer den kunna borja anvénda
sina tentakler mer effektivt och vandra ivédg i natten som nagon sorts monstruds bokspindel. Boken
kanske da for en kortare tid inte ldngre &r spelarnas bekymmer, men den kommer da kunna utan
problem hitta en ny ldsare vilket far fasansfulla konsekvenser for vérlden.

Utanfor husets ytterdorr finns det blodiga méanniskofotsteg som leder ut i skogen. Foljer spelarna dessa kommer
de uppticka att stegen efter ett tag mot all rim och reson delar sig, detta pa grund av att Sebastian bdrjar anvianda
magi for att vara pa tva stillen samtidigt.

Ena serien fotsteg fortsétter mot landsvagen for att mota Sticky och Thunt. Andra serien fortsétter mot en sjo i
skogen dir Sebastian gomt en kista med magiska artefakter.

For att sammanfatta:

¢ Fran matkéllarluckan hor spelaren knakande ljud. Det &r boken som med tentakler forsdker gora sonder
luckan inifran.

*  Bokens mal dr att bli ldst for att sprida ondska dver vérlden.

¢ Ikillaren finns boken pé en piedestal, ett jirnrér med en sele och ett par skyddsglaségon.

¢ Pé hyllorna ligger kattkopior av spelarna.

*  Boken ér nasty.

¢ Utanfor huset leder blodiga fotsteg, som efter ett tag delar sig, till Sebastians kista och mot Thunt och
Sticky



Kistan

Foljer man stegen mot sjon sa ser man hur ndgon dragit upp en stor kista ur vattnet. Det &r en hemlig gdmma av
magiska vapen som Sebastian for linge sedan gémt i sjon for nddsituationer.

Sebastian dr inte kvar vid kistan. Han tog det han var ute efter och fortsatte mot Thunt och Sticky. Vid kistan
finns inte heller ndgra blodspar kvar (blodet skdljdes av efter att Sebastian drog upp kistan ur vattnet). Daremot
finns det en eller flera vildkatter vid kistan.

Vildkatterna tillhor ett géng styrt av katten Sirge som ar fiende till flera av spelarnas karaktérer. Sirge avskyr
John Wayne och Doctor sdrskilt mycket och mer information om detta kan man hitta pa karaktarsbladen.

Hur méanga katter som véntar vid kistan far spelledaren bestimma beroende pa vad som passar dventyret. Sirge
kan vara ensam, han kanske har med sig en ensam underhuggare eller hela sitt ging pa ungefar tjugo katter.

Sirge anser att kistan och dess innehall &r hans och vill absolut inte dela med sig av innehallet. Scenen kan till
exempel leda till att man slass, att man férhandlar med Sirge eller att spelarna vinder om.

Frégar spelarna om vad som hént och angéende spérens dgare blir Sirge oséker och vill inte gdrna ga in pa det.
Det som hédnde var att Sirge var i ndrheten nir Sebastian kom och drog upp kistan. Han véntade till Sebastian
avldgsnat sig och gick sen fram for att sjalv undersoka kistan.

Om Sirge gar med pé att forklara vad han sett kommer han anvénda luddiga uttryck som att det sag ut som att
Sebastian var hir, men &nda inte, och att nir han rérde sig sa 14t det som nédr méanniskor river sénder papper. Det
hela var onaturligt och skrimmande och han hoppas aldrig behdva se nagot sadant igen.

Det finns tre magiska foremal och fyra pergament i kistan (egentligen var det fyra foremél, men Sebastian har
tagit med sig ett):

* En glaskula i ett sidenband och med négon sorts magisk skalbagge i. Skalbaggen ser ut och ror sig
hotfullt ndr man ror glaskulan. Gér man sonder glaskulan sd kommer skalbaggen 16s och kryper upp pa
nagon i ndrheten for att sedan borra sig in i personens huvud och &ta sdnder det inifran.

*  En kniv med féormégan att kidnappa sjélen fran den man sticker med den. Den som forlorar sin sjil
kommer kinna sig trétt och forvirrad men kommer egentligen kunna leva ett liv som vanligt (det &r inte
forrdn 1 livet efter detta som det blir otrevliga konsekvenser for att inte ha nagon sjél). Skulle spelarna
lyckas fa tag pa ndgon sjil sa skulle denna kunna anvindas for att muta boken, till exempel.

*  En pése pulver som ger en fullstindig kontroll 6ver personer. Héller man pulvret i gonen pa ndgon sa
kommer denna person efter basta formaga lyda order frdn den som anvinde pulvret. Personen maste
dock forsta vad man séger, sa spelarna skulle inte kunna ge order till ménniskor (ddremot skulle
ménniskor bli initiativldsa och satta ur spel medan de véntar pa order de inte forstar).

*  En trollstav som under pldgsamma omstandigheter forvandlar folk till trdd. Den ligger inte kvar i kistan
utan dr det foremal Sebastian tog med sig.

Utover sjilva foremélen finns dven fyra pergament som i bilder beskriver vad féremalen gor. Dessa pergament
finns ldngre bak i dventyret och delas ut som handouts till spelarna.

For att sammanfatta:
*  Ena uppsittningen spar leder till sjon dir Sebastian dragit upp en kista med magiska foremal.
*  Vid kistan huserar nu vildkatten Sirge som kanske har med sig medlemmar ur sitt gang.
* Ikistan finns en glaskula med en magisk skalbagge, en kniv som snor sjilar och en pése pulver som
kontrollerar sinnen.
* [kistan finns dven pergament med bilder som forklarar de magiska foremalen, vilka finns som handouts
att ge spelarna.

Motet med Thunt och Sticky

Den andra uppsittningen spar leder mot Thunt och Stickys bil. Sebastian har tagit trollstaven fran kistan och &r
redo att sldss mot forovarna, men det som hénder &r att de kor pa honom och han avlider. Undersoker spelarna
Sebastians kropp kan de mycket vil hitta trollstaven fran kistan.

I krocken kor Thunt och Sticky fast sin bil i ett trdd och tvingas fotsétta mot huset till fots med Laura i sldptag.
Laura &r bunden till hdnder och fotter och de bér henne sé gott det gar. De har med henne for att de hoppas hon
vet var Sebastians trollkonstbok dr, men hon har ingen aning.

Var och hur spelarna stoter ihop med Thunt och Sticky &r upp till spelledaren. Valde de att folja ritt blodspér pa
en gang sa kanske de observerar hur Sebastian blir pakord. De kanske méter Thunt och Sticky medan de foljer



sparen och maste da vilja mellan ifall de skall fortsétta folja sparen eller f6lja Thunt och Sticky till huset. Vill
spelarna aldrig lamna huset s& moter de Thunt och Sticky dar istéllet.

Som bevipning har forovarna med sig en revolver (de dr dock inga bra skyttar) och en elektrisk kofésare. De har
dven med sig en stor hund vid namn Badger som Sticky &r dgare till. Hunden &r en rottweiler och &r vél som
elaka kriminella kamphundar &r mest.

En gang nér Sticky var full sa slog han Badger pa nosen med en trasig flaska, sa darfor har Badger inget vidare
luktsinne. Detta dr for att jdmna ut det lite for spelarna — de har liten chans att vinna mot Badger man mot man,
men Badger har ingen mojlighet att lukta efter dem ifall de gommer sig.

Om man undersoker deras bil kan man hitta, utdver blandat skrdp som kondomer, 61flaskor och cigaretter, ett
obehagligt visitkort med ett rott 6ga pa. Det tillhor deras arbetsgivare Dr Red.

Spelledaren far inte glomma att utdver Thunt och Sticky sa &r det andra faror som lurar for spelarna. Beroende
pa hur de gjorde med ljuset maste de ocksa hantera antingen stearinkatterna eller Sebastian som zombie.

For att sammanfatta:
*  Den andra uppséttningen spar leder mot en konfrontation med Thunt och Sticky.
¢ Thunt och Sticky krockar med Sebastian, dodar honom och forstdr sin bil sa att de far fortsétta till fots.
*  Med sig har de Laura, bunden till hidnder och f6tter, och hunden Badger. De dr bevdpnade med en
elektrisk kofosare och en revolver.
*  Undersoker man Sebastians kropp kan man hitta trollstaven.
* [ bilen kan man hitta ett visitkort med ett rott 6ga, tillhdrande Dr Red.
¢ Utdver Thunt och Sticky fér spelarna problem med stearinkatterna eller Sebastian som zombie.

Hur slutar dventyret?

Aventyret dr slut niir man vet vad som hinder med Laura respektive boken. Efter det dr klarlagt kan man som
spelledare kora en epilog dir det framgar hur spelarna hanterar sina liv efter de ockulta hdndelser de har varit
utsatta for.

Bokens mal &r att bli last for att pa sa vis kunna sprida ondska over vérlden. Boken kommer forsoka locka till sig
Thunt eller Sticky, spelarna eller rent av Laura for detta &ndamal.

Om boken inte lyckas bli ldst sa dr frdgan vad som hdnder med den istéllet. Spelarna kanske véljer att forstora
eller gbmma den. Om man véljer att helt enkelt 6verge den till 6det kommer den hamna i Dr Reds hénder, vilket
inte ar bra for ménskligheten pa lang sikt.

For Laura kan det sluta pa flera sétt, men antagligen slutar det illa. I bésta fall 4r hon enbart med om en
kidnappning, i vérsta fall en magisk batalj mellan katter, brottslingar och onaturliga sattyg.

Kan Laura ens bo kvar i hennes och Sebastians hus, eller behover hon flytta? Kan hon fortsétta att leva ett
vanligt liv, eller blir hon sinnesjuk? Kommer katterna gora allt i sin makt for att fortséitta ge henne ett uthéardligt
liv genom kérlek och stdd, eller kommer de bara vara en paminnelse for henne om hur moérk och hemsk viarlden
egentligen ar?

Sist men inte minst, hur véljer katterna att fortsdtta med sina liv? Kan de fortsétta ett vanligt liv? Vill de ens
forsoka?



Lista pa karaktarer

Spelarkaraktirerna

John Wayne

Doctor

Mrs Graves

Carol

Blueberry

Familjen McKerry

Sebastian McKerry

Laura McKerry

Forovarna

Thunt

Sticky

Badger

Dr Red

Stor och muskulds med gré péls. Bast pa att slass 1 envig mot
andra katter.

Liten och ljusgul till fargen. Tycker om att utforska, bade i huset
och omradet omkring.

Svart och gracids. Bra jédgare som tycker om att doda.

S6t och skoldpaddsfargad. Kommer dverrens med manga olika
sorters djur och drommer konstiga drdmmar.

Brunsprécklig med bld nos. Fascineras av minniskor och deras
varld.

Har ett trevligt farbroderligt utseende och klidd i lantliga kldder
med ett vélskott langt skigg.
Trollkarl som genom magi forlangt sitt liv.

Ar i tjugodrsaldern och har ett kirleksfullt utseende.
Ar Sebastians brors barnbarn, fast hon tror att han #r hennes
farbror. Alskar och tar hand om katterna.

Stor och dverviktig. Ser ut som en elak skogshuggare.
Av férovarduon ar det han som kan ses som ledaren. Det ar dven
han som varit i kontakt med Dr Red.

Smal, alldels for smal. Ser ut att f6lja en mycket ohdlsosam kost.
Agare till Badger.

Stickys rottweiler. Har, efter att ha blivit slagen av Sticky med en
trasig flaska, sondertrasad nos och inget luktsinne.

Trollkarl som &r ute efter Sebastians bok. Thunts och Stickys
arbetsgivare.



Sirges giing
(Med exempel pa ovriga gingkatter att plocka om sadana nyttjas i dventyret. Det finns dock

inget som hindrar spelledaren att hitta pa gdngkatter efter behov.)

Sirge Ledaren for vildkattsgidnget. Smal, senig och listig.
Har ett extra ont 6ga till Doctor och John Wayne

Thoob Stor, tjock och slo.
Ar inte s intresserad av att sldss, men &r radd for Sirge och gor
vad han séger.

Gremh Liten, smutsig och ryckig.
Hemligt kir 1 Mrs Graves och har forsokt bevisa sin kdrlek genom
att utmana John Wayne pa duell och misslyckats.

Fnosh Svart med intorkade blodfldckar dver pilsen som aldrig gér bort.
Nast hogst i rang efter Sirge och skulle helst vilja att han férsvann.

Carols véanner

Bruntassarna En liten familj moss i ndrheten av McKerrys dgor som vordar
Carol och ger henne gévor.

Kaadii Konservativ skata som spenderar tid med Carol eftersom han
forlorat sin fru och inte har ndgon annan att prata med.



FAQ — Frequently Asked Questions

Hur fungerar det med kommuniceringen mellan katter, ménniskor och djur?
Disney rules apply! Djur av olika arter kan prata med varandra (méhinda med en viss sprakforbistring) och
forstar vad méanniskor sdger. Méanniskor forstar dock inte djur. Den stora anledningen till detta &r att man forlorar
manga tillféllen till spel och exposition om katterna inte forstar manniskorna.

En spelledare kan sjélvklart &ndra detta sa att katterna inte alls forstdr ménniskor, vilket dock resulterar i en
annorlunda kénsla for dventyret.

Kan spelarnas karaktdrer forstd avancerade abstrakta begrepp som demokrati, hdmnd och planering?

Att rollspela riktiga katter pd riktigt vis skulle nog vara svart for rollspelare. Betedde sig rollspelarna dessutom
som 100% riktiga katter skulle de nog inte ha stor chans att Gverleva dventyret heller. Dérfor forstar de mycket
vl abstrakta begrepp och avancerade resonemang.

Vill man ha en ursikt till att de forstdr nagot som katter till exempel inte borde kdnna till ndgot om (att de till
exempel vet vad en kung och en krona &r &r, vilket finns illustrerat pa en av dventyrets handout) s kan man sédga
att det dr via Blueberry de lért sig eftersom han aktivt studerar ménniskor.

Man kan dven komma med ursékten att spelarna inte spelar riktiga katter utan magiska konstruktioner och
dérfor kanske dr smartare dn andra katter.

Hur dr det Carols drémmar? Kan de férutspd framtiden till exempel?
Helt upp till spelledaren.

Virt att betdnka pa att ndstan varje gang en karaktdr drommer mycket i fiktionens varld s& &r drommarna
profetiska i sin natur, sérskilt i skricksammanhang. Det kan vara kul att for en géngs skull bara lata en karaktér
ha ett aktivt dromliv utan att magiska krafter &r inblandade.

Vad gér jag ifall spelarna far panik i bérjan av dventyret och bestimmer sig for att fly?
Beroende pa nér och hur de flyr sa later du dem stdta ihop med Thunt & Sticky, Sebastians kista eller Sirges
kattgéng.

Vad gor jag ifall jag tyckte detta var ett helt fantastiskt dventyr och inte vet hur jag skall fortsdtta min existens
pd ett meningsfullt sdtt nu ndr det roliga dr slut?
Surfar in pa www.trevligascenarion.se for att fd mer av det goda. ;-)

Kommentar angiende iindringar

Detta dventyr spelades offentligt pd4 Gothcon 2012 for forsta gdngen, och sedan dess har jag gjort en liten
andring i introduktionsscenen. I originalet 1&g Carol uppe pa taket och sov och blev aldrig vackt av en mus.
Istéllet sa fick hon enbart mdjlighet att observera de andra karaktirernas introduktionsscener uppe fran sin hoga
position.

Jag dndrade det till som det stér nu, att en mus fran Mrs Graves scen kommer och ber om hjélp, sa att Carol
skulle bli mer aktiv istéllet for att borja passiv. Ar man dock intresserad att ha scenen som den var i sitt original
s sdg den ut sa har:

“Carol ligger uppe pd taket, sover och far en drom beskriven for sig. Hon flyger 6ver skogarna, vilket hon gjort
mdnga gdnger tidigare, men ndgot nytt hinder. En stor flodvag sveper éver landet, men folk drunknar inte. Allt
Sfortsdtter istillet under vattnet som om inget har hént och for henne ser alla ut som deformerade morka skuggor
under vattnet.

Efter att ha vaknat sa ser Carol bdade den pagdende scenen med John Wayne och gingkatten samt scenen med

Mrs Graves och musen och hon kan blanda sig in i dem om hon sd onskar.”















Blueberry
Manniskokiannaren

"Blueberry dr sd sot! Han dr brunsprdcklig 6ver hela kroppen, forutom pd nosen. Jag tycker
nosen dr lite bld, och det dr ddrfor han heter Blueberry. Det jag gillar med honom dr att han
dr bra pa att hdlla mig sdllskap. Oavsett om jag stddar, ldser eller goér nagot annat foljer han
alltid efter mig och tittar pa mig med sina smd kattogon. Sdg inget till de andra katterna, men
han dr lite av min favorit.”

- Laura McKerry

Blueberry ér uppvixt tillsammans med sina fyra syskon i ett stort hus ute i den amerikanska
urskogen. Han har inga minnen av sin mor utan har alltid, s& langt han kan minnas, blivit
omhéndertagen av de tvd ménniskorna fran familjen McKerry som bor tillsammans med
honom och hans syskon.

For Blueberry finns det inget som fascinerar lika mycket som ménniskor och deras vérld. De
ar sé langa, statliga och mystiska, och trots vad andra katter sidger sd ar de nog inte sédrskilt
korkade heller. Sa ofta han far tid forsoker Blueberry studera familjen McKerry och deras
géster. Varje gang han lyckats ldra sig ndgot sa han forsokt forklara det for sina syskon, men
det dr séllan de visar stort intresse. For dem &r ménniskor snédlla men dumma varelser som ger
dem mat, men Blueberry har forstatt att de 4r mycket mer 4n sa.

En av Blueberrys stora upptéckter var hur man satte pa vatten i handfaten och 1 badkaret. Den
forsta uppenbara gliddjen av detta var att alltid ha tillgang till farskt vatten vid behov, men
efter att ha studerat hur ménniskorna nyttjade vattnet upptéckte Blueberry ett nytt sitt att
tvitta sig. Att skolja sig rent under rinnande vatten eller rent av att ta ett dopp 1 ett fullt badkar
var mycket behagligare é@n att slicka sig ren med sin egen tunga. Han har forsokt fa sina
syskon att prova, men de har dnnu inte visat stor entusiasm for detta.

En annan stor upptéckt var hur man 6ppnar dorrar, sa har inte ménniskorna varit tankldsa och
last dorrarna kan Blueberry rora sig fritt i deras boningar.




Relationer:

John Wayne
Ett av Blueberrys syskon, den stdrsta och starkaste av dem. John Wayne lever for att slass och

det har blivit en del slagsmal syskon emellan, men aldrig ndgot allvarligt. Istillet s sldss han
mest med de vildkatter som bor kring familjen McKerrys égor, men Blueberry har inte sa god
koll pd den relationen.

John Wayne ser sig sjdlv som syskonskarans beskyddare och ir stark och trygg.

Carol

Ett av Blueberrys syskon, som liksom honom ér lite konstig i sina syskons 6gon. Carol och
Blueberry stir varandra mycket ndra och hon dr den som lyssnar bést pd hans upptéckter och
provade till och med att bada en ging.

Carol ligger och sover for det mesta och nir hon dr vaken brukar hon beritta om alla olika
drommar hon haft. Blueberry finner hennes historier nistan lika spdnnande som sina
ménniskoobservationer och lyssnar girna pa hennes fantasifulla utliggningar.

Mrs Graves

Ett av Blueberrys syskon och familjens kallblodiga jigare. Hon jagar dock inte for fodans
skull, eller for kampens skull som John Wayne, Mrs Graves jagar for att doda. Hon behandlar
dock alla sina syskon med stor respekt och dr pd alla andra sétt en god syster.

Hon har en blandad instéllning till Blueberrys ménniskofascination. Nér han berdttade om sin
upptéckt att istéllet for klor sa anvéinder ménniskor “verktyg” och “vapen” visade hon ett stort
intresse, men nér han visade sina dorroppnarkunskaper pa kylskapet tog hon mycket illa vid
sig och har sett till att hindra honom fran fler rdder mot kylskapet.

Doctor

Ett av Blueberrys syskon, och liksom honom en som torstar efter kunskaper. Men dér
Blueberrys intresse dr ménniskor dr Doctors platser. Han har utforskat vartenda skrymsle och
vra 1 huset och dven gjort l1dnga vandringar i skogarna kring McKerrys dgor. En ging lyckades
han rent av smuggla in sig i familjens bil {or att folja med pa en tur till det nérliggande
samhillet. Blueberry har fatt Doctor att lova att ta med honom nésta gang, inte for sjilva
resans skull utan for tillfdllet att fi ldra sig hur en bil fungerar.

Sebastian McKerry

En av de tvd ménniskor som bor tillsammans med Blueberry och hans syskon och som har
som jobb att férse dem med mat. Efter att ha studerat Sebastian har Blueberry lirt sig att han
lagger ner mycket mera tid pd deras mat dn vad andra ménniskor gér. Andra ménniskor ger
katter ndgon sorts oaptitlig kattmatt pd burk, men Sebastian tar sig istéllet tid och “’lagar”
riktig mat &t dem.

Sebastian och Blueberry kommer mycket bra dverrens och ibland kénns det som om att han
forstar Blueberrys nyfikenhet och dirfor visar och l4r honom om olika médnniskoféremal.

Laura McKerry

En av de tvd ménniskor som bor tillsammans med Blueberry och hans syskon och som har
som jobb att forse dem med mat. Hon &r brorsdotter, eller ndgot liknande, till Sebastian och
flera &r yngre.

Laura dlskar katterna och kelar och leker med dem s& mycket hon hinner. Blueberry &r hennes
favorit. Hon smugglar alltid godis till honom och later honom alltid halla henne séllskap
oavsett vad hon gor




Carol
Drommaren

“Carol dr sot, fast hon ligger mest och sover. Hon dr skoldpaddsfirgad och later lustigt nér
man kliar henne pa magen. Hon dr inte trott eller slo, som kastrerade hankatter kan bli. Jag
tror bara att hon helt enkelt dlskar att sova. En gdang ndr jag ldg i badet sa kldttrade hon upp
pd mitt huvud, krop ihop och somnade ddr. Det kdndes jdttekonstigt.”

- Laura McKerry

Fantastiska stdder i silver med eviga torn. Mystiska skogar med trdd som dansar och sjunger.
Underliga varelser med magisk poesi att berdtta. Detta &r bara ett axplock av de saker och
foreteelser Carol spenderar sin tid med. Ibland maste hon dock 1dmna allt detta for att
tillbringa kortare stunder i den vakna virlden. Dér 4r hon uppvixt tillsammans med sina fyra
syskon i ett stort hus ute i den amerikanska urskogen. Carol har inga minnen av sin mor utan
har alltid, sa 1&ngt hon kan minnas, blivit omhéndertagen av de tvd ménniskorna fran familjen
McKerry som bor tillsammans med henne och hennes syskon.

Den vakna vérlden ma vara blek, men Carol vantrivs inte allt for mycket. Hennes syskon &r
ett behagligt séllskap, hon fir mat av médnniskorna McKerry och det finns gott om bekvdma
platser att ta sig en lur pa.

Carols inre upplevelser har gjort henne mer dppen 4n sina syskon. Hennes syskon spenderar
mest tid med andra katter och ménniskorna frén familjen McKerry, men det finns s& mycket
mer @n sa. Hon har lyssnat pé de beréttelser som spindlarna under mdblerna haft att berétta,
blivit god vin med skogens alla faglar och slutat jaga mdss och andra smadjur. Mossen har
rent av borjat dra henne med gavor i form av smé pérlor och annat vackert som véicker hennes
intresse.

Niér hon vél dr vaken och spenderar tid med sina syskon sa brukar hon tycka om att berdtta om
sina drommar for dem. De génger de dock inte orkar lyssna s& ndjer hon sig med att slott
studera deras forehavanden, dven i den vakna vérlden &r hon alltid 6ppen for att ldra sig nagot
nytt.




Relationer:

John Wayne
En av Carols syskon, den storsta och starkaste av dem. John Wayne lever for att slass och det

har vél blivit en del slagsmal syskon emellan, men aldrig nagot allvarligt. Han slass ofta med
vildkatterna som bor i skogen kring McKerrys dgor och uppskattar inte att Carol kommit pa
sé bra fot med dem. Han dr 6verbeskyddande och inte alls lika 6ppen som hon.

Doctor

En av Carols syskon och pa sitt och vis den som pdminner mest om henne. Men istéllet for att
dromma sig bort i de sovandes vérld sa dr det den vakna vérlden som intresserar honom. Han
vandrar ofta langt bort ut i vildmarken och har kommit bort flera gdnger. Han har dven
utforskat McKerrys hus till det yttersta och var den som visade Carol hur man tog sig upp pa
taket (ett av hennes favoritstillen att sova pa).

Mrs Graves

Ett av Carol syskon och familjens kallblodiga jadgare. Hon jagar dock inte for fodans skull,
eller for kampens skull som John Wayne, Mrs Graves jagar for att doda. P4 grund av detta ér
hon den som haft allra svarast att forsta Carols relation till alla skogens djur. Det har ofta hént
att Carol fatt gd emellan nér Mrs Graves torterat ndgon stackars hjilplos varelse. Men trots
dessa olikheter syskon emellan s& behandlar de &ndé varandra med en viss sorts artig respekt.

Blueberry
Ett av Carols syskon. Han &r oerhort nyfiken pd hur ménniskor och deras virld fungerar och

forsoker alltid forklara saker han kommit fram till for sina syskon. Blueberry dr den som star
Carol ndrmast bland hennes syskon eftersom han aldrig gjort narr 6ver hennes drémmar eller
underligga relationer. Han lyssnar girna nir hon berdttar om sina drdommar och Carol lyssnar
lika val nér han berdttar om sina observationer.

Han har forsokt fa Carol att testa pa att bada, vilket hon provade en ging. Det var intressant,
men inget for henne.

Sebastian McKerry

En av de tvd méinniskor som bor tillsammans med Carol och hennes syskon och som har som
jobb att forse dem med mat. Enligt Blueberry lagger han ner mer tid &n andra ménniskor och
"lagar" deras mat sa att de far samma foda som ménniskorna sjdlva dter. Tydligen brukar
ménniskor ge katter ndgon sorts kattmat som inte &r lika god.

Laura McKerry

En av de tvd méinniskor som bor tillsammans med Carol och hennes syskon och som har som
jobb att forse dem med mat. Hon &r brorsdotter, eller ndgot liknande, till Sebastian och flera
ar yngre.

Laura dlskar katterna och kelar och leker med dem sa mycket hon hinner. Carol tycker hon dr
soOt, om en méanniska nu kan vara det. Hon vill oftast vicka Carol nir hon sover for att leka
med henne, men anstrianger sig for att 14ta bli och respektera hennes somn.




Sirge

Ute 1 skogarna, runt familjen McKerrys dgor, bor ett vildkattsgéing pd runt tio katter. De &r
katter som véxt upp i vildmarken eller Gvergetts av sina dgare.

De leds av Sirge, en senig och gammal katt som leder sitt gdng med list och envishet. Han
hatar Carols syskon, sirskilt John Wayne och Doctor, men han anser inte Carol som sin
fiende. Hon har samtalat med honom och olika medlemmar av hans ging flera gdnger och
lyssnat pé deras historier och livsdden.

Sirge tror att han hade méinniskor som tog hand om honom nér han var liten, men han minns
inte sdkert langre. Nu kdnner han bara hat mot ménniskor och katter som bor tillsammans med
dem.

Bruntassarna

Forr i tiden bodde det gott med moss omkring McKerrys dgor, men de flesta har Mrs Graves
haft ihjal. En familj moss, Bruntassarna, finns dock kvar och har lyckats hélla sig gomda fran
Carols blodsugna syster. De har sitt tillhall i ett trdd en bit in 1 skogen men gor ofta rdder mot
huset for att sno mat. Detta har dock slutat med manga forluster, sa Carol har istéllet borjat
smuggla ut mat till dem ibland. I gengéld vordar de henne och kommer med olika sorters
gévor de hittar lite varstans.

Kaadii

Kaadii dr bitter och konservativ skata som forlorade sin fru férra sommaren. Han ar for
gammal for att f4 en ny maka och det &r pad grund av denna utfrysning frén sin egen art han
accepterat Carols forsok att bekanta sig. Han har ingen positiv syn pé katter, men i brist pa
battre sillskap tolererar han Carols frdgor och vénskap.

Carol ber ofta Kaadii lamna budskap till Sirge, Brunntassarna och andra djur fran henne,
vilket han motvilligt gdr med pd. Hon har ej hittills bett honom leverera meddelanden till sina
syskon.



Doctor
Utforskaren

“Jag skulle inte sdga att Doctor dr en liten katt, men mindre dn de andra jag har. Han dr

ljusgul till firgen och har en nyfiken uppsyn. Man vet aldrig riktigt var man har honom...

bokstavligen talat. En gang hade han fastnat i stuproret ddr hemma, fast han var glad dnda.’
- Laura McKerry

’

Doctor ar uppvéxt tillsammans med sina fyra syskon 1 ett stort hus ute i den amerikanska
urskogen. Han har inga minnen av sin mor utan har alltid, s& langt han kan minnas, blivit
omhéndertagen av de tvd ménniskorna fran familjen McKerry som bor tillsammans med
honom och hans syskon.

Doctor alskar upptécktsfiarder och dr den som rest langst ifrdn hemmets trygga granser. Han ér
dven den som hittat mest gdmstéllen och hemligheter innanfor grdnserna. Det dr ndgot sérskilt
med att kéinna ny och okdnd mark under fotterna. Ett av hans starkaste barndomsminnen &r
nér han smog sig pd Sebastian McKerrys bilflak for att lifta till det nérliggande samhillet. Ett
annat fint minne han vardar 6mt &r nér han upptéckte att skorstenen var en perfekt hemlig vig
for att ta sig till taket.

Pa grund av sin ovana att ta sig till svdrnddda utrymmen &r Doctor den smidigaste och (enligt
honom sjilv) den uppfinningsrikaste i sin syskonskara. Han &r dven den bésta kléttraren och
kan pa en bra dag klttra rakt upp léngs husets inne- och ytterviggar.




Relationer:

John Wayne
Ett av Doctors syskon, den stdrsta och starkaste av dem. John Wayne lever for att sldss och det har vil

blivit en del slagsmél syskon emellan, men aldrig ndgot allvarligt. Oftast ldgger han mest sin tid pé att
jaga bort de herreldsa vildkatter som bor i skogarna, vilket Doctor uppskattar eftersom de flera ganger
forsokt ge sig pd Doctor under hans upptécktsfarder.

Carol

Ett av Doctors syskon, som liksom honom tycker om att drdémma sig bort. Men istéllet for att sdtta ena
tassen framfor den andra och se dessa platser sé sluter hon dgonen och ér tillfreds med sina egna
fantasiversioner av dem. Det har dock hént med att hon f6ljt med Doctor pa en och annan
uppticktsfard med halvvéckt nyfikenhet, och hon ar honom evigt tacksam for nar han visade henne
hur man tog sig upp pa taket (vilket dr ett av hennes favoritstdllen att sova pa).

Mrs Graves

Ett av Doctors syskon, och familjens kallblodiga jagare. Hon jagar dock inte for fodans skull, eller for
kampens skull som John Wayne, Mrs Graves jagar for att doda. En géng visade Doctor henne en
groddamm som han hittade och det gor han aldrig om. Hon behandlar dock alla sina syskon med stor
respekt och ér pa alla andra sétt en god syster.

Blueberry
Ett av Doctors syskon, och liksom honom en som torstar efter det okédnda. Men dir Doctors intresse dr

nya platser dr Blueberrys ménniskor. Han kan i timtal spionera pd familjen McKerry och dess fa
besokare for att sedan i lika manga timmar for sina syskon redogdra om sina slutsatser. Ibland
Overlappas dock deras intressen for verkligt givande upplevelser. Nédsta gdng Doctor smyger sig pé en
av McKerrys bilar har Blueberry bett om att {4 folja med.

Sebastian McKerry

En av de tvd ménniskor som bor tillsammans med Doctor och hans syskon och som har som jobb att
forse dem med mat. Enligt Blueberry ldgger ner mer tid 4n andra ménniskor och "lagar" deras mat sa
att de fdr samma foda som ménniskorna sjilva dter. Tydligen brukar ménniskor ge katter ndgon sorts
kattmat som inte &r lika god.

Sebastian tycker om, liksom Doctor, att ta 1dnga promenader och de brukar ofta sla folje.

Laura McKerry

En av de tvd ménniskor som bor tillsammans med Doctor och hans syskon och som har som jobb att
forse dem med mat. Hon &r brorsdotter, eller ndgot liknande, till Sebastian och flera ar yngre.

Laura &lskar katterna och kelar och leker med dem s& mycket hon hinner. Hon &r inte riktigt Doctors
typ eftersom hon mest vistas inomhus, men han uppskattar anda hennes godhet.

Sirge

Ute i skogarna, runt familjen McKerrys édgor, bor ett vildkattsgdng pa runt tio katter. De &r katter som
vaxt upp i vildmarken eller dvergetts av sina dgare och de har ndgot smutsigt och desperat dver sig.

De leds av Sirge, en senig och gammal katt som leder sitt ging med list och elakhet. Han hatar
Doctors syskon och familjen McKerry, men han tycks ha ett extra ont 6ga mot Doctor. Detta beror nog
pa att Doctor dr den han oftast sttt pd grund av hans vandringar. Sirge har flera ganger hotat att ha
ihjél Doctor och hade det inte varit for John Wayne hade han sékert lyckats vid det hér laget.



Mrs Graves
Jagaren

“Mrs Graves dr helsvart med vackra gula 6gon. Hon har dven en grace och stil som bara
katter har. Tyvdrr dr hon inte sd social och tycker inte alls om ndr jag leker och kelar med
henne. Fast jag vet att hon tycker om mig innerst inne, for hon kommer med smd presenter till
mig hela tiden... tyvirr. Oftast dr det méss och smafdglar, men en gang kom hon med en stor
orm utan huvud som hon hade dédat. Det var inte kul att vakna med den i sdngen md jag
sdga.”

- Laura McKerry

Mrs Graves dr uppvaxt tillsammans med sina fyra syskon i ett stort hus ute i den amerikanska
urskogen. Hon har inga minnen av sin mor utan har alltid, sa 14ngt hon kan minnas, blivit
omhéndertagen av de tvd ménniskorna fran familjen McKerry som bor tillsammans med
henne och hennes syskon.

Hennes syskon &r oerhort fortjusta i ménniskorna som tar hand om dem, men Mrs Graves har
alltid ként att detta inte ar vad en katts liv borde vara. Méanniskor ar troga, ldngsamma och
bekvéma och det smittar av sig pa katter som med dem. Nej, en katts plats &r ute i morkret,
jagandes 1 natten.

Trots att alla hennes syskon dr mjuka i jimforelse med henne sjdlv trivs hon dock i1 deras
séllskap och behandlar dem med respekt. Hon ser dock dem inte som hennes jimlikar.

Mrs Graves dlskar att jaga och hon dlskar att doda. Sa fort hon far chansen jagar, torterar och
dodar moss, rattor, faglar, kaniner och alla djur hon kan komma at. Daremot ater hon aldrig
djuren som hon fangar. Hon forestéller sig att hon blivit skadad av sin trygga uppvéxt hos
ménniskorna, men det dr ndgot som far det att rysa inom henne nér hon ténker pa att fortira
sina byten.

Att doda smadjur 4r alltid roligt, men Mrs Graves borjar kdnna att hon soker storre
utmaningar. Hon har ténkt tanken att ha ihjdl en annan katt, men varfor sétta siktet si lagt?
Istdllet drommer hon om storre djur att falla, som en rdv eller rent av en stor hund. Dock, en
av hennes allra hemligaste mél, som hon aldrig har beréttat for ndgon, &r att en dag déda en
ménniska. ;




Relationer:

John Wayne
Ett av Mrs Graves syskon. Han dr den storsta och starkaste av dem, men han &r dndé vek i

Mrs Graves 6gon. Han dr alldeles for langsam fOr att vara en mordare i samma klass som
henne sjilv, och dessutom &r han mest intresserad av att braka med andra katter. Han skulle
aldrig klara av att doda ndgot farligt djur som en orm eller liknande.

Doctor

Ett av Mrs Graves syskon. Han tycker om att vandra och utforska och en gang hittade han en
groddamm langt ute i skogen som ingen sett tidigare. Han visade den for Mrs Graves, vilket
hon uppskattade mycket. Hon hade aldrig dodat sa manga grodor samtidigt forr. Sen dess har
han inte visat s& mycket av sina upptéckter for henne.

Blueberry
Ett av Mrs Graves syskon. Han dr oerhort nyfiken pa hur ménniskor och deras vérld fungerar

och forsoker alltid forklara saker han kommit fram till for sina syskon. Han har bland annat
beréttat for Mrs Graves att eftersom ménniskor inte har riktiga klor sa anvénder de istéllet
“verktyg” och ”vapen” att sldss med, som dr som klor som man plockar upp. En nyttig
kunskap som Mrs Graves varit mycket tacksam for.

En géng lyckades han lista ut hur man 6ppnade kylskdpsddrren for att sno mat dérifrdn, men
det satte Mrs Graves stopp pa.

Carol

Ett av Mrs Graves syskon, och enligt henne den som &r mest skadad av sin vistelse med
ménniskorna. Hon ligger bara och sover hela dagarna och nir hon ér vaken pladdrar hon bara
pa om sina lustiga drdommar. Det vérsta dr dock dr att hon har blivit vin med moss och andra
krék och ibland har gatt emellan Mrs Graves och hennes byten. Hade Carol inte varit hennes
syster och sa hjilplos sa vet inte Mrs Graves vad hon hade gjort med henne!

Sebastian McKerry

En av de tvd méinniskor som bor tillsammans med Mrs Graves och hennes syskon och som
har som jobb att férse dem med mat. Enligt Blueberry ldgger han ner mer tid &n andra
ménniskor och "lagar" deras mat s att de far samma f6da som méanniskorna sjilva éter.
Tydligen brukar ménniskor ge katter nagon sorts kattmat som inte &r lika god.

For att vara méinniska dr Sebastian helt okej, mest beroende pa att hans mat dr gudomligt
aptitlig. Hade det inte varit for honom hade nog Mrs Graves ldmnat sina syskon och blivit
vildkatt.

Laura McKerry

En av de tvd méinniskor som bor tillsammans med Carol och hennes syskon och som har som
jobb att forse dem med mat. Hon &r brorsdotter, eller ndgot liknande, till Sebastian och flera
ar yngre.

Laura dlskar katterna och kelar och leker med dem sa mycket hon hinner, vilket Mrs Graves
tycker dr jobbigt. Hon dr dock snéll innerst inne och Mrs Graves brukar ge henne de djur hon
dodar i present.




Sirge

Ute 1 skogarna, runt familjen McKerrys dgor, bor ett vildkattsgéing pd runt tio katter. De &r
katter som véxt upp i vildmarken eller Gvergetts av sina dgare.

De leds av Sirge, en senig och gammal katt som leder sitt gdng med list och envishet. Han har
brékat med John Wayne och Doctor och Mrs Graves har erbjudit sig flera gdnger att ha ihjil
honom och hela hans géing. John Wayne och Doctor har dock inte velat g sé langt &nnu, men
det gor inget. En jégare har tdlamod.

De bruna mdssen

Pa sitt och vis att Mrs Graves tacksam for de bruna mossen, men samtidigt dr de en kélla till
frustration. Tidigt larde sig de flesta moss hur farlig Mrs Graves var och ldmnade familjen
McKerrys marker, vilket betydde att det inte fanns lika manga byten kvar &t henne. En
ambitios musfamilj har dock stannat kvar och det héller henne alert att leta upp och doda dem.
Det som retar henne dr dock att de har frackheten och att sno frén familjen McKerrys
matforrad och det tér pa henne att hon inte kunnat hindra deras sma rader. For det forsta
kénner hon en viss plikt mot McKerrys tack vare maten de ger henne, men att mdssen stindigt
lyckas stjdla dr ett tecken pa att hon inte ar sd bra jigare som hon skulle kunna vara.

Mrs Graves misstanker att de far hjdlp av Carol, men har inte kunnat bevisa ndgot an.




John Wayne
Slagskdampen

“John Wayne dr den storsta katten jag har. Han mdste vara fylld med muskler under all den
grarandiga pdlsen, for jag tycker det dr jobbigt att bdra honom. Han dr alltid ute och sldss
med andra katter, tror jag i alla fall. Ofta hor jag slagsmal i skogen och ser hur han sen
kommer sldntrande med ett nojt leende, men han har inga drr, skramor eller nagonting. Hur
kan en katt sldss sa mycket och aldrig bli skadad?”

- Laura McKerry

John Wayne dr uppvixt tillsammans med sina fyra syskon i ett stort hus ute i den amerikanska
urskogen. Han har inga minnen av sin mor utan har alltid, s& langt han kan minnas, blivit
omhéndertagen av de tvd ménniskorna fran familjen McKerry som bor tillsammans med
honom och hans syskon.

Ar det ndgot John Wayne alltid har tyckt om s4 #r det att slass. Det borjade med att han
lekfullt kastade runt och brdkade med sina syskon. Nér han blev éldre borjade han dock
forlora intresset for att slass mot sina familjemedlemmar. Slogs man mot familjemedlemmar
var malet att 6ka ens dominans och status i gruppen, vilket aldrig var John Waynes mal.
Striden var ett mal i sig.

Turligt nog har det funnits gott om andra kombattanter att vélja pa.

John Wayne har tagit det som sin plikt att forsvara sin familjs marker och omréden. Inkréktare
har oftast bestétt av ett vildkattsgéing som befinner sig i de kringliggande skogarna, ledda av
en otrevlig katt vid namn Sirge. Det har ibland kommit katter langvéga ifrdn som fortjénat sig
en omgéang med sin blotta nidrvaro, men de har aldrig kommit tillbaka efter John Wayne varit
fardiga med dem.

Eftersom de flesta av hans syskon inte dr nagot vidare pa att forsvara sig ser sig John Wayne
dven om deras beskyddare. Hade han varit mer ambitiés hade han kanske aspirerat pa att bli
deras ledare ocksa, men nu ndjer han sig med att vara syskonskarans klippa som utstralar
trygghet och lugn. En roll han &r helt ndjd med.

7,




Relationer:

Doctor

Ett av John Waynes syskon, den mest oforsiktiga av dem. Doctor ser sig sjdlv som en
uppticktsresande och har vandrat langt omkring 1 de nérliggande markerna, vilket har betytt
att han sjalv stott thop med Sirge och hans gidng. De flesta gdnger har han haft tur genom att
John Wayne rdkat vara i ndrheten for att ridda honom, men John Wayne kan dnda inte lata bli
att kdnna en oro dver att ndgon gang kommer han inte kunna finnas dér for Doctor nér han
behdver honom

Carol

Ett av John Wayne syskon. Hon ligger mest och sover, men hon brukar berétta roliga historier
som hon dromt ndr hon vaknat som John Wayne tycker om att lyssna pa.

Carol 4r lite konstigt och har pa ndgot sitt lyckats bli vin med olika djur, bdde faglar och
mdss. Det som dock retar John Wayne dr att hon dven ér pa god fot med Sirge och hans géng.
Det kan inte sluta gott.

Mrs Graves

En av John Wayne syskon, och den enda som skulle kunna ge honom nigon utmaning om de
slogs. Hon &r syskonskarans skickligaste jdgare, men hon jagar inte for fodans skull, eller for
kampens skull som John Wayne, hon jagar for att doda. En gang hade hon ihjél en blixtsnabb
orm, vilket John Wayne inte &r helt sdker att han skulle ha klarat av, han dr mest bekvdm att
slass med andra katter. Hon behandlar dock alla sina syskon med stor respekt och ér pa alla
andra sétt en god syster.

Blueberry
En av John Waynes syskon. Han dr oerhort nyfiken pa hur manniskor och deras virld

fungerar och forsoker alltid forklara saker han kommit fram till for sina syskon. Nagot han
pratar jimnt och stidndigt om é&r att John Wayne skulle vara dopt efter ndgon berdmd
ménniska, men det har han svart att tro. John Wayne ar ett sa kattlikt namn och skulle inte alls
passa en manniska.

Blueberry har tagit efter vissa ménniskobeteenden och tycker om att bada. Han har forsokt fa
sina syskon att prova, dock utan framsteg.

Sebastian McKerry

En av de tvd méinniskor som bor tillsammans med John Wayne och hans syskon och har som
jobb att forse dem med mat. Enligt Blueberry lagger ner mer tid 4n andra médnniskor och
"lagar" deras mat sa att de far samma foda som ménniskorna sjdlva dter. Tydligen brukar
ménniskor ge katter ndgon sorts kattmat som inte &r lika god.

Sebastian brukar nicka gillande och berdmma John Wayne nér han jagat bort vildkatter. Han
ar en ménniska helt i John Waynes smak.

Laura McKerry

En av de tvd méinniskor som bor tillsammans med Doctor och hans syskon och som har som
jobb att forse dem med mat. Hon &r brorsdotter, eller ndgot liknande, till Sebastian och flera
ar yngre.

Laura dlskar katterna och kelar och leker med dem sa mycket hon hinner. Hon oroar sig ofta
over John Wayne och han kénner pa sig att hon inte vill att han sldss s mycket. Men hon ér,
liksom han syskon, ritt sa hjalplds och John Wayne har inkluderat henne i sin plikt som
forsvarare.




Sirge

Ute 1 skogarna, runt familjen McKerrys dgor, bor ett vildkattsgéing pd runt tio katter. De &r
katter som véxt upp i vildmarken eller Gvergetts av sina dgare och de har ndgot smutsigt och
desperat dver sig.

De leds av Sirge, en senig och gammal katt som leder sitt gdng med list och elakhet. Han och
John Wayne har slagits flera gdnger med John Wayne som vinnare varje gang. John Wayne
har aldrig forsokt ha ihjdl Sirge, men oavsett hur mycket han tufsat till och skrdmt upp honom
sa har han aldrig lart sig sin léxa.

Mrs Graves sédger att man borde ha ihjdl Sirge innan han hittar pa nagot, men John Wayne har
inte bestdmt sig 1 fragan.



