ERIC JONES, FORSKNINGSASSISTENT, 23 AR (ENGLAND)

Eric dr fodd och uppvuxen i London, bada hans foréldrar jobbar inom polisvdsendet. Detta dr Eric
mycket stolt 6ver eftersom han virderar lugn och ordning hdgt och foraktar manniskor som tar till vald
direkt. Eric ar en obotlig optimist och forséker att peppa upp alla som ser mer negativt pa vérlden. Han
ar ocksa den sortens person som stéller sig i mitten av en konflikt och forsoker att 16sa den pa ett sitt
som béada sidor gar med pé. Han &r lite av en fodd diplomat helt enkelt. Han &r helt 6vertygad pé att
alla konflikter gar att 16sa pa ett fredligt och ordnat sétt om man bara anstrianger sig tillrdckligt. Eric ar
pa det hela en véldigt sansad person, med ett undantag dock: han blir nervds av skjutvapen. Ok, vilken
minniska som helst blir nervos av att sta pa fel dnde av ett vapen, men Eric blir nervos bara han ser
vapen. Aven om vapnet inte r tinkt att anvindas. Han skulle aldrig kunna tinka sig att halla i ett
vapen och dn mindre att skjuta ndgon. En annan sak han har problem med ar ifall han skulle bli
tvingad att vélja mellan tva sidor eller alternativ, han vill helt enkelt inte visa att han stoder nagon av
sidorna. Han &r en person som gillar alla, helt enkelt. Han har valdigt svart att se ndgot negativt i en
person, i alla fall om personen skoter sig och foljer reglerna hyfsat bra. Eric dr forovrigt
forskningsassistent till George Price, som ar basens forskare. Just nu haller George och Eric pad med ett
projekt dir dom undersoker isprover efter spar av bakterier och mikroorganismer.

Eric tycker att det &r helt ok att leva pa basen. Men det var dnda skont med lite permission. Han &r
dock lite spand pa att fa reda pa om George har kommit fram till nagot nytt under tiden Han har varit
borta.

ASIKTER OM:

Dwayne Harrison: “Han &r lite vél negativ och pessimistisk ibland, men pa det stora hela sa &r han en
trevlig kille som man kan lita pa. Fast ibland sa kidnns det som om han blir lite irriterad av mina
uppmuntrande kommentarer...”

Janet Harrison: ”Jag beundrar den héir vackra kvinnan... Hon r sa viljestark och sa férsoker hon
alltid hjidlpa till nér det behovs. Fast hon borde forsdka sluta vara sa hetlevrad”

Johnny Wright: ”Pé ytan kan Johnny verka vara en gnillig latmask, men om man tar sig forbi detta
sa hittar man en intressant person som skulle kunna prata med i timmar i strick”

George Price: "Det finns folk som pastar att han &r lite konstig i skallen, men jag kan inte halla med.
Han ir en lojal véan och en entusiastisk forskare. Fast ibland kanske han lite vil besatt av sin forskning,
men han ar definitivt inte konstig. Om de andra bara skulle spendera lite av deras tid med honom
skulle de upptécka det”

Carl Evans: ”Jag gillar hans forsok att hilla ordning och reda héir pa basen, men det dr synd att han
verkar bry sig mer om reglementet &n minniskorna hér pé basen”

Robert Bailey: “Han ir lite vild av sig, men jag dlskar han l4ttsamma siitt att se pa livet. Aven om han
dé och dé borde ta saker och ting med pa lite mera allvar”

Walther Naumann: “Walther ir ingen person jag spenderar sa himla mycket tid med, men dé och da
brukar vi samtala om lite allt m&jligt”

Xavier Barat: Jag respekterar honom som ledare, men ibland sé& gér han kanske lite for langt i sitt
bestdammande”

Arthur Ward: ”Jag har bara triffat honom en endaste gang... och det var nér jag skulle aka hér ifran
till permissionen. Han kom hit i den helikoptern som vi fyra skulle &ka hérifran med. Fast han verkade
trevlig”
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