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n aften, da jeg var ti r gammel,
kom min far og storebror hjem
fra en leengere tur i skoven.
[saer min fem 4r ®ldre bror, var
helt oppe at kore. Min far for-
talte mig, at de var giet ned til Hald Ruin
og var kommet derned i skumringen, mens
tigen fra seen langsomt belgede ind over
halveen, hvor den gamle ruin ligger. Nér
man var géet ned til Hald Ruin, herte det
altid med at g ind i det gamle borgomrade
og videre op i borgtérnet, s& man kunne
kigge ud over soen ... og det havde de ogsa
gjort denne gang. Lige da de var giet over
broen ved den lille voldgrav, herte de et
forfeerdeligt hyl. Min far beskrev det som
en hund, men det lod meget hojt. Min far
og min bror havde kigget lidt p4 hinanden,
men var blevet enige om, at de matte se,
hvad det var, for det kunne vaere at nogen
havde bundet en hund, eller at dyret var
kommet til skade.

De havde géet ind i 4bningen ved de hoje
volde og ind i det indre borgomrade, og der
havde de hort hylet igen. Det lod som om,
at det komme inde fra selve borgtérnet.
Det kunne forklare, at det lod sa heijt, for
tirnet var tomt og skabte et imponerende
ekko. Nu havde min bror féet nok, og
han foreslog min far, at de vendte om ogS

kontaktede skovrideren, som s& kunne un-
dersoge det naermere. Min far brod sig ikke
om at forlade et dyr, der maske var i ned, og
han sagde til min bror, at han kunne vente,
og sé ville han gd ind i tirnet og se, hvad der
foregik.

Pa det tidspunkt var merket for alvor
begyndt at falde p4, og min far fortalte mig,
at han faktisk var ret bekymret, da han gik
ind i tarnet. Jeg havde aldrig for oplevet, at
der var noget, min far var bange for. Selv om
der var morkt inde i tirnet, kunne han se,
at der ikke var noget dyr, men han var nedt
til at g op i tarnet og op pa det flade tag
for at veere sikker pa, at hunden ikke var
der. Han forberedte sig p4, hvad han skulle
gore, hvis han blev angrebet af et séret dyr
eller en gal hund, og gik op af den smalle
vindeltrappe. Halvvejs oppe horte han en
forferdelig hylende og klagende lyd fra top-
pen af tarnet. Det lod ikke mere som nogen
hund, han nogensinde havde hort for.

Han lod hund vere hund og dyr vaere dyr
og skyndete sig ud af tirnet og gik hurtigt
hjem sammen med min bror.

God fornejelse

Lars Nohr Andresen

Hald Ruin set indefra
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Fri omskrivning af scenariet 'Den

Fortabte Sen', 'skrevet til scenarieanta- £

logien 'Som Landet Ligger' i 2002.

Tak til Palle Schmidt for at forazre mig
en originaltegning fra 'Den Fortabte Sen’
til min fedselsdag for et par maneder
siden ... uden at vide, at jeg var ved at
omskrive sceanriet.

Kommer du nogeAsinde i nerheden af
Viborg, sa ker en tur til Hald Ege, ned
forbi Hald Hovedgard, langs seen og ned
til Niels Bugges Kro. Her drikker du en
kop kaffe, og sperger krovarten, hvor
Troldeskoven ligger, og ga sa op og oplev
noget af det mest fantastiske natur i
Danmark.

Hvis du vil, kan du maske ogsa komme til
at overnatte pa Hald Hovedgard ...
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lzegten er et scenarie om det

gamle, der moder det nye.

Det er et slegtsdrama om en

mongol, der efter 17 ar vender

hjem til sin rigtige familie ~
en familie hvis hemmelighed ma og skal
bevares, hvis slegten skal overleve. Det er
historien om et idealistisk detektivbureau,
som er ved at blive drevet fra hinanden
af keerlighed. Scenariet er alvorligt og
dramatisk og bliver bedst, hvis det spilles i
den &nd.

Det kebenhavnske detektivbureau "Tjene-
sten’ saettes pa en sag i en lille landsby i Jyl-
land, der i forste omgang ser ud til at handle
om en forsvunden person, men som viser sig
at involvere bedrag, vikinger og varulve. Det
overordnede moralske dilemma bestar i, om
detektiverne vil lade en masse penge ga dem
nasen forbi og give en mongol, de aldrig har
mede, et bedre liv langt vaek fra den moderne
verden, eller om de vil keempe for en findelon
og bringe mongolen tilbage til vores verden,
hvor han kan blive brugt til medicinske
forseg, som kan komme mange syge men-
nesker til gode.

‘Sleegten’ er et klassisk scenarie, hvor
en gruppe detektiver har en sag, de skal
opklare. En sag der kommer til at invol-
vere svare moralske og etiske dilemmaer.
Spillerne udfordres af flerdimensionelle
spilpersoner, der alle har personlige ind-
satser i sagen, der til sidst kan risikere at
traekke dem i forskellige retninger.

Scenariet er i hoj grad lagt an p4 rollespil
mellem spilpersoner og isar rollespil mel-
lem spilpersoner og bipersoner. Det er et
abent detektivscenarie, hvor scenariets
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udvikling atheenger af detektivernes hand-
linger, og hvor meget viden de tilegner sig.

System

Selv om rollespillet Fusion indeholder et
system med karakterark og terninger er
‘Slaegten’ et regellost spil. Hvis du feler
behov for at kunne lade tilfeeldigheder rade,
er du velkommen til at bruge terninger i
spillet, men at bruge selve regelsystemet

vil tage for meget af opmarksomheden

fra historien og detektiverne. Desuden er
‘Slaegten’ ikke et actionfyldt scenarie.

Overordnet synops

En gruppe detektiver ankommer til Hald
Ege for at finde mongolen Toke. Han er to
af detektivernes neve. Han forsvandt en
nat, da en lokale viking og eksmiljoaktivist
lavede ballade i naerheden af hans behand-
lingshjem. Detektivernes umiddelbare
mistanke mod medicinalvirksomheden Pro-
Medica, som laver forsog pa Toke, viser sig
ikke at holde stik. ProMedica ensker ogsé
at finde den meget voldsomme og specielle
mongol igen. Ude i skoven moder detek-
tiverne en gruppe moderne vikinger anfort
af en eftersogt miljoaktivist. Vikingerne har
forsegt at hjzlpe den bortlobne Toke, men
han stak af fra dem.

Uhyggelige ting foregar i skoven om nat-
ten, og mistanken rettes mod den lavadelige
sleegt pa Hald Hovedgard, som ifelge rygtet
laver ritualer i egeskoven. Men slegten pd
Hald Hovedgérd har ikke kidnappet eller
myrdet Toke — de har taget ham til sig, som
den slaegtning og varulv han er.

Detektiverne

Bureauet "Tjenesten’ er startet af ven-
neparret Torben og Anne Christine, der
hver iser ejer 50 procent af virksomheden.
Bureauet har specialiseret sig i sager, hvor
de assisterer terrormistaenkte og andre dis-
sidenter, og de har derfor ofte veret i PET’s
sogelys. Udover de to ejere, er der tre andre
ibureauet: Peter er Torbens utilpassede
bror, der oprindelig blev ansat, s& Torben

— — -
Fusion
‘Slagten' er et Fusions-scenarie. Fusion
er et dansk rollespil, der foregar i en
nar fremtid til vores egen. En fremtid
der pa mange mader er en ekstrem udgave
af det samfund, som vi har i dag. Pri-
vatiseringen er blevet mere omfattende
og velfardssamfundet er efterhanden en
drom, som vi delte fer artusindeskiftet.
Privat sygesikring er en selvfelge, hvis
man vil vere sikker pa at blive behandlet
pad et moderne hospital. Bevabnede private
vagtvarn er en selvfelge, hvis man vil
sikre sin virksomhed. 'Selvbeskyttel-
sesakten' anno 2010 gav vide befajelser
til privatdetektiver.
Fremtiden er ikke kun merk. Danmark
ligner i hej grad sig selv. Krimi-
naliteten er blevet grovere, forbryderne
er tungere bevabnet og bandekrigene har
nasten affolket visse omrader af Nerrebro
og Frederiksberg ... men der er stadig
store dele af Danmark, der ser ud, som
Danmark altid har set ud. 0g danskerne er
trods alt et flegmatisk folkefard, der
hurtigt og nazsten umzrkeligt flytter sig,
mens de bliver brokker sig prazcist lige
sa meget over udviklingen som de gjorde i

1970, 1980 og 1990.
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Detektivbureaets leder ‘Torben Hassing’ kommer
oprindeligt fra Hald Ege, men har boet i Kabenhavn
i mange ar

kunne holde oje med ham. Aksel er en kor-
rupt stromer, der har bildt Torben ind, at
han er pa de svages side, men faktisk er han
bare en opportunist, der havde brug for et
arbejde og nogle hurtige penge. Flemming
er en stille jurist, som oftest sidder p4 kon-
toret, men han er faktisk spion for PET.
Detektiverne har lidt forskellige roller i
detektivbureauet og i scenariets metalag

er de hver iser skrevet over et stikord, som
dog kun tjener det formdl, at sikre dynamik
igruppen.

¢ Torben: [dealisme

e Anne Christine: Sandhed

o Aksel: Logn

¢ Torben: Frihed

¢ Flemming: Orden

Modscetninger mades ...
Detektiverne kommer fra Kobenhavn, men
scenariet foregar i landsbyen Hald Ege ... og
ien skow?

Detektiverne definerer sig selv ud fra poli-
tiske tilhorsforhold og syn pd samfunds-
udviklingen i en moderne verden, men sce-
nariet handler om varulve og slagtforhold?

For at fa de interne konflikter blandt
detektiverne til at udvikle og udfolde sig,
er de fjernet fra deres vante miljo, hvor det
er nemt at falde tilbage i deres seedvanlige
menstre. Hvis detektiverne skal have mu-
lighed for at bryde fri pa den relativt korte
tid historien spander over, skal de ind i en
fremmed verden.

Og historien om Toke, der altid har varet
et sted, hvor han egentlig ikke horte til,
men nu har fundet sit rigtige hjem blandt
varulve, passer ganske fint pa fire af de fem
detektivers problem med at finde deres
plads og formal i livet.

OVERSIGT

Plot versus rollespil

Scenariet bestér af et hovedplot, der ikke
er synderligt indviklet. Hvis detektiverne
arbejdede effektivt og uden svinkeaerinder
kunne de komme til bunds i sagen pa en
dags tid, men dog neppe komme godt ud
af det. Det relativt simple plot er med til at
sikre, at der er tid og overskud til rollespil.

Spillederens rolle

Spillederens vigtigste rolle er at rollespille
bipersoner og pa den made videregive spor
til detektiverne, sa der opstér et godt flow
i scenariet. En stor del af haendelserne i
scenariet sker pa detektivernes foranledn-
ing - altsa forstdet pa den made, at det er
spillerne, der har den proaktive rolle, men
hvis spillerne er passive, kan du lade biper-
sonerne — brikkerne i scenariet -~ komme
til detektiverne (hvis de ikke selv opseger
dem.)

Derudover skal spillederen styre
stemningen med beskrivelser af den -1
dette tilfaelde - farlige og ukendte natur i
egeskoven, som stér i skarp kontrast til det
nzesten overmade idylliske og velhavende
landsbysamfund Hald Ege er.

Varulve og det overnaturlige
Der er en slaegt af varulve i Hald Ege. Mon-
golen Toke er den uagte son af en af disse
varulve - noget
som slegeten af
varulve forst for
nylig har opdaget.
Varulvene lever pa
sleegtsgirden Hald
Hovedgérd, som de
driver som gkolo-
gisk landbrug. Det
er varulveblodet i
Toke, der har gjort
ham voldsomt in-
teressant for en me-
dicinalvirksomhed
som ProMedica.
Selv om historien
udspringer fra
varulvene, er det
ikke meningen,
at detektiverne
skal bekampe
dem. Varulvene
har eksisteret i
mange hundrede ar
i omrédet omkring
Hald Ege, og de har
haft langt storre
og farligere fjender
end en gruppe
detektiver. Hvis
det kom s4 vidt, at
detektiverne blev
en reel trussel mod

varulvene, ville de simpelthen sl& detek-
tiverne ihjel og fa deres lig til at forsvinde
sporlest. Men det er hverken noget de har
lyst eller motiv til at gore, selv om det er
meget muligt, at detektiverne tvinger dem i
den retning.

Hald Ege

‘Slaegten’ udspiller sig i og omkring byen
Hald Ege. Det er en by med ca. 700 indbyg-
gere. Byen ligger i Danmarks eneste urskov
- en egeskov hvis oprindelse fortaber sig

i historien. Hald Ege har aldrig veeret en
rigtig landsby. Det er velhavernes by. De
smukke havers by. Private veje, patriciervil-
laer og mange store meget gamle egetraeer.
Indbyggerne har typisk et eller flere born

i skolealderen, to biler, hoj indtagt og
masser af ferie. De er p4 overfladen venlige,
hoflige og behagelige mennesker, men de er
0gsd vagtsomme og meget opmearksomme
over for fremmede, som de frygter kan true
deres idyl. De bliver bekymrede, nir naboen
flytter, for taenk nu, hvem der flytter ind?
Miske har de en larmende hund? Eller
horer hej musik lordag aften? De holder
kun af folk fra deres egen sociale klasse
med de samme grundleggende vardier.

Varulven Grev Esben af Axelholm. Hvis detektiverne er heldige, far de aldrig
greven at se i sin varulveskikkelse
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Forhistorie
For 17 4r siden foder Linda Hassing (de-
tektiverne Torben og Peters moster) en
dreng - Toke. Toke har Downs Syndrom,
han er med andre ord mongol. Han er en
uszdvanlig sterk og livskraftig mongol.
Linda fortzller ikke nogen, hvem der er far
til Toke, og da den handicappede dreng
bliver ®ldre, far hun meget sveert ved at
styre Tokes hidsige temperament. Da hun
samtidig ikke har den store karlighed

til sit barn, er hun meget hurtig til at fa
Toke indlagt pa Fysiurgisk Hospital - et
behandlingshjem for mongoler, der ligger i
Hald Ege.

Her holder medicinalvirksomheden
ProMedica ogsa til. Da de i 2009 for alvor
begyndte at interessere sig for behandling
og forebyggelse af Downs Syndrom, kebte
de sig en tid efter ind i en del af behan-
dlingshjemmet, for at kunne vaere taet pi
mongolerne. Ganske vist blev det allerede
for drtusindeskiftet muligt at opdage
Downs Syndrom pa tidligt fosterstadie,
men ikke alle enskede aborter. ProMedica
sd en mulighed i at forske i, hvordan Downs
Syndrom i det hele taget kunne undgis.

Toke far hurtigt opmarksomhed fra
ProMedicas laeger i Hald Ege, og de op-
dager, at han ikke er normal. Han har et
uszdvanligt steerkt immunforsvar, hans sar
heler hurtigere end laegerne nogensinde for
har set, og han er steerkere end almindel-
ige mennesker. Men Toke er ogsa utroligt
hidsig, og iser en gang om méneden - ved
fuldmane - gar han helt amok.

Tokes mor Linda Hassing modtager et
pant honorar for, at leegerne far lov til at
foretage forsog pd Toke. Hun er ikke selv
Kklar over, at han er mere speciel, end mon-
goler normalt er. Linda underskriver nogle
papirer, hvor hun i bund og grund frasiger
sig ethvert ansvar for Toke. Til gengzeld
modtager hun 3.000 euro om méaneden,
hvilket bliver hendes primere indtaegt.

Men sf en nat laver en en lokal miljoak-
tivist en aktion mod ProMedica, og under
al balladen forsvinder Toke sporlest ud i
skoven. Linda Hassing kontakter sin neve
Torben Hassing og beder om hjelp til at
finde sin son - sin faste indtaegtskilde.

Plot

Slzegten indeholder mange muligheder,
men der er i bund og grund en meget
simpel handling. Gennem samtaler med
forskellige bipersoner, bliver detektiverne
mere eller mindre overbeviste om, at greven
pé Hald Hovedgard har mongolen Toke, og
detektiverne vil forsege at f4 ham tilbage.
Det som scenariet sa egentlig handler om
rent plotmessigt er, hvor meget eller hvor
lidt detektiverne ved, nér de konfronterer
greven pd Hald Hovedgérd. Mistenker de
ham for at vaere en varulv? Ved de, at han er

M
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Hald Ege ligger nsesten omsluttet af den gamle egeskov til alle sider.

far til Toke? Ved de, at vikingen Sif kan lave
runer, som varulvene ikke kan tale? Selve
scenariets klimaks heenger meget sammen
med, hvor meget detektiverne ved om det,
der foregar i Hald Ege.

Flow
Scenariet er en blanding mellem efter-
forskning i form af rollespil mellem detek-
tiver og bipersoner, samt dramarollespil
mellem detektiverne internt. Da de fleste
af spillets brikker ligger i bipersonerne,
bestemmer spillederen i hej grad, hvor
svart scenariet skal vaere. Bestar detek-
tiverne af en gruppe af evede spillere,
kan det vare fint at lade bipersonerne
vaere konsekvente og méske lidt svaere at
fa oplysninger ud af. Hvis det er uovede
spillere, der ikke kender detektivgenren,
s& skal de have nemmere ved at komme
til oplysninger. Det er IKKE meningen, at
spillerne skal sidde fast i scenariet. Det
ojeblik hvor en gruppe spillere sidder fast
i scenariet, vil de g4 ud af deres roller og
begynde at diskutere som spillere, hvad
de skal gore, for at komme videre. Det er
spillederens rolle at serge for, at detek-
tiverne hele tiden har den mangde informa-
tion, som passer til gruppen. Det er i hoj
grad et sporgsmal om fornemmelse. Det er
meget muligt at der blandt detektiverne
vil komme diskussionerne om, pa hvilken
mide sagen skal gribes an p4, og det er
vigtigt, at de diskussioner bliver mellem
detektiverne og ikke mellem spillerne.

Scenariet er opbygget af en raekke
sandsynlige scener, men det skal ses som
oplag, og det er meget muligt, at scenariet
og handlingen vil udvikle sig i en anden
retning.

‘Slaegten’ er et seriost og realistisk
scenarie, selv om der indgdr overnaturlige
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elementer. Bipersonerne skal ikke over-
drives og blive latterlige - de skal derimod
portratteres sa realistisk som muligt. [
starten af scenariet er nasten alle biper-
soner hoflige og fremstér som behagelige og
medmenneskelige personer.

Drama- og plotkort

Som et hjzlpemiddel indeholder scenariet
en rackke plotkort og dramakort. Det er
prafabrikerede sedler til spillerne, som
lige minder dem om noget, giver deres
detektiv en oplysning eller fortzller dem,
at deres detektiv foler noget sarligt. Det er
den slags sedler, en spilleder ofte sidder og
skriver selv under scenariet.

3 1 "
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® Aldrig lade detektiverne sidde fast !
i historien, sad spillerne gar ud af
karakter og &egynder at tale om, hvad |
de skal garei

® Introducer engiperson hvis detek- !
tiverne er i tvivl om, hvad de skal
gere, og lad Lenne biperson fortzlle '
dem, hvad deﬂkan eller skal gore
|
® Giv som sidste mulighed en af detek-
tiverne et passende spor (se handouts),
- som kan bruges til at fare spillerne
- tilbage ind i historien, hvis de er ved x
at komme ud af den.

Hvis spillerne kun fokuserer pa at

lase scenariqt (spille investigation)
og ikke rollespiller internt og dermed
udvikler dramaet mellem detektiverne,
sa giv en af detektiverne et passende
dramakort (se handouts) der skubber til
det interne




Grupper i scenariet
ProMedica

Promedica har et lokalt forskningscenter
i Hald Ege med i alt 14 ansatte. Det er det
tetteste ProMedica nogensinde er kommet
pé at have en hyggelig afdeling. De fleste
af ProMedicas folk bor selv i Hald Ege
sammen med deres familier. De er velud-
dannede familiemennesker med gode lon-

_ ninger, og de er blevet budt velkommen af

ProMedica forsker i Downs Syndrom i Hald Ege,
men Toke har vist sig at vaere meget mere inter-
essant end forventet

lokalsamfundet med vidt 4bne arme.
ProMedica har lejet sig ind i fire af de rode

barakker. En af barakkerne deler de med

det lokale og gamle fysiurgiske hospital,
som har taget sig af handicappede - isarde-

leshed mongoler - siden 1975.

ProMedicas motiv er i bund og grund at
tjene penge og vinde prestige, og det gor de,
hvis de finder kuren mod Downs Syndrom.
Det er selvfolgelig ikke i samme klasse, som
at kurere kraft eller HIV, men til gengaeld
kan opgaven miske loses af et forskerhold
pé 14 personer, hvilket er en lille udgift for
en medicinalvirksomhed som ProMedica.

Lederen af afdelingen, Michael Genscher,
er klar over, at de er stodt pa noget helt
specielt, da de for nogle ér siden begynder
at behandle og undersoge Toke Hassing.
Michael Genscher opdager, at Toke har et
uset steerkt immunforsvar og heler skader
10 gange hurtigere end normalt. Et snitsir
er vaek pé f4 timer. Michael Genscher
holder disse oplysninger fra ProMedicas
ledelse af flere grunde:

o Af selviske grunde onsker han at vare
laegen, der udforsker hemmeligheden
omkring Toke.

e For det andet er han ogsé klar over, at
ProMedica vil kebe Toke af Linda Hass-
ing og bringe ham ned til et af hovedlabo-
ratorierne i Schweiz, og det vil vare ulyk-
keligt for Toke, der vil blive revet vaek fra
vennerne i Hald Ege og sin mor.

Michael Genscher gér derfor bag ryggen

pa ProMedica og kun han selv og fa andre

leeger i Hald Ege forstar til fulde vaerdien af
Toke Hassing. For at holde Toke og hans
mor i Hald Ege, gér de med til at betale
Linda 3.000 euro om maneden.

Slegten pa Hald Hovedgard

Pa Hald Hovedgard bor en familie af var-
ulve - der har de boet i siden 1390, da rid-
der Nils Bugge kobte omradet "Hald’. Nils
Bugge var en krasberstig satan af en ridder,
og hans vibenskjold er et voldsomt vilds-
vin. Historien gir p4, at Nils Bugge holdt af
vildsvinejagt, men faktisk er det ikke helt
rigtigt. Nils Bugge var den forste varulv, og
han blev af mange opfattet som et farligt
dyr, og det farligste dyr pa kanterne var de
store vildsvin.

Slaegten p4 Hald Hovedgérd skjuler deres
hemmelighed for omverdenen, og de har
lert at styre deres blodterst. En gang om
méneden udferer de et ritual ved Hald Ruin
hvor draber og spiser dyr, og de skjuler
sporene efter sig. Varulvene er meget
forsigtige med at gore skade pa mennesker
eller p4 anden vis rette opmarksomhed
mod sig.

Varulvene har dog det problem, at en
gruppe asetro har sléet sig ned i skoven ved
Hald Ege ikke mere end tre-fire kilometer
fra grevegérden. Det irriterer de asetro,
og de vil meget gerne have vikingerne til
at forsvinde, og har endda overvejet selv
at rydde dem af vejen. Men de asetro har
beskyttet deres hus og deres grund med
magiske runer, der faktisk virker over for
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Hald Hovedgard ved Hald Ege i neerheden af Viborg er hjemsted for en sleegt af varulve

varulvene, der har Fenrisulvens blod i sig.
De er svage over for den magi som vi-
kingerne i skoven udferer.

De prover i stedet at fa vikingerne til at
forlade omrédet ved at pudse skovrideren
Carl Bro pé dem. Carl Bro er loyal over for
greveslegten. Han ved ikke noget om, at de
er varulve, men det er jo den gamle og fine
greveslegt pa Hald Hovedgard.

Sé sker der noget, som varulvene ikke
havde forudset. En nat meder en af dem
en anden varulv i skoven. Det er en vild
varulv, som endnu ikke helt har evnen
til at forvandle sig til dyreskikkelse. Han
fornemmer et slaegtsskab med den unge
varulv og tager ham med hjem til gdrden.
Her opdager de, at det er den gamle greves
uzgte son. De tager straks mongolen til sig,

Niels Bugge grundlagde Hald. Hans vabenskjold er
et vildsvin, fordi han blev betragtet som et farligt dyr

men det kommer til at give dem problemer,
da en gruppe detektiver sattes til at finde
mongolen og begynder at stille spergsmal.
Varulveslegten bestér af 12 personer
anfort af Grev Esben af Hald. Han er gam-
mel, men det er ikke til at se eller marke.
Slaegten driver Hald Hovedgérd som et
effektivt okologisk landbrug. Det er kendt
imedierne, fordi det er lykkedes at drive
et landbrug efter gamle principper og
samtidig tjene penge pa det. Deres
grontsager og kod er kendt som
noget af det bedste i landet.
Familien er klassiske varulve i
den forstand, at de kan forvandle
sig til store, monstrose vasener. De
er i ulveskikkelse naermest usarlige
over for almindelige skydevaben,
og i direkte kamp ville det ikke
vare noget problem for bare en
enkelt varulv at overmande detek-
tiverne. Men det er ikke meningen,
at det skal komme til kamp mellem
detektiver og varulve.
Varulvenes primzre motivation
er at bevare hemmeligheden og
beholde Toke hos dem (i live eller
dod).
Sekundar motivation: At skaffe
sig af med de asetro i skoven (hvor
lederen er en eftersogt kriminel).

De asetro i skoven

Gruppen bestér af nogle fa
personer, der har vendt sig mod na-
turen og de gamle nordiske guder.
De har kebt en forladt og forfalden
spejderhytte ved Hald Se, der for
mange 4r siden var et helligt sted
for vikingerne. Gruppen er anfort

De imponerende bautasten star pa vejen til Hald Hovedgard.
Blandt de lokale er de kendt som ‘Niels Bugges Hugtaender’.

af Aske Thorleif, der i virkeligheden hedder
Arne Holmberg. Arne er anklaget for at std
bag en terroraktion mod medicinalvirk-
somheden BioSynth i Odense, hvor en sik-
kerhedsvagt omkom. Selv om det er dumt,
kan Aske ikke finde ud af at leve i fred og
ro. Da ProMedica dukker op i Hald Ege, er
de en torn i gjet pd ham, selv om han intet
har med dem at gore.

De asetros primzare motivation er at leve
ifred og ro, men Aske har dog et dybt-
liggende enske om at protestere mod det
han oplever som verdens uretfeerdighed,
hvilket er i konflikt med ensket om fred
og To.

Fysiurgisk Hospital

Fysiurgisk Hospital er et behandlingshjem
for mentalt handicappede, som har en his-
torie pd naesten 40 ar. Det er stadig drevet
af det offentlige (med stotte fra private som
f.eks. ProMedica). Hospitalet spiller ikke
nogen aktiv rolle i historien, ud over at de
har et indg&ende kendskab til mongolen
Toke. De onsker ogs4, at at Toke kommer
tilbage til sine venner, men det er ikke et
onske, der strakker ud over almindelige
medmenneskelighed.

Situationen omkring Toke skal forstas
séledes, at Toke boede p4 Fysiurgisk
Hospital. Her havde han sit verelse og sine
venner. Men en gang i mellem kom han
over til naboen ProMedica for at deltage i
forsog.
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 BIPERSONER - enkeltpersoner

Enkeltpersoner

Linda Hassing
Linda Hassing er opportunist uden
skrubler eller samvittighedskvaler. Hun er
lillesoster til Torben og Peters mor, men de
har aldrig haft det store med hende at gore,
da deres mor og Linda ikke var pa god fod.
Der var desuden naesten 20 ir mellem dem,
hvilket ogsé betyder, at Torben og Linda
nasten er jevnaldrende. De to halvbrodre
kender kun Linda overfladisk. Hun var med
til begravelsen, og de ved, at hun har en
mongolsen. De ved ogsa, hvem han er, men
ingen af dem har nogensinde givet sig til
kende over for ham, nir de har set ham.

Linda har altid varet god til at f4 det
bedste ud af alle situationer - for hende
selv selvfolgelig. Lige fra hun var en lille
pige forstod hun at udnytte fyrene pa det
lokale diskotek til at give hende drinks. I
folkeskolen charmerede hun sin tysklarer
og var kalen over for ham i fuld offen-
tlighed, og senere forlangte hun en hoj
karakter, hvis ikke hun skulle sige til sin
mor, at han havde raget pa hende. Linda
laerte i sine teenagerdr, at det var nemt at
afpresse folk, og det gik forst galt for hende,
da hun forsegte at afpresse den meget ldre
Grev Esben pa Hald Hovedgard. Han grinte
blot af hende og sagde, at hun bare kunne
fortzlle hvem som helst, han havde ordnet
hende. Linda havde ikke oplevet sidan en
reaktion for, og hun blev bange og stak af.
Ni maneder senere fodte hun sennen Toke,
men fortalte ikke noget til greven, som hun
var bange for.

Linda kan vare frygtelig charmerende.
Hun ser stadig godt ud, har langt lyst
hir, store vuggende bryster og en ikke
for stor — men stor nok - rev. Hun ligner

Linda Hassing besidder stadig en hvis seksuel
' magnetisme, som hun bruger til at fa sin vilje over

i

Dr. Michael Genscher er langt fra den skrup-
pellgse videnskabsmand, som detektiverne
maske tror, at han er

enhver skoledrengs vide drom om vennens
forferende mor.

Nar Linda bliver afsloret i et af sine
numre, viser hun sit sande jeg. Hun er
en manipulerende og ubehagelig kvinde,
der kun teenker pa sig selv og dernaest pa
penge. Hendes hase blode stemme bliver
med et forvandlet til en hzeslig vraengen, og
hendes sode tale bliver til forfardelige og
obskene bandeord.

Linda fér sin indtaegt fra ProMedica.
Hun har forlangt en erstatning pa 100.000
euro for Toke fra ProMedica, som de ikke
har teenkt sig at betale. De har ikke nogen
erstatningspligt og desuden er det ikke
dem, der har fiet ham vak. Hun er meget
interesseret i at f4 Toke tilbage ... ikke
fordi, hun har felelser for ham, men fordi
han er vaerdifuld for ProMedica, og de
derfor betaler hende.

Rolle i scenariet

o Trazkker detektiverne ind i sagen.

o Giver Aksel mulighed for at spejle sig i en
person, der er endnu mere manipulerende
og skruppellos end ham selv.

Doktor Michael Genscher

Michael Genscher er tysker og forsker i ge-
netiske sygdomme, mere specifikt med spe-
ciale i Downs Syndrom. Han er headhuntet
til ProMedica for syv &r siden som chef

for afdelingen. Genscher er et familiemen-
neske, og han blev tiltrukket af muligheden
for at bo i Hald Ege, som minder ham om
den tyske landsbyidyl, han husker fra sin
barndom.

Genscher er umiddelbart en sympatisk
person. Han har ikke noget imod at hjalpe
detektiverne, s& lenge de opforer sig hofligt
og rimeligt. Beder de ham om hemmelige
oplysninger, vil han hefligt afvise dem, med

mindre han har motiv for at gere noget
andet.

Genscher opdagede for et par ar siden,
at Toke er speciel, og han begyndte at lave
forseg pa ham. Da han sendte de forste
forskningsresultater ind, blev afdelingens
bevillinger fordoblet og en sikkerheds-
ansvarlig blev tilknyttet afdelingen.

Michael Genscher er frustreret over at
Toke er forsvundet, men han har som sidan
ikke noget i klemme. Det odelaegger nogle
mulighed for ham, og han vil gore rigtig
meget for at fa Toke tilbage, men hvis Toke
skulle vaere fortabt, vil Genscher ikke miste
noget af det han allerede har ... han vil blot
miste nogle muligheder. Han vil ikke vaere
parat til at begd ulovligheder, der kan f&
ham fyret eller vaerre for at fa Toke tilbage.

Rolle i scenariet

¢ Michael Genscher traekker detektiverne
dybere ind i scenariet ved at engagere
detektiverne til at skaffe Toke tilbage
til ProMedica og giver dem et &benlyst
okonomisk motiv. Han prasenterer dem
ogsa senere i scenariet for det etiske
motiv ved at fortzlle dem, at Toke kan
hjelpe mange syge mennesker.

e Genscher vil fortzlle Anne Christine, at
stemmen i hendes hoved kan fjernes med
terapi og medicin.

Sikkerhedsvagt Robert Jensen
Robert er sikkerhedsvagt hos ProMedica.
Han er loyal over for ProMedica, og han har
ikke arbejdet for andre virksomheder.

Robert tenker for det meste kun i sort-
hvidt. Han er meget dérlig til at taenke
kreativt og abstrakt, men er til gengzld god
til at analysere situationer. Hans empati
kan ligge pa et meget lille sted, men han er
rigtig god til at forst regler.

Sikkerhedsvagten Robert Jensen ser sin karriere
ryge ud med badevandet, hvis Linda melder ham
for voldteegt




Toke er en problematisk ung mongol, der har sveert
ved at styre sit temperament og sin styrke

Lige nu er Robert i alvorlige problemer.
Han har dummet sig, og har ladet sig for-
fore af Linda Hassing. Hun forferte ham p4
hidsig vis, da han kom for at athore hende
omkring Toke, og har siden géet i seng
med hende to gange. Nu er hun begyndt at
afpresse Robert, for at fa sin erstatning for
tabet af Toke.

Det gor Robert pirrelig og irritabel, men
han forseger at holde en venlig facade over
for detektiverne. Han hader sig selv for at
have bragt sig i en situation, hvor han kan
presses, og han er klar over, at hvis det af-
slores, bliver han, hvis ikke fyret, s i hvert
fald aldrig overordnet sikkerhedsansvarlig
i ProMedica. Han vil meget gerne afslutte
sagen. Enten ved at serge for, at Linda far
sin erstatning pa 100.000 euro eller finde
Toke.

Rolle i scenariet

® Robert Jensen er den fordzervede side af
ProMedica. Han er alt det, som detek-
tiverne forventer at en stor medicinalvirk-
somhed er: Skinselslos, malrettet og over
loven.

o Giver Flemming mulighed for at gen-
kende sig selvi Robert og blive vaemmet.
Robert kan presse Flemming leengere vaek
fra PET og mod detektivbureauet.

o Er lettere utilregnelig og kan bruges pa
forskellige mader i scenariet. Se afsnittet
om Lose ender.

Mongolen Toke Hassing

Resultatet af et mode mellem Linda og den
meget aldre varulv pi Hald Hovedgérd.
Toke var sd heldig at komme til verden i
en by, hvor der var et behandlingshjem for
mongoler. Til gengzeld var han s uheldig,
at hans mor ikke narer en eneste kaerlig
folelse for ham. Det forhindrer dog ikke

Toke i at elske sin mor vildt og voldsomt

... selv.om kaerligheden til hende oftest
blusser op, nir nogen hjalper ham til at
huske hende. Hun har fortalt ham, at hun
ikke har tid til at se ham s4 ofte, fordi hun
har s travlt med at tjene penge, s han kan
blive pa anstalten, og at det er vigtigt, at
han ger, som de siger, nar nu mor bruger
sit liv pd at hjelpe ham. Et eller andet sted
ved Toke maske godt, at det nok ikke er
helt rigtigt, men han kan ikke lide at teenke
pé det.

Toke er halvt varulv. Det har givet ham
hans fysiske fortrin. Men det gor ham ogsa
vild og ustyrlig i naetterne med fuldmane.
Toke er ved at blive voksen, og det er forste
gang, at han begynder en fysisk forvandling
til varulv.

Rolle i scenariet

o Toke er omdrejningspunktet i scenariet.

o Toke optrader ikke aktivt som Toke i
scenariet. men gennem de historier og
beskrivelser detektiverne horer om Toke.

¢ Han giver Torben en klar fornemmelse af,
at Torben har mistet noget, ved at vende
sin familie og Hald Ege ryggen for s&
laenge siden.

Vikingen Aske Thorleif

Ude i skoven i naerheden af Hald Se ligger
en bygning, der til forveksling ligner et lan-
ghus fra vikingetiden. Det ligger ved siden
af en gammel spejderhytte. Her bor en
familie, der forseger at leve i samhorighed

med naturen efter gamle vikingetraditioner.

Familiens overhovede er den store og impo-
nerende Aske Thorleif.

BIPERSONER - enkeltpersoner

Aske har valgt at sla sig ned i netop Hald
Ege skov af samme grund, som han burde
have holdt sig langt vaek fra den. Skoven er
inficeret af varulve, og der har derfor aldrig
vaeret tradition for at bruge skoven som
udflugtsmal, og skoven er tilmed fredet, s&
der kommer ingen skovhuggere eller andre
skovarbejdere. Det betyder at Aske og hans
familie kan vere i fred ... og fordi Askes
hustru Sif har beskyttet deres bolig med
gamle runer, holder Fenris’ slaegt — varul-
vene - sig fra dem.

Askes borgerlige navn er Arne Holmberg.

For otte ér siden planlagde Arne en aktion
mod biomedicinalvirksomhed BioSynth i
Odense, hvor en sikkerhedsvagt omkom.
Det gik op for Arne, at han ville blive demt
efter den skeaerpede terrorparagraf og
sandsynligvis ville blive demt til livsstid.
Det rystede ham og han stak af. Han turde
ikke forlade landet, s& han segte mod Jyl-
land og skovene, hvor han fandt en skov,
som ingen brod sig om at veere i.

Da Aske opdager at en medicinalvirk-
somhed har sléet sig ned i naerheden, kan
han ikke nere sig. Det er mange 4r siden,
at han blev eftersegt at politiet, og han
er begyndt at fole sig sikker igen. Sam-
men med nogle andre asetro fra omrédet
omkring Viborg arrangerer han en "hap-
pening’ hvor de om natten bevager sig ind
pé ProMedicas omrade. Her maler de nogle
slagord med hvidt pa de rede barakker og
satter ild til det planlagte Sankt Hans bal.
Aktionen skreemmer mongolerne, der bor
lige i naerheden af ProMedica, mere end
den skreemmer ProMedica, og det er denne
tumult, der gor, at Toke kan stikke af.

Den lokale skovrider, som er gode venner
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BIPERSONER - enkeltpersoner
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Askes hustru Sif har leert sig selv vikingemagi - og den virker over for varulvene

med Greven pd Hald, prover at fa Aske til
at forsvinde. Aske er lidt bekymret for, at
skovrideren vil involvere politiet, men det
er hverken skovrideren eller greven inter-
esseret. Greven ved godt, at Aske sandsyn-
ligvis har set ting og sager i skoven.

Aske fandt Toke i skoven ved skumrings-
tid, og han forsegte at tage ham til sit hjem
men Toke blev vild og keempede sig fri af
Aske. Aske forsogte at folge efter Toke,
men han mistede ham i morket.

Rolle i scenariet

o Aske forer detektiverne videre i retning
mod Hald Hovedgéard

o Aske giver Flemming mulighed for at
vaelge, om at han vil afslere Askes hem-
melige identitet (evt. over for skovrideren,
hvilket kan give detektiverne fordele).

o Aske viser Torben det liv, som Torben
egentlig gerne ville leve

Goden Sif
Sif hedder i virkeligheden Anne Sofie

" Hojgaard. Som teenager blev hun involveret
iliverollespil, og det forte hende over til
vikinge-reinactment, som igen forte hende
videre til de asetro. Hun medte Aske for
han lavede aktionen mod BioSynth, og er
100 procent loyal.

Sif kan blote - altsd udeve vikingemagi.
Hun tror pé det, men hun tror ikke p4, at
det virker direkte og praktisk. Hun tror pa
det, som en troende kristen tror, at benner
til gud virker. Rent faktisk virker Sifs magi
meget effektivt mod ulvene, men det er der
ikke nogen, der er klar over.

Der skal meget til, for at Sif vil gore noget,
som kunne tolkes som forraederi mod Aske.
Hyvis detektiverne bliver uvenner med Aske,
bliver de sandsynligvis ogs& uvenner med
Sif. Kun hvis hun virkelig tror p4, at hun
kan redde Aske ved at gd om ryggen pa
ham, vil hun gore det.

Rolle i scenariet

¢ Kan hjelpe detektiverne med magiske
runer mod varulvene

o Vil fortzlle Anne Christine, at den
stemme hun herer, er en naturlig del af sig
selv som hun bare skal lytte til.

Skovrideren Carl Bro

Carl Bro er ansat af det offentlige til at
passe pd Hald Ege Skov, men han arbe-
jder i hojere grad for Grev Esben, end han
arbejder for staten. Han er en gammeldags

og retskaffen mand, der hylder gamle dyder
som loyalitet og arlighed.

Rolle i scenariet

¢ Kan uforvarende komme til at forrade
Grev Esben og fortalle detektiverne, at
Toke er pa Hald Hovedgérd.

o Beslutter detektiverne sig for, at melde
Aske Thorleif eller lukker de pa anden
vis af over for ham, kan Carl Bro rette
mistanken mod Hald Hovedgérd.

Grev Esben af Axelholm

Grev Esben er lidt over to meter hej. Han
har langt, grat viltert hir og meget kraftige
gjenbryn. Han ligner en velholdt mand i
tresserne. Esben er en klog og intrigant
mand og varulv. Han er opdraget til at
holde familichemmeligheden skjult for
omverdenen. Han er en venlig mand, men
hvis det kommer til at beskytte ham selv
eller sin familie, er han parat til at gore
hvad som helst.

Grev Esben er hoflig pi den gammeldags
mdde. Han mister aldrig overblikket i en
situation eller diskussion, og han hidser
sig ikke op. Han er ikke for alvor bekym-
ret over, at detektiverne er i Hald Ege og
gdr rundt og stiller sporgsmal. Han ville
foretraekke, at de ikke var der.

Det eneste i Hald Ege som grev Esben
frygter er ProMedica. Han er klar over,
at hvis en virksomhed som ProMedica
opdager hemmeligheden, si kunne de vaere
en fjende, som de gammeldags varulve ikke
kunne klare sig imod. Esben er forfaerdet
over, at ProMedica har udfert forseg pa
Toke. Han er vred pa sig selv over, at han
har haft en son i Hald Ege i s mange &r
uden at vide det. Tanken om, hvad der
kunne ske, hvis ProMedica inds4, hvad de
havde med at ggre er skremmende. Derfor
har Grev Esben ingen intentioner om at
give Toke til detektiverne eller ProMedica.
I yderste konsekvens vil han hellere sla
Toke ihjel og lade detektiverne finde liget
af drengen, end lade ham vende tilbage til
ProMedica. Allerhelst vil han dog beholde
Toke som et medlem af familien.

Rolle i scenariet

o Er detektivernes egentlige modstander.

o Stiller detektiverne i et dilemma om hvor-
vidt de skal lade Toke blive i sit nye hjem
eller om de skal forsoge at f4 Toke tilbage
til Hald Ege og ProMedica.
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cenerne er skrevet i en kronolo-
gisk razkkefolge, men det er ikke
sikkert, at spillerne griber sagen
an, i den beskrevne rakkefolge,
og det betyder heller ikke det
store. Denne del af scenariet bestir af fire
hovedafsnit:
Ol: Detektiverne moder Linda Hassing i
Hald Ege
02: Detektiverne taler med ProMedica og
behandlingshjemmet i Hald Ege
03: Detektiverne i skoven, hvor de moder
Aske Thorleif og Carl Bro
04: Detektiverne pé besog hos Grev Esben
pé Hald Hovedgard

Efter disse scener, er der beskrevet en
rakke sandsynlige andre scener, og resten
er op til improvisation.

Groft sagt kan man sige, at alle scener
bygger op til, at detektiverne konfronterer
Grev Esben p& Hald Hovedgard, og hvor
meget viden detektiverne har om, hvad der
foregér, afhanger af disse scener.

Scene 01. Ankomst til Hald Ege

Detektiverne ankommer en dejlig som-
mereftermiddag til Hald Ege. Bornene leger
i haverne, der spilles fodbold p4 planerne
og Weber-grillerne er ved at blive teendt
op. Hald Ege ligner et billede af dansk vil-
laidyl fra for verden gik af lave, og er en helt
anden verden end det Kobenhavn detek-
tiverne normalt faerdes i. Rundt omkring pé
husene sidder der mange skilte, der advarer
potentielle indbrudstyve om moderne
sikkerhedssystemer, elektriske hegn og
lammende gas. Desuden har en del huse
skilte, der viser, at de er med i det private
vagtvaern — Den Forste Linje.

Bilerne i indkerslerne er nye og i den ovre

mellemklasse. Bornene cykler rundt pa
smarte mountainbikes med elektriske gear
og gps-cykelcomputere.

Byen bestar af to dele. Mod vest for vejen,
der skarer gennem byen, ligger den store
barakby, hvor ProMedica og Fysiurgisk
hospital holder til. Til vest ligger villaerne.
Linda Hassing bor i et mindre etplanshus
fra 70’erne. Haven er ikke ner sa velholdt,
som naboernes, og der holder en gammel
Ford Focus fra 2002 i indkerslen. Linda
Hassing byder detektiverne velkommen.
Hendes hjem er usmageligt. Hun blander
nye, dyre iLed-skaerme med krystalstatuer
og store amerikansk inspirerede leeder-
mobler, der slet ikke passer til en mindre
dansk stue.

Det er leenge siden, at hun har set Torben
og Peter. Hun er ikke vant til at spille rollen
som tante. Oftest er Linda den indladende
og forferende type eller ogsé er hun den
svage blondine, som skal have hjazlp. Hun
veelger primert at kore pa rollen som den
sorgende mor, der er meget bekymret
for sin mongolsen — og hun spiller rollen
godt. Hun er tapper, men alligevel svag.
Hun byder detektiverne pé kaffe, ol eller
en darlig og oversed portvin kebt i et
supermarked, og foreslér at de sxtter sig
ud i haven, hvor den svage summen fra
elektriske graesslimaskiner blandet sig med
lyden af legene born.

Linda er sa naiv, at hun tror, at ProMedica
har iscenesat Tokes forsvinden, se de slip-
per for at betale de 3.000 euro om méneden.

Hvad forteller Linda:

¢ Hendes son, Toke Hassing, forsvandt
om natten for halvandet degn siden fra
behandlingshjemmet i Hald Ege. Politiet
kan ikke finde ham. (Sandt)

e ProMedica har undersogt ham i snart to
ar, men de holder meget hemmeligt, hvad
de gor med ham og vil ikke fortzlle hende
noget. (Linda har aldrig spurgt).

e ProMedica har forhindret hende i at
besage ham. (Ikke sandt. Linda har kun
sjeeldent ville besoge Toke).

e Hun frygter, at ProMedica er skyld i
hendes sons forsvinden, og de har betalt
politiet for ikke at blande sig (Hun tager
fejl, men det er faktisk, hvad hun tror).

e Der var noget med et stort bal, den nat
hvor Toke forsvandt. (Sandt, det var
Aske, der lavede ballade og teendte Sankt
Hans bélet)

e Hun vil betale bureauet 3.000 euro for at
fa Toke tilbage (Ikke sandt. Hun har ikke
sd mange penge).

Linda forteeller ikke Y |

e At ProMedica har betalt hende 3.000 euro {
om maneden, i alt nasten 70.000 euro, for '
at f4 lov til at lave forseg pé Toke.

e At hun har forlangt en erstatning pa f
100.000 euro fra ProMedica for Toke i :

e At hun har talt med Robert Jensen fra
ProMedica (og forfert ham og afpresser +

ham).

Scenen dbner op for
o At kontakte ProMedica
o At kontakte Fysiurgisk Hospital

Linda og Aksel

Aksel kan fornemme, at Linda spiller en
rolle. Han kan genkende sig selvi Linda.
Giv evt. Aksel plotkortet, hvor der stér lidt
mere omkring hans opfattelse af Linda. Det
er muligt for Aksel at afslore Linda, men
han vil nok f4 svert ved umiddelbart at
overbevise de andre om, at hun er en logner.
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Scene 1.1. Besag af ProMedica
Mens detektiverne sidder ude i haven og
drikker kaffe, kommer en jakkesztskledt
mand ind i haven. Det er Robert Jensen fra
ProMedica, ansvarlig for sikkerhed. Han
ser noget overrasket ud, da han meder de-
tektiverne. Han er kommet for at overtale
Linda Hassing til at droppe erstatningsk-
ravet mod ProMedica pd de 50.000 euro
og vil tilbyde hende en erstatning pa 5.000
euro kontant. Han vil ogsa hore lidt mere
om, hvad hun mente med, at ‘gore livet surt
for ham’.

Robert tager situationen i stiv arm. Han
lader som om, at han er kommet for at
fortaelle, at ProMedica stadig ikke ved
noget. Detektiverne vil maske godt kunne
fornemme, at der foregar et eller andet us-
agt mellem de to. Det er desuden ogsa lidt
spojst, at en sikkerhedsansvarlig dukker op
bare for at fortalle, at der ikke er noget at
fortaelle.

Scene 2. De Rede Barakker

Omradet med de Rode Barakker er nasten
lige sa stort som resten af byen, men det er
ikke hele omradet, der bliver brugt til noget
mere. Nogle af barakkerne ligger tomme
hen. Der er ikke meget sikkerhed omkring

.. hverken Fysiurgisk Hospital eller ProMedi-

ca. Ud af omkring 70 barakker i omrédet,
bliver ca. 15 af dem brugt af behandling-

shjemmet og 5 af dem bruges af ProMedica.
Der er &ben adgang til selve barakbyen,
men de enkelte barakker er afldste om nat-
ten, og for ProMedicas vedkommende er
der avancerede lase og alarmsystemer.

Nar detektiverne ankommer til barakbyen,
ser de en gruppe mongoler, der spiller
amerikansk fodbold mod en gruppe unge
drenge.

Detektiverne kan ikke vide det, men
dommeren i kampen er ProMedicas leder
i Hald Ege, Michael Genscher. Kampen
er mod det lokale hold af konfirmander,
der blev konfirmeret i foriret i den lokale
kirke, men som stadig medes og spiller
mod mongolerne. Et par plejere og ansatte
pa ProMedica ser pé. De fleste hepper péd
mongolerne, der spiller ganske forfaerdeligt,
men dog med en kampgejst og vilje, der er
imponerende. Nar det handler om at lobe
frem med bolden, er mongolerne klart de
bedste, men nér det kommer til at kaste og
gribe gér det galt. Kampen er arrangeret i
stor hast, fordi mongolerne var meget kede
af, at deres Sankt Hans bal var braendt —
noget de havde glaedet sig til hele somme-
ren. (Det blev braendt under Aske Thorleifs
aktion mod ProMedica).

Detektiverne har ikke noget problem
med at komme i kontakt med behandlings-
hjemmets leder — Allan Karlsen - eller
Michael Genscher. De er begge til stede,

og tager begge imod detektiverne og vil
gerne hjelpe. Vedrerende oplysninger om,
hvordan Toke var, er det mest logisk at tale
med Allan Karlsen, da han har kendt ham i
laengst tid.

Formilet med fodboldkampen: Det er
vigtigt at fa etableret, at Toke havde et
rigtig godt og givtigt liv pa behandling-
shjemmet, med gode venner og dygtigt
personale.

Scene 2.1. Allan Karlsen om Toke
Allan Karlsen er en sportslig herre sidst i
50’erne med grat skaeg. Han er muskules og
solbrandt og nasten irriterende frisk. Al-
lan har ingen hemmelige dagsordener over
for detektiverne, og fortalle beredvilligt alt,
hvad han ved. Allan er berort og ulykkelig
over Tokes forsvinden og kan fortzlle:

e At Toke var en bide meget staerk og
meget vild mongol (Allan bruger selv
ordet mongol). Han var altid last inde om
natten, fordi han kunne vaere farlig for
sine omgivelser, nar han blev vild.

o Det er ikke forste gang, at Toke slipper
vaek. Han plejer at rende ind i skoven, og
vende tilbage helt udmattet og snavset.
En enkelt gang, havde han blod i ansigtet
og pa tojet, men det var ikke hans eget
blod. Men denne gang har de ikke set
ham igen.

o Toke slap vk for to dage siden, da nogen
om natten kastede red maling pa Pro-
Medicas bygninger og tzendte sankthans-
bélet. Plejeren, der passede pé Toke, lob
ud for at undersege branden og startede
samtidig brandalarmen, som &bner alle
laste dere, s& mongolerne kan slippe ud. I
forvirringen stak Toke af.

o Allan Karlsen har ingen anelse om, hvem
der lavede ballade. Behandlingshjemmet
har aldrig haft problemer med ballade for.

e Hvis de sporger ind til det, kan han
fortaelle dem, at Linda ikke har vist nogen
interesse i Toke, siden han kom i behan-
dlingshjemmets varetzegt som fire-irig.
Allan foragter Linda for, at hun ikke viser
storre interesse for sin son, nar hun bor
500 meter derfra.

¢ Han og andre plejere har varet ude og
lede i skoven, men har ikke fundet spor
af Toke. Allan ved, at Toke tidligere har
lobet s langt vak som ned til Hald Se,




Allan Karlsen har veeret leder af behandlingshjem-
met mongoler med seerlige problemer i al den tid,
hvor Toke har boet der - og er naesten irriterende
frisk

hvor nogle fiskere engang sa ham en tidlig
morgen.

o Han stotter den forskning som ProMedi-
ca laver, og plejerne kan altid overvége de
forseg og tests som involverer mongolerne
pé stedet.

Scenen édbner op for:

e Evt. at tale med Linda igen, men ellers er
formalet med Allan at give baggrundsin-
formation om Toke til detektiverne for at
etablere motiv for at finde mongolen.

Allan Karlsen og Torben

Hvis Allan opdager, at Torben (og i mindre
grad Peter) er i familie med Toke, @ndrer
han en smule karakter. Giv evt. Torben
dramakortet, der fortzller ham, at han fir
darlig samvittighed over aldrig at have
besogt Toke eller gjort noget, for at lere
ham at kende. Du kan ogsa valge at lade
Allan sige direkte til Torben, mens de andre
detektiver er til stede, at det er sorgerligt
for Torben (og implicit Toke), at han aldrig
har lert Toke at kende ... og at det ikke er
sikkert, at han nu nogensinde far chancen.

Scene 2.3. Michael Genscher
Michael Genshcer taler dansk med tysk
accent. Han er en @ldre, men velplejet
mand. Michael vil i forste omgang forsoge
at skjule, hvor stor vaerdi Toke har for Pro-
Medica, da han ikke vil risikere, at detek-
tiverne vil afpresse ProMedica med Toke,
hvis de finder ham. Ellers er han meget
arlig og vil gerne hjelpe detektiverne med
at finde Toke, men til forskel fra Allan
Karlsen, s giver han ikke sine oplysninger
fra sig med mindre, han bliver spurgt. Han
foretraekker stadig, at det er Robert Jensen,
der finder Toke.

Genschers kontor er simpelt og ligger i
en af trebygningerne. Han har en sekretar
og byder p4 kaffe eller mineralvand. Han
byder detektiverne ind i en udestue, hvor
der er udsigt til egeskoven. Han slukker

sin mobiltelefon, da han satter sig med
detektiverne.

Det er muligt, at detektiverne vil ankom-
me med en mistanke mod ProMedica og
Genscher — isar, hvis de taler med ham, for
de taler med Allan Karlsen. Hvis de giver
udtryk for denne mistanke - eller fortalle
om Linda Hassings anklager - bliver han
alvorlig, og forklarer omend noget modvil-
ligt, at de bliver afpresset af Linda Hassing.
Han viser dem et brev fra Linda, hvor hun
kraever at £ 100.000 euro, fordi de har faet
Toke vaek, med mindre hun skal ga til pres-
sen og fortelle, at de mishandlede ham.

Han kan fortalle at:

¢ ProMedica de seneste to ar har udfort
eksperimenter p blandet andet Toke
Hassing. Eksperimenterne har dels til
formal at afhjelpe de symptomer Downs
Syndrom giver og forlenge deres eller
noget afkortede liv. Desuden forsker de
ogsé 1, hvorfor Downs Syndrom opstar
og om at man kan vende udviklingen i et
foster. (Sandt)

o Der er investeret over 1 million euro i
forskningen pa Toke alene, s& derfor
vil de meget gerne have ham tilbage, da
forskningen ellers kan vere tabt, hvilket
vil edelegge en potentiel behandling af
Downs Syndrom. (Falsk. Det er over hal-
vandet 4r siden, at de har brugt Toke til at
forske i Downs Syndrom. Toke bliver kun
brugt til forskning i hans ekstraordinaere
immunforsvar. Det er de andre mongoler,
der bruger forskning i Downs Syndrom).

e Toke er en flink fyr. De kan lide ham, s&
derfor haber de, at han kommer tilbage til
sine venner og familie.

¢ Han har en vag mistanke mod nogle
semi-militante vikinger, der bor ude i
skoven. (Grev Esben har modt Genscher,
og fortalt om vikingerne og stillet dem i et
darligt lys. Han nevner ikke Grev Esben,
og fortzller kun om mistanken, hvis
direkte spurgt).

Genscher hyrer detektiverne
Hvis han far et positivt indtryk af detek-
tiverne, vil han tilbyde at hyre dem til at
finde Toke og vil betaler 1.500 euro om

FASTE SCENER - 02. ProMedica

dagen inklusiv gratis ophold p4 Niels Bug-
ges Kro, som ProMedica har et samarbejde
med. Genscher har nemlig en god fornem-
melse af, at hun vil forsege at snyde detek-
tiverne for deres betaling, og han har ingen
interesse i, at de bare forlader Hald Ege
igen, da Genscher ikke har den store tiltro
til, at Robert Jensen formar at finde Toke.
Desuden vil han give en findelon 10.000
euro, hvis de finder Toke. Genscher kan
ikke bare tilkalde en masse sikkerhedsfolk
fra ProMedica uden at vakke opsigt.

Storre findelon

Senere i scenariet vil Genscher maske
forsege at hojne detektivernes engage-
ment og motivation for at finde Toke ved
at tilbyde flere penge og fortzlle, at Toke
er meget speciel. Se mere om dette i Lose
ender.

Robert igen igen

Huvis det passer ind i scenen, dukker Robert
Jensen igen op midt i det hele, og denne
gang har han lidt svarere ved at skjule

sin misfornejelse over, at detektiverne er
over det hele. Han har lige haft et meget
ubehageligt mode med Linda, hvor hun
dbenlyst truede ham med at melde ham for
voldtaegt. Hun har hans szd fra deres mode.

Michael Genscher og Anne Christine
Hvis Anne Christine lader skinne igen-
nem, at hun er uligevagtig - iser hvis

hun horer sin indre stemme, mens modet
finder sted (dramakort) — kan Genscher
opfange det. Han er laege med erfaring i
psykiske lidelser, og der skal ikke meget
til, for han fornemmer at Anne Christine
har et problem af en art. Han kan hurtigt
lave et par baggrundstjeks, der viser, at
Anne Christine har fiet kortvarig psykia-
trisk behandling, da hun var yngre, men at
behandlingerne ikke har varet ved. Hvis
Michael Genscher har sa@rlig interesse i at
f4 en allieret blandt detektiverne, kan han
tage kontakt til Anne Christine og tilbyde
hende hjzlp. Giv evt. Anne Christine
dramakortet, hvor der stér, at Michael Gen-
scher maske vil kunne hjzlpe hende.
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Afslutning pa den indledende del
af scenariet

Scenerne med Linda, Michael Genscher

og evt. Allan Karlsen er de forste fastlagt

scener, og herfra bliver scenariet mere

dbent, og det er ogsa her, at der er en risiko
for, at detektiverne korer fast og spillerne
begynder at gd ud af deres roller, fordi de er

i tvivl om, hvad de skal gore (hvilket er det

klassiske problem med investigation). De

oplagte muligheder for detektiverne er:

o Gi ud i skoven og lede efter de vikinger,
som Michael Genscher méske har naevnt
eller spor efter Toke

® Tale med Robert Jensen for at hore, om
han har nogle spor

e Konfrontere Linda med, at hendes kear-
lighed til Toke maske ikke er s& overvael-
dende

e Tage kontakt til skovrideren Carl Bro,
hvis detektiverne altsd selv bringer det pa
banen, at de skal have fat pa nogen, som
kender skoven.

o Tjekke ind pé Niels Bugges Kro

Det vil passe fint ind i scenariets udvikling,
hvis de bare beslutter sig for at tjekke ind
pé kroen. Du kan lokke dem til det, ved at
fortaelle dem, at der ikke er langt tid til at
morket falder pa, og det ojeblik de bevager
sig ind i skoven, bliver det dobbelt s
merkt, fordi treerne lukker meget af lyset
ude. P4 den anden side skal godt initiativ
og gode ideer heller ikke bremses.

i

-

Den ferste nat i Hald Ege

Det er sandsynligt, at detektiverne overnat-
ter pa Niels Bugges kro i naerheden af Hald
Ege. Det er en begivenhedsrig nat for var-
ulvene i Hald Ege. Det er fuldméne, hvilket
betyder, at de udferer deres ritual ved Hald
Ruin, hvor de draber en pzn stor mangde
far og &eder dem. Derudover moder en af
varulvene Toke, og tager ham med hjem pé
gérden. En af detektiverne vagner i lobet

af natten, vakket af hoje hunde(ulve)hyl
ude fra skoven. Hvis detektiverne beslutter
sig for at undersoge dette
narmere midt om natten,
star scenen beskrevet i afs-
nittet med de lose ender.

Toke bliver fundet af
varulvene

Denne forste nat, hvor
spilpersonerne er i Hald
Ege, er ogsé den sidste nat,
hvor Toke er varulv. Efter
Toke har overfaldet Robert
Jensen, bliver han fundet
af varulvene fra Hald Ho-
vedgard, og de tager ham
med hjem.

Scene 3. Skoven
Toke Hassing er forsvun-
det i egeskoven, og det vil
veere naturligt, at de pa et
tidspunkt enten gar ud i
skoven eller tager kontakt
til nogen, som kender sk-
oven - det kunne evt. vere
skovrideren Carl Bro, som
bor i et hus i selve skoven.

Detektiverne far tilbudt gratis ophold pa Niels Bugges Kro, der ligger lige ned til Hald Sg

Mulige indgange til skoven:

e Mode gaester pa kroen, som fortzller, at
der ligger et frygteligt mishandlet radyr
inde i skoven. De virker ret chokerede
over fundet. De kan vise praecist, hvor
dyret ligger, for de noterede sig stedet pa
gps i deres telefon, da de tog billeder af
det.

e Detektiverne kontakter skovrideren Carl
Bro. De kan traffe ham p4 hans mobiltele-
fon, og han vil gerne modes med dem ude
iskoven.

Den gamle egeskov er fyldt med knudrede

traeer, smd stier, veltede og ridnende

egetracer og dyreliv, som man mere horer
end ser. Egeskoven er ikke geestfri. Det er
svaert at bevage sig i skovbunden uden

for stierne, men der er ogsé en folelse af, at

man nok godt kan ga en tur i skoven, men

man skal ikke blive. Det er primzart Torben
og Peter, der har denne fornemmelse af
skoven, og det skyldes, at de er vokset op

i Hald Ege. P4 grund af varulvene har der

altid floreret historier, om den uhyggelige

skov. I hver generation er der nogle person-
er, som er forsvundet i skoven. Historierne

gdr, at de er druknet i en mose, har braekket
benet og er dode af kulde og leengere tilbage

i tiden hed det sig, at de var blevet taget af

et vildsvin. Slagten af varulve pa Hald Ho-

vedgard har altid gjort deres for at puste til
historierne, for at holde lokalbefolkningen
vaek fra skoven.

S L. b =

Overnatning i Hald Ege

Ca. 5 km fra Hald Ege, midt ude i skoven,
ligger Niels Bugges Kro. Her kan detek-
tiverne overnatte.
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Scene 3.1 Dade dyr i skoven

Lidt vk fra en dyresti i skoven ligger et
maltrakteret ridyr. Det er flaet op, og der
ligger lidt spredte involde rundt omkring.
Ingen af detektiverne har forstand p4 den
slags, men en jaeger vil vurdere, at dyret er
slaet ihjel af en love eller andet stort kat-
tedyr, som sa efterfolgende har leget med
ridyret og spist lidt af det. Mens de er ved
at undersoge radyret horer de to skud, som
forer dem videre til naste scene.

Scene 3.2. Skud i skoven

] OBS: Denne scene kan ivaerksazttes hvis
bare detektiverne er i nerheden af skoven,
og kan derfor bruges til at fi detektiverne
! tilbage p# sporet, hvis de er i tvivl om, hvad
l de skal gore.
OBS: Plotmaessigt er Aske Thorleif vigtig,
{ fordi han har medt Toke i skoven, og han
i kan pege detektiverne i retning af Hald
Hovedgérd, s& pas pa med at lukke af for
i kontakten til Aske i denne scene.
f Inde fra skoven lyder to skud, og hvis de-
! tektiverne gar i skuddenes retning, horer de
inden sd leenge nogle hojrostede stemmer.
{ Hvis de ikke selv har taget initiativ til at
kontakte skovrideren Carl Bro, er det forste
1 gang, at de moder ham.
i Lige i nerheden af en lille skovse stir en
! midaldrende klaedt som jeger bevaebnet
1 med en riffel, som han peger pa en stor
halvnegen mand, der er bevabnet med
i et sverd. Det er skovrideren Carl Bro og
i vikingen Aske Thorleif, som er stodt pa
{ hinanden. De to reprasenterer to forskel-
lige indgange til skoven - den civiliserede
Y og kontrollerende tilgang og den naturlige
og holistiske tilgang. Det vil uden tvivl
vare den storste fordel for detektiverne,
hvis de allierer sig med Aske, da han og
hans hustru Sif ved meget om skoven, noget
om varulvene og faktisk besidder det eneste
viben, som detektiverne vil kunne bruge i
en form for konflikt med varulvene.
Aske er en stor mand, og som han stér
der med svaerdet ligner han noget fra en
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Omradet omkring Hald har veeret befolket siden vikingetiden

fantasyfilm. Han stér i
nzrheden af den gammel
stendysse, og i baggrunden
stér en nogen kvinde. Det
er Sif, som var ved at bade
iseen. Skovrideren kom
for at bestikke Aske til at
forlade Hald Ege pd vegne
af grev Esben fra Hald

% Hovedgard. Da han kom
forbi Sif, der badede i spen,
g regnede han med, at Aske
var i nzerheden og ventede,

at Carl Bro lurede pa sin
kone.

interesseret i at involvere
politiet. Han ser detektivernes opdukken
som en made pd hurtigt at trekke sigud
af det her, sd han kan kontakte Aske pd et
tidspunkt, hvor han ikke er vred. Carl Bro
vil forlade scenen, og ensker ikke, at detek-
tiverne folger efter ham lige nu.

Scene 3.3 Aske Thorleif

OBS: Plotmssigt er Aske Thorleif vigtig,
fordi han har medt Toke i skoven, og han
kan pege detektiverne i retning af Hald
Hovedgérd. Pa sigt kan han bade blive

en allieret og en modstander, men det er
vigtigt, at detektiverne far talt med Aske
inden de evt. legger sig ud med ham.

Aske Thorleif er en kompliceret mand,

der lever efter nogle gamle dyder, der ikke
er &benlyse for detektiverne. Hvis detek-
tiverne moder Aske ved spen sammen med
Carl Bro, og de gor et godt indtryk, vil han
tale lidt med dem, men hvis de onsker at
tale mere med ham, inviterer han dem hjem

til sig om aftenen eller pd et andet passende
tidspunkt. I deres indledende snak vil Aske

ikke fortzlle andet, end at han har modt

J. de asetro

men Aske er overbevist om,

Carl Bro er p4 ingen méde

Toke i skoven, men at det ikke var noget
godt mede. Han vil ikke sige andet uden for
sit hjem.

Scene 3. 4 Hos de asetro

Aske Thorleif bor i skoven ved en gammel
spejderhytte, som de har udvidet med en
bygning, der ligner et moderne langhus. Der
er et pilehegn om husene og inde i pileheg-
net vokser forskellige blomstrende planter.
Desuden er pilehegnet smykket med flere
lerruner, som Sif har hangt op. Planterne
og i seerdeleshed runerne, beskytter mod
ondskab - og i dette tilfelde specifikt
varulvene. Det er gamle runer, som Sif har
kopieret, og ved et tilfeelde har hun ramt

en af de fa ting, som varulvene frygter.
Varulvene er af Fenris’ slagt, og de gamle
nordiske runer beskytter derfor effektivt.
For udenforstdende ligner det bare runer,
som kan kobes i enhver okkult butik.
Detektiverne er inviteret hjem til Aske og
hans familie om aftenen. Kommer de uden
vében og onde hensigter vil han vare meget
gaestfri. Si leenge detektiverne er inde pé
hans grund - inden for hegnet - er de under
hans beskyttelse.

Han kan fortzlle at:

¢ Han medte Toke for sidste nat, og
forsegte at tage ham med hjem til sig. Han
var beskidt og vild, og pa vejen hjem, da
morket faldt p4, gik Toke fuldstendig
amok og overfaldt Aske. (Aske kan frem-
vise en rakke heftige sar pa brystet efter
Tokes negle/kloer). Aske redde livet, fordi
han om halsen bzerer en af Sifs runer, og
da Toke flaede hans skjorte op kom runen
til syne og Toke stak af.

e Aske fortzller det ikke, men han sa Toke
forvandle sig til halvt varulv, og det har
rystet ham voldsomt. Han fortaeller i ste-
det, at han faktisk var sikker p4, at Toke




ville sl ham ihjel med de bare nzver, og
han ville miske have haft held til det, hvis
han ikke lige pludselig var stukket i et hyl
og havde lobet sin vej.

o Der er 'noget’ ude i skoven. Aske har
indtil nu troet, at det bare var vildsvin,
men han er blevet lidt mere bekymret. De
har sommetider set nogle store dyr luske
rundt ude i morket, men de er aldrig kom-
met inden for deres hegn.

o Folkene nede pa Hald Hovedgard er slet
ikke sa normale og ekologiske, som de
giver udtryk af. Aske har set hele familien
i skoven om natten. Aske mener, at de
laver ritualer nede ved den gamle Hald
Ruin. Og de har forsegt at tvinge Aske til
at rejse vek.

Det farligste detektiverne kan gore nu eller
pé et tidligere tidspunkt er af afslore, at

de ved, at han er Arne Holmberg. Det kan
give dem alle kortene over for Aske, s& de
kan presse ham til at hjelpe dem si meget
som muligt, men det kan ogsa presse ham
til at ove vold mod detektiverne. Under de
fleste omstaendigheder vil Aske og de andre
forsvinde fra Hald Ege med det samme, hvis
Aske ved, at han er afsloret, og de vil tage
de allerfleste runer og viben med runer
med sig.

Aske Thorleif og Flemming

Flemming genkender som den eneste af
detektiverne vikingen Aske som den eft-
ersogte miljoterrorist Arne Holmberg, der
for otte ar siden planlagde en aktion mod
en medicinalvirksomhed, der forte til en
vagts ded og stemplede Arne som terrorist
med udsigt til livsstid i feengsel. Men Aske
gor ogsa noget, som Flemming selv har haft
lyst til - at traekke sig ud i naturen og leve
et simplere liv.

@- Aske Thorleif og Torben

Aske har gjort det, som Torben dremmer
om. Meldt sig ud af samfundet og lever
uden internet og daglige forpligtelser.

FASTE SCENER - 04. hald hovedgard

Tarnet pa Hald Ruin er restaureret og bruges nu til varulveslaegtens drabsritual, nar det er fuldmane

Scene 3.5 Venner med Carl Bro
Skovrideren Carl Bro er en systemets
mand. Han reprasenterer det offentlige og
er embedsmand. Han har myndighed over
skoven, og man kan sige, at det er "hans
skov’. Carl Bro har et rigtig godt forhold
til familien p& Hald Hovedgérd og han
respekterer dem. Han ved intet om, at de
er varulve eller noget i den stil. Grev Esben
har bedt Carl Bro om at gore, hvad han
kan for at fa Aske og de andre vikinger til
at forlade Hald Ege og skoven, og det har
bare forstarket Carl Bros modvilje mod
vikingerne.

Carl Bro er som udgangspunkt forsigtigt
indstillet over for detektiverne. De er frem-
mede, og han ved ikke rigtig, hvad de vil.
Carl Bro er ret sikker p4, at han i morges
sd den forsvundne mongol nede p& Hald
Hovedgard, men det er ikke noget, han bare
sddan lige vil fortaelle detektiverne, for han
synes dybest set ikke, at det vedkommer
dem.

Hvad kan Carl Bro

fortzlle:

e Han og greven sa
gerne, at Aske og hans
vikinger forsvandt fra
skoven, for de skrem-
mer folk.

o Hvis de fortzller Carl
Bro, at Aske Thorleif
er Arne Holmberg,
bliver han s taknem-
melig, at han fortaeller
detektiverne, at han
mener, at han s en
mongol nede pd Hald

Hovedgérd.

OBS: Hvis detektiverne er ved at kere fast
eller bare ikke egner sig til investigation, s&
lad Carl Bro fortzlle dem, at han har set en
mongol nede pa Hald Hovedgérd.

Scene 4. Hald Hovedgdrd og

grevesiegten

Det nuvarende Hald Hovedgard er ikke
det oprindelige Hald, som Nils Bugge
etablerede 11390. Det er en herregérd fra
midten af 1800-tallet, men den er stadig
ganske imponerende. Kommer detek-
tiverne derned i dagtimerne vil der vaere en
del aktivitet pé gérden fra arbejdere, der
arbejder med at pakke grontsager, hoste

og sé videre. Det virker bdde moderne og
gammeldags pa en og samme tid. For ca.

20 ér siden forvandlede grev Esben Hald
Hovedgérd til et okologisk landbrug og
begyndte at szlge de okologiske grontsager
direkte til forbrugerne i grentsagskasser, og
det blev en stor succes.

Detektiverne bliver venligt og professio-
nelt modtaget, og det er ikke specielt sveert
at fi grev Esben i tale. Torben og Peter
kender ham udmaerket, selv om det aldrig
har talt med ham. Han har f.eks. ofte vaeret
pé Hald Ege skole og holde foredrag om
okologi og landbrug.

Grev Esben er udmarket klar over, at
Toke reprasenterer en stor risiko for ham
selv og hans familie, og han er slet ikke glad
for, at detektiverne dukker op.

Uden mistanke

Dukker detektiverne op uden at have nogen
konkret mistanke for at sperge, om de har y
set noget nede pa garden eller i omradet, j I
vil greven fortelle, at de ikke har set noget.
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Greven behandler detektiverne venligt og
imodekommende, med mindre han har
grund til andet. Udspurgt om forholdet til
vikingerne forteller greven wrligt, at han
ikke bryder sig meget om Aske og helst

s4, at han flyttede vaek. Hans argument for
ikke at bryde sig om Aske er, at han flere
gange har opfert sig truende over for per-
sonalet pd garden og har generet almindel-
ige folk, der har gdet ture i skoven.

Hvor kan detektiverne fatte mistanke?

o Aske fortaeller dem, at Toke lob i retning
af Hald Hovedgérd

o Carl Bro kan, hvis detektiverne hjelper
ham med at skaffe Aske af vejen, fortalle
dem, at Toke er nede p& Hald Hovedgérd.

e Linda kan fortzlle, at Grev Esben er far
til Toke

o Er detektiverne kort fast, kan Carl Bro
opsoge detektiverne og fortzlle dem,
at han harset en mongol nede p& Hald
Hovedgard uvidende om, at han slet ikke
hjalper greven.

o Flere af de ansatte pé herregdrden har set
Toke, og de har umiddelbart ingen grund
til at lyve om det, hvis de bliver spurgt.

Med los mistanke

Har detektiverne en mistanke om, at Toke
kunne vere pd Hald Hovedgard, vil greven
stadig vaere venlig og relativt imedekom-
mende. Han vil forsege at undgi direkte
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logne om, at Toke ikke er pa garden, fordi
han ikke bryder sig om at lyve. Hvis detek-
tiverne ikke har hindgribelige beviser, men
bare har hort fra ansatte eller Carl Bro, at
Toke er p4 stedet vil han benagte. Hvis de
korer hirdt p4, vil han til sidst bede dem
om at forlade gérden.

Med handfaste beviser

Huvis detektiverne skulle have beviser

P4, at Toke opholder sig pd herregarden,
indremmer greven, at Toke er her. Han
fortaeller ham, at Linda for mange &r siden
forferte ham med det ene formél at afpresse
penge af ham, og at Toke er hans sen. Han
fortaller detektiverne, at han ikke var

klar over, at han havde en son, men at han
straks genkendte ham, da han kom lebende
til garden. Han fortaller, at han vil tage sig
bedre af Toke end nogen anstalt eller noget
medicinalfirma kan gore.

Hvad er handfaste beviser?

o De kan fotografere eller filme Toke, hvis
de overviger girden eller omradet pa en
fornuftig made.

e Hvis de har fra flere af de ansatte, at han
er til stede, vil greven ogsé betragte det
som héndfast bevis.

o Miske tager de greven eller en af hans
sleegtninge p4 fersk gerning pa Hald
Hovedgérds omrade

Afslutning

Der er flere mulige og meget forskellige
afslutninger pa scenariet, og de afhanger i
hej grad af, hvordan detektiverne forholder
sig til varulvene pa Hald Hovedgard og om
de onsker at bringe Toke tilbage for enhver
pris.

Disse mulige afslutninger er kun lost
beskrevet, for der er som sagt mange méder,
som detektiverne kan afslutte historien pa. . &
Hyvis detektiverne pé den ene eller anden '
madde leegger sig ud med varulvene s
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Forste sal

Oversigtskort over Hald Hovedgards mange rum. | et af dem bor Toke

husk p4, at det ikke er sjovt, hvis man som

spiller opdager, at man ikke har en chance.

Detektiverne har altid en chance - selv om
den er meget lille, hvis de gor noget dumt
s& som at snige sig ind pa Hald Hovedgérd
om natten.

Harmonisk afslutning

Hvis detektiverne bliver enige om, at det
er bedst, at lade Toke vare, hvor han er, sa
han hverken bliver udnyttet af Linda eller
af ProMedica, tager greven dem ned til
Hald Se, hvor de ser en yngre mand (et af

* grevens andre born) sta og fiske med Toke.

Hvis Torben og Peter onsker det, kan de

godt komme ned og hilse pa Toke og greven

fortzeller dem, at de altid er velkomne.
Varulvene vinder, detektiverne vinder.

Blodigt klimaks

Kommer det dertil, at detektiverne on-
sker at sztte hirdt mod hardt forbereder
varulvene sig p4, at det aldrig kommer til
at gé sd vidt. Hvis varulvene vurderer, at
detektiverne er til s4 stor fare, at de bliver
nedt til at tage sig af dem her og nu, vil de
sla detektiverne ihjel, nr de forlader her-
regarden. Hvis de ikke er blevet set af en

masse personale, hvis det f.eks. er aften, vil

varulvene tage detektiverne p4 stedet.

Hardt mod hérdt er ikke, hvis detektiverne

vil gé til politiet eller lignende. Hardt mod
hardt er, hvis varulvene fornemmer, at
detektiverne vil pudse ProMedica pd dem.

Varulvene er bange for ProMedica.

Det er muligt, at det bliver umuligt for
varulvene at sla alle fem detektiver ihjel
pé en og samme tid, og det er ogsi meget
risikabelt for dem at gore det, da det vil
tiltraekke masser af opmarksomhed, at
fem mennesker forsvinder, og det er kun i
yderste konsekvens, at de vil gore det. Evt.

vil de nojes med at tage den af detektiverne,

som er den storste trussel, og gore det s&
dbenlyst over for de andre detektiver, at de
bliver skremt vak.

Varulvene taber, detektiverne taber

Maske bliver Toke fundet ded ude i skoven ...

Nervepirrende klimaks
Detektivernes eneste chance for at fa
Toke tilbage til civilisationen i et stykke
er at kidnappe ham fra Hald Hovedgérd.
Det er et farligt foretagende, og hvis ikke
detektiverne har opdaget, hvad beboerne
pé garden er, far de sig nok noget af en
overraskelse. Deres bedste chance er at
overraske varulvene midt pé dagen, og
simpelthen bortfere Toke og skynde sig
derfra med hvinende dak. Varulvene er
ikke sa vanvittige, at de vil forvandle sig
ved dagslys og med masser af vidner. Og
de vil heller ikke ga til politiet og gore en
sag ud af det. Til gengzeld dommer de Toke
til et liv med medicinske forseg, og méske
demmer de en tusinde ar gammel slegt af
méske verdens eneste varulve til under-
gang, hvis de afslorer over for ProMedica, at
der er flere af Tokes slags pd Herregérden.
Varulvene taber

Detektiverne vinder

Skuffende klimaks

Hvis detektiverne gor det klart, at de vil
forsege at 'redde’ Toke ved at involvere
enten politiet eller ProMedica, vil varul-
vene skaffe sig af med Toke. Han vil blive
fundet ude i skoven, dod af et hjertestop.
Varulvene ofrer ham for at bevare deres
hemmelighed.

Nar detektiverne dukker op, méske sam-
men med politiet, vil Grev Esben in-
dremme, at Toke var pa Hald Hovedgérd i
en kort tid, men at han stak af fra dem igen.
Noget tid senere bliver en halvnegen Toke
fundet ude i skoven - ded af et hjertestop.
Linda szlger hans lig til ProMedica, men
lige inden obduktionen forsvinder det fra
Viborg Sygehus p& mystisk vis.
Varulvene vinder, detektiverne taber.

men liget forsvinder fra sygehuset inden obduktionen




enne del af scenariet handler

i hojere grad om stemning og
spending i scenariet, modsat
de faste scener, som handler
om selve plottet. De fleste af

scenerne i denne del er taenkt

som mulige scener, og scener
som kan bruges til at skabe stemning med.
Dermed ikke sagt, at de ikke kan vaere
vigtige for spillernes opfattelse af plottet.

Udvikling i stemning

[ Hald Ege

Indtil detektiverne bevaeger sig ud i skoven,
er stemningen rolig og ‘investigation’-agtig.
Der sker ikke s voldsomme ting, og det
meste af handlingen bestar i, at detek-
tiverne taler med forskellige personer pa
en relativt rolig mide. Scenerne 01 og 02

vil sandsynligvis forega om eftermiddagen,
hvor detektiverne ankommer. Under disse
scener, er der ikke noget, der tyder p4, at
der foregdr noget mere uhyggeligt, end at
en mongol er stukket af og forsvundet i
skoven. S& laenge de holder sig til Hald Ege
er stemningen i scenariet stille og rolig.

I Egeskoven

Nar detektiverne bevager sig ud i skoven,
skal stemningen i scenariet @ndre sig. Det
uhyggelige og forudsigelige sniger sig ind
pé detektiverne. De foler sig iagttaget inde
i skoven, og foler sig lengere vak fra civili-
sationen, end de egentlig er. Lyde fortaettes
i den morke egeskov. Det er svert at hore,

hvor rdb kommer fra. Det hele ligner hinan-
den, og det er muligt at fare vild i et stykke
skov, der ikke er mere end 500 meter gange
500 meter. Gar man bare tre meter vk fra

stien, kan man ikke se den mere.

Hvilken type scenarie

‘Slegten’ er skrevet til at vaere et spand-
ingsscenarie med gyserelementer, men det
er muligt, at spillerne har svaert ved at tage
imod uhyggen i scenariet, fordi den ikke

er s skrakkeligt dbenlys og ‘in your face’.
Uhyggen skulle gerne komme af, at scena-
riet starter forholdsvist realistisk og har
realistiske karakterer, og at det uhyggelige
kommer snigende.

Scenariet kan spilles med to typer af stemn-

ing og spendingsfokus:

o Investigation med fokus p4 detektivernes
drama. Varulvedelen, mystikken og det
overnaturlige nedjusteres. Beskrivelser
af skoven holdes pa det realistiske plan.
Aske Thorleif er ikke sa skreemt af det

han s og sd videre. Scenariet er ikke skre-

vet med dette for oje, men nogle spillere
kan f4 ethvert tiltag til uhygge til at falde
pé jorden.

o Spanding (gyser) med fokus pd drama
mellem detektiverne og omgivelserne.

Gor meget ud af, at skoven foles fremmed,

og at detektiverne er uvelkomne. Skru op
for mystikken, nér scene 01 og 02 er over-
stéet. Brug bipersonerne til at formidle
visheden om, at noget er galt.

Brug of Robert Jensen

Robert Jensen er en slags joker i scenariet,

som kan bruges pa flere forskellige méader.

Han deler detektivernes motiv med at

finde Toke, men han har pa ingen made

den samme omtanke eller finesse, som det
kan forventes at detektiverne har i deres
arbejde. Han kan for eksempel:

e Forspge at skygge detektiverne, fordi han
tror, at de kan fore ham til Toke.

o Blive mal for varulvene, fordi han regner
ud, hvor Toke er og forseger at presse
greven til at aflevere ham, med det resul-
tat, at varulvene sldr ham ihjel. Roberts
forsvinden kan vare med til at oge usik-
kerheden. Lad evt. detektiverne finde
nogle f4 rester af Robert i naerheden af
Hald Hovedgird eller de asetro, hvor man
kan forestille sig, at han har lusket rundt.

e Han kan forsoge at skille sig af med Linda
Hassing, fordi hun afpresser ham.

e Han kan bruges til at konfrontere de-
tektiverne med nogle af deres personlige
problemer (f.eks. kan Michael Genscher
have nzevnt, at han skal vaere opmaerksom
pé Anne Christine, fordi hun har nogle
psykiske problemer) eller ogsd har Linda
maske fortalt Robert, at Torben blev en
rigtig skidt knaegt, da hans far dede og
han solgte stoffer og alt sidan noget.

Scene: Ritualet pa Hald Ruin
Den forste nat, hvor detektiverne er i Hald
Ege, er den nat, hvor varulvene laver deres
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jagtritual nede ved Hald Ruinen. For fem-
seks ar siden var Hald Ruin en offentlig
turistattraktion, men da kommunen fik
okonomiske problemer, solgte de stedet

til Grev Esben, som har lukket det af for
offentligtheden. Det er stadig muligt, at

gd derind om dagen, og det er ikke bedre
beskyttet, at hvis man vil ind og se det, s&
kan man skam snildt komme det, og hvis
f.eks. skoleklasser beder om lov til at tage
pé ekskursion, s far de skam ogsa lov til
det.

Men en gang om méneden sorger familien
pé Hald Hovedgérd for, at der ikke kommer
uanmeldte gaster p4 Hald Ruin. De lukker
porten, og posterer skjulte vagter (som ikke
vaekker opmarksomhed, men som fortaller
uvedkommende, at de skal forsvinde).
Selve Hald Ruin og det restaurerede tirn
ligger pé4 en o ude i Hald Se, hvor der kun
er adgang over en bro, med mindre man
svemmer dertil.

Varulvene bruger tarnet til at lave deres
rituelle drab. Inde i tarnet er de vak fra ny-
sgerrige ojne, og tdrnet er nemmere at vaske
rent for blod end jorden uden for.

Det er usandsynligt, at detektiverne skulle
vaelge uprovokeret at besoge Hald Ruin om
natten, men overnatter de pd Niels Bugges
kro, vil en af detektiverne vagne i morket,
med et sat og have en fornemmelse af, at
der er nogen i rummet. Han eller hun har
hort varulvenes skrig langt vaek nede fra
ruinen. Holder vedkommende sig vagen,
lyder der nogle umiskendelige ulvehyl.
Skulle detektiverne blive meget nysgerrige
og fa lyst til at undersoge dette naermere, si
lad dem dukke op pé ruinen efter ritualet er
udfort, men for al blodet er vasket af gulvet
itérnet. Lad dem bare lave en natlig og
uhyggelig ekspedition til ruinen. Varulvene
prover i forste omgang at skraemme dem
vaek med deres hylen, men fortsztter de,
stikker ulvene af og efterlader Hald Ruin
med blodspor efter drabte dyr. Friske
blodstpor.

Det er ikke meningen, at detektiverne skal
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have noget egentlig
mode med varul-
vene eller komme i
konflikt med dem,
men hvis de er opse-
gende, skal de f4 en
kraftig fornemmelse
af, at der foregér no-
get mystisk i Hald
Ege. Kommer de s
vidt, som til at un-
dersoge Hald Ruin
og opdage blodet, er
det ikke noget, som
kan tilskrives nogen
egentlig forbrydelse.
Politiet vil vaere
ligeglad, og kon-
fronterer de greven
med det, vil han gere dem opmaerksom pa,
at Hald Ruin er privat ejendom.

Sporger man kroejeren eller andre lokale
om ulvehylene, bliver det afvist med, at det
er hunde, som jager farene p& marken.

Det er i hoj grad op til spillerne selv, om de
vil udforske denne scene. Hvis de valger
bare at sove videre, er der stor sandsyn-
lighed for, at gruppen af spillerne vil have
sveert ved at forholde sig til det over-
naturlige, mystiske og uhyggelige. Hvis de
derimod kaster sigud i det, og er med p4,
at det er uhyggeligt at gi ud i natten, og

de synes, at det er spandende, si kan du
sikkert godt kere scenariet over i gyser- og
spandingsgenren.

Scene: Genscher taler ud

Nar Michael Genscher bliver overbevist
om, at Robert Jensen ikke formér at skaffe
Toke tilbage, tager han fat i detektiverne og
beder om at medes med dem. Det kan vare
hos ProMedica eller et andet sted, hvor det
passer ind i stemningen.

Genscher har besluttet sig for at legge
kortene lidt mere pa bordet. Han har ikke
noget at tabe.

Han fortaller dem, at Toke
er meget speciel, og meget
vaerdifuld for bide ham
personligt, for ProMedica
og for menneskeheden ge-
nerelt, da han maske barer
en genetisk hemmelighed til
selvkurering af sygdomme
og sar. Han vil tilbyde spil-
personerne 100.000 euro for
tilvejebringelse af Toke - og
gor klart, at han ikke vil
vide noget om, hvordan de
skaffer ham tilbage. Denne
duser vil isar have betydn-
ing for Aksel, iser hvis han
kan f& den vendt, s4 han far
alle pengene selv.

Huvis detektiverne gar
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Parken pa Hald Hovedgard raekker helt ned til sgen, hvor man kan sta og fiske

Michael Genshcer pa klingen om, hvordan
Toke er speciel, kvier han sig lidt, men
fortzller:

e Toke har et hidtil uset immunforsvar over
for sygdomme.

e Som noget helt fantastisk, har han evnen
til at selvgenerere. Det vil sige, at hvis
han mister det yderste af f.eks. en finger,
vokser fingeren ud igen.

e Han har desuden en utrolig modstands-
dygtighed over for sar, som ikke lader til
at genere ham voldsomt, og som heler helt
utroligt hurtigt.

e Linda har aldrig ville afslore, hvem der er
faren til Toke.

Scene: Linda pa klingen

Det er meget muligt, at detektiverne vil

gd Linda p4 klingen, iszr hvis de er blevet
kontaktet af Genscher, og har hort om
Tokes evner. I starten vil hun benzgte alt
og forsege at spille uskyldig og sige, at der
var s mange mand, da hun var yngre, men
Anne Christine kan tydeligt fornemme, at
hun lyver.

De skal gd virkeligt hardt til hende, for hun
vil afslere det. Hirdere end humanister som
Anne Christine og Torben slet ikke bryder
sig om. De skal skreemme hende for alvor,
for Linda er meget bange for greven.

Huis de til sidst far presset hende, vil hun
bryde sammen og fortzlle det ... og hun
ikke bare lader som om, at hun bryder sam-
men. De skal have hende derud, hvor hun
rent faktisk bryder sammen. Og sé fortaller
hun, at det er den gamle greve pa Hald
Hovedgérd som er far til Toke.

P4 det tidspunkt vil detektiverne nok
kunne laegge to og to sammen, selv om de
ikke nedvendigvis ved eller mistaenker
greven og hans familie for at vare varulve.
Huvis detektiverne ikke er si godt med

P4, hvad der foregir, kan dette vare en

god méde at rette opmarksomheden mod
greven pa.




Diskussion blandt detektiverne
Scenariet legger op til nogle diskussioner
blandt detektiverne, f.eks. om, de skal
afslore Aske Thorleif som den eftersogte
forbryder han er, eller lade ham leve sit liv.
Opportunisten Aksel vil nok vare stemt for
at afslore ham, mens outsideren Peter i hoj
grad kan identificere sig med Aske. Der er
ogsé lagt op til en diskussion om hvorvidt
detektiverne skal handle ud fra ekono-
miske betragtninger (findelon pa Toke pa
100.000 euro) eller om de skal gore, hvad
der kan tolkes, som vaerende bedst for
Toke. Og hvad er bedst for Toke. At vaere
blandt de venner og den familie, som han
kender pa behandlingshjemmet eller vaere
blandt sin rigtige familie. Hvis detektiverne
forstér, at Toke er varulv, er der slet ikke
noget spergsmél om, hvor han herer til, s&
bliver det bare et sporgsmél om penge.
Derudover er der forskellige interne ‘hem-
meligheder blandt detektiverne:
o Torben ved, at Flemming er PET-agent.
Er det noget, han vil gore noget ved?
¢ Flemming ved, at Aksel lyver om sin
fortid hos politiet. Er det noget, han vil
gore noget ved?
- Aksel har egentlig taenkt sig at rovrende
detektiverne, hvis han far chancen? Far han
chancen, og gor han noget ved det?
- Anne Christine har planer om at droppe
detektivbureauet. Gor hun noget ved det?

Kamp mod varulvene

Det er aldrig sjovt, hvis man som spiller

opdager, at man ikke har en chance i en

kamp eller i andre sitautioner. Og selvfolge-

lig har detektiverne en chance, selv om

de er oppe imod en mangde blodterstige

varulve. Deres storste chance ligger i, at

varulvene faktisk ikke har lyst til at sla dem

ihjel. Deres anden chance ligger i, at du kan

forsvare, at varulvene kan overraskes - iser

idagslys. Denne gruppe af varulve har

sjeldent jaget mennesker og selv om de er

rigtig farlige dyr, sd har de faktisk ikke den

store jagttraning.

Hvis det skulle komme til kamp, sa er der

nogle ting, som er veerd at teenke pa:

o Giv detektiverne tid til at stikke af, hvis
de opdager, at de har med varulve at gore
i selve kampen. Hvis de s velger IKKE at
stikke af eller gore noget andet smart, s&
har de faet en advarsel.

o Start med at sld en af detektiverne
ihjel pa en hurtig og voldsom méde. En
varulv der jager sin klo ind i maven pa en
detektiv og traekker tarme og store dele
af maveszekken med ud skulle maske gore
indtryk pa de andre. Og giv sd de andre
detektiver en sidste chance for at stikke
af. Hvis de ikke benytter sig af den, er det
rimeligt nok, at de bliver slagtet.

o Lad varulvene tage midlertidig skade af

pistolskud. En fortallemassig regel er,
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at du kan sanke farten pé et udedeligt
monster med en pistol, men du kan ikke
sld det ihjel.

o Har detektiverne vaben (handvéiben) som
berer Sifs runer, kan de gore skade p
varulvene ... men det er stadig usandsyn-
ligt, at de kan vinde over monstrene, for
ingen af detektiverne er traenet i svaerd-
kamp eller lignende.

o Hvis detektiverne har allieret sig med
Aske og lokket ham med, si vil han vere
en verdig modstander til en varulv. Han
har de rette vaben, styrken og evnen til at
bruge et svaerd.

Hvor meget er rigtigt?

Jeg er opvokset i Hald Ege. Der var et meget
stort behandlingshjem for mongoler i De
Rode Barakker, som dog blev afviklet sidst
11990°erne. Alle lokationer i scenariet er
ganske virkelige. Fra Niels Bugges Kro over
Hald Ruin til Hald Hovedgard. Alle billeder
er fra egeskoven omkring Hald Ege.

Jeg har altid selv haft en meget stor respekt
for egeskoven omkring Hald Ege, som er
Danmarks @ldste skov. Som dreng provede
jeg at fare vild i skoven, og det brod jeg

mig slet ikke om. Jeg har ogsé provet at
overnatte i skoven, og det gjorde jeg aldrig
igen. Det var en skreemmende nat, hvor jeg
fik hidset mig selv op til at vare overbev-
ist om, at der var noget, som overvejede at
spise mig.

Ogja ... min far og min bror fik faktisk
engang skramt livet af sig nede ved Hald
Ruin. Jeg var ikke selv med, men jeg husker
historien.

Forfatteren om Slegten

Min idé med scenariet er at lave et old-
skool investigation-scenarie. Stilen mitte
gerne veaere som de investigation-scenarier
jeg husker fra Call of Cthulhu-traditionen

i midten af halvfemserne, bare uden det at
skulle sidde det halve af natten og spille,
fordi plottet var umuligt at regne ud, og
man gik formélslest rundt fra kirkegirden
til det forladte bibliotek i hibet om, at der
skete noget, sé scenariet rykkede videre.
Det gode ved investigationscenarierne

fra den tid var, at der var en god portion
dbenhed, og man sjeeldent folte, at man blev
trukket rundt ved nzesen. Til gengzeld var
det den samme &benhed, der gjorde, at man
ofte sad fast i scenariet, fordi man ikke lige
havde regnet ud, at det var gartneren, der
havde det naste spor.

Slegten er samtidig et karakterdrevet sce-
narie, men det er ikke ment som et ‘rundt
scenarie’, hvor historien er spilpersonernes
historie. I teorien kunne scenariet godt
spilles af en anden gruppe detektiver, selv
om spilpersonerne har en skraeddersyet
motivation til scenariet og flere af scenerne
er teenkt specifikt til netop de spilpersoner.

Oprindeligt troede jeg, at jeg bare kunne
skrive mit gamle Fusions-scenarie af, men
det holdt slet ikke. Det har vaeret igennem
en meget mere omfattende omskrivning,
end jeg havde regnet med, og det er blevet
et meget mere sammenhzngende scenarie

af det.
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“Kortene er tzenkt som en inspiration og spil noget positivt. Ideen med kortene er, fornuftige at bruge. Hvis Flemming med
hjelp til dig som spilleder. En af de ting, at de forteeller en af detektiverne noget, det samme i scenariet afslorer, at han er
som er svere i investigationrollespil er, f& som spilpersonen kunne have forestillet sig PET-agent, giver det ikke meget mening, at
| spillerne til at fastholde rollespillet mellem at teenke eller fole, hvis det var en virkelig give et kort til Anne Christine om, at hun
deres spilpersoner internt i gruppen. Der person, men som det er meget sandsynligt har en mistanke om det. Las kortene pa
kan vare en tilbojelighed til, at spillerne at spilleren slet ikke tzenker over, fordi der forhénd, og brug dem som det passer.
gér over i ‘problemsolving-mode’ og deri er s& meget andet at taenke. Hvert kort opfordrer detektiven til at gore
glemmer de, at de faktisk spiller en rolle, en bestemt handling. Det er ikke et krav,
og begynder at lose problemet som dem Praktisk men det m4 siges, at vare dérligt rollespil,

| -
[ 0 selv. Kortene SKAL ikke bruges'. DP kan ) Kortene forudser forskellige scener, og det
| bruge dem, hvis du tror, at de vil tilfeje dit

] | er ikke muligt, at alle kort er logiske eller
|

hvis en spiller ignorerer alle opfordringer,
og ikke kompenserer med andet rollespil.
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Torben

[ Du har aldrig besggt Toke. Du har
aldrig talt med Toke. Du ved ikke,
om du kan lide ham. Han er din
sleegt, og han ved end ikke, at du
eksisterer. Det fortryder du.
Handling: Sperg Peter, om han
beerer nag til dig, over at der gik sa
mange ar, for du medte ham.

( Din bror kigger pa Anne Christine.
Har han noget kerende med hende?
Han har noget kerende med hende.
Hun har ikke sagt noget.

Handling: Sperg Anne Christine,
hvad der foregar mellem hende og
din bror.

Det er som om, at skoven husker
dig, og den praver at fortaelle dig,

at du ikke er velkommen. Traeerne
griber ud efter dig, varmen er ulide-
lig, luften star stille. Lugten af rad!
Handling: Nas en cigaret af Aksel,
og ryg den. Du har ikke reget i 12 ar.

Flemming

Aksel opfarer sig utilstedeligt. Han
har ingen manerer, og han stiller
bureauet og Torben i et darligt lys.
Handling: Sig til Aksel, at han skal
opfere sig professionelt, nar | er
sammen med klienter eller andre
udenforstaende.

Torben er frustreret, og far ikke nok
opbakning. Han kaemper for sin sag,
men det virker som om, han savner
styke:

Handling: Forteel Torben, at han og
bureauet altid kan stole pa dig.

Anne Christine

[ Michael Genshcer kigger pa dig
med et seerligt gennemborende blik.
“Han ved, hvad du teenker, han
stemme har fortalt ham det,” harer
du din indre stemme sige. Det er
flere dage siden, at den har veeret
der. Og du teenker, at han kender din
hemmelighed.

Handling: Kontakt Michael Genscher
(evt. telefonisk) inden du sover og
spgrg, om han harer stemmer.

Peter opferer sig som den eneste
af jer som om, at han virkelig foler
sig hjemme i skoven.

Handling: Sperg Peter, om han
legede meget i skoven som barn.

Torben opfgrer sig som om, at han
er nervgs over at veere i skoven. Du
har veeret i flere skove med ham
fer, men sadan har han aldrig opfert
sig far.

“Han er bange for at fare vild,” siger
din stemme.

Handling: Prgv at berolige Torben
uden at de andre opdager noget.

Aksel er en lggner. Alt hvad han
siger og star for er lagn, men du
har ikke opdaget det, fordi han har
flirtet med dig. Din trang til at blive
bekreeftet seksuelt, gjorde dig blind
for hans lggne.

Handling: Konfronter Aksel med en
af hans lagne.

Aksel

( Linda teender dig. Hun bade lyver
og manipulerer. Hun spiller dit spil.
Du ved ikke, hvorfor hun lyver.
Handling: Flirt med Linda og laeg op
til noget, selv om du ikke mener det.

Aske har virkelig noget, han skal
bevise. Du ved ikke helt, hvad det er,
men det undrer dig, at han forsgger
at leve isoleret.

Handling: Prgv ham af

Peter

Du har aldrig taenkt pa Toke, som
familie fer, men det gor du nu.
Handling: Sperg Torben, om han
havde noget med Toke at ggre, da
han var yngre.

Du fgler dig mere hjemme i skoven,
end du har felt dig hjemme i noget
sted i lang tid.

Handling: Tag noget af skoven med
dig hjem og snak med Torben om
skoven. Han er ogsa vokset op i den.
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Plotkortene spiller meget den samme rolle
som dramakortene. Det er en hjalp til

dig som spilleder til at drive plottet frem
igrupper, som har svaert ved at hindtere

! plottet eller fremelske finere finesser i

] grupper, hvor de har styr p4 at folge og

Flemming

(

Du genkender Aske, som den eft-
ersggte okoterrorist Arne Holmberg,
der forsvandt for otte ar siden efter
drabet pa en sikkerhedsvagt i et
biomedicinalfirma.

Handling: Beslut om du vil forteelle
Torben om din opdagelse, eller om
du vil holde pa den og bruge den, nar
det passer ‘din sag’ bedst, som en
god manipulerende agent.

Peter

Genkender du Sif? Har du madt
hende engang for leenge, laenge
siden. Maske i skolen? Spillede hun
liverollespil?

- Handling: Sperg Sif, om Sif er hen-
des rigtige navn.

en frivillig hjalp, som enten kan uddybe

eller vaere med til at komplicere plottet og

historien.
Det er korrekt, at Torben ikke har nogen
plotkort.

Anne Christine

“Han kender vikingen. Han kender
en hemmelighed om vikingen,” siger
din stemme.

Handling: Find ud af, hvem der ved
noget om Aske, som ikke er blevet
fortalt

[ “Der er noget helt galt ... der er
noget helt galt ... der er ...,” siger din
indre stemme, da du star foran den
gamle greve pa Hald Hovedgard.
Handling: Pas pa

Plotkort oversigt

udvikle plottet. Igen er kortene ment som

Aksel

ProMedica har R@Vmange penge.
Michael Genscher lader som om, at
det bare er en lille operation, men du
kan mzerke, at der star mere pa spil.
Handling: Forsgg at fa en eksklusiv-
aftale med Michael Genshcer, sa det
er DIG, der scorer en evt. findelgn ...
eller sgrg for, at pengene bliver sat
ind pa din konto.

(

Robert Jensen har kneppet Linda.
Handling: Find ud af, om du kan
afpresse Robert for lidt handerer ...
men diskret.
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Kan bruges til at vise spillerne,
at skoven ligger omkring hele
byen

Fodboldkampen ved De Rede
Barakker
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Niels Bugges Kro, hvor detek-
tiverne overnatter
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Hald Hovedgard

-

Egeskoven

Tarnet ved Hald Ruin

Hald Ruin
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Michael Genscher Linda Hassing

Toke

Sif / Anne Sofie

Robert Jensen

Carl Bro

Aske Thorleif / Arne Holmberg
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