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”Vi er alle sammen smukke inden i”
”Du er bare min bedste ven”
”Vi kunne aldrig finde på at holde nogen udenfor”
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Inden start

Til GM’en: 

Tak for at du tør give dig i kast med mit scenarie My Little Pony. 

Det er alligevel modigt af dig, at ture træde ind i en verden, hvor bladene på træerne er lyserøde og ukrudt er den værste fjende man kan møde – men på den anden side, når en 3årig pige med rottehaler tør, burde vi så ikke også? 

Anyway...

Jeg havde tænkt at man primært kunne kører scenariet ud fra oversigtslisten, og så finde supplerende materiale og inspiration i de resterende sider. Det betyder også at du er velkommen til at smide flere eller færre monstre ind, eller ligge vægt på hvad du vil. Det vigtigste er at I får et fedt spil, og så skal det skrevne mest bruges som inspiration til det. Altså kan du spille det frit fra leveren, og ændre på hvad du synes. 

Desuden er der ikke noget specielt behov for terninger, og jeg synes det fungere bedst ved at GM’en bestemmer om det lykkes. 

I dette spil er det meget vigtigt at spillere og GM arbejder sammen om den fede oplevelse, og ikke prøver at vinde. Brug hellere tid på at udforske verden som ponyer. Det skulle siges.
Med hensyn til karaktererne jeg har lavet en række spørgsmål til hver karakter, som stilles inden start, så folk lige får lov til at falde på plads i deres roller. 

Ud over det kan jeg kun opfordre til Ja-spil ( 

Vigtigst af alt er nok at huske, at vi befinder os inde i hoved på små lyserøde ponyer. Og hvis spillerne husker det, burde det i sig selv, være nok til at give nogle underholdene timer. 

Om Pony-Power 

Hver pony har en særlig evn, som gør den unik. Denne evne skal lades op før den bruges, og alt efter hvor meget den lades op, virker den efter hensigten … eller mindre efter hensigten. Pony-Poweren lades op ved at ponyen kommer med et (gerne flere) pony-citat. Det kunne fx være eksempler som dem man finder på forsiden. Nu mere morale, nu bedre og nu mere det lyder som om det kommer fra en børnetegnefilm, hvor temaet er at venner skal holde sammen, nu bedre. 

Hvor meget der skal til afhænger af GM’en, men erfaringer har vist at det bliver fedest hvis spillerne kommer med lidt mere end et citat, og det må godt være af en hvis længde. Ellers kan man jo altid bare lade poweren op løbende, så man ikke skal stå med den lange ”vi blev alle sammen lykkelige til sidst”-tale inden man skal bruge sin power. (Det der var lidt en opfordring til spilleren) 

Jeg tror det var ordene fra mig inden I går i gang… Held og lykke med det ( 
Må Pony-ånden være med jer. 
Og så undskylder jeg de stavefejl der nok er… Der kommer en version 1.3 på et tidspunkt uden. 
Om ponyernes verden 

Der findes intet bedre sted end ponyernes verden. Hvem ville ikke gerne bo blandt grønne enge, små åer og farveri blomster? 

Ponyernes verden er altid fyldt med fred og fordragelighed. 

De onde er aldrig rigtig onde, og alt er lyserødt og fyldt med kaniner, blomster og regnbuer, gynger og lyserøde slotte med glimmer over det hele. Der er feer og smukke landskaber med træer med lyserøde blade.

Her er ingen der bagtaler hinanden, ingen der skændes og generelt er alle bare de bedste venner. Alle ponyer kan li hinanden, og de støtter hinanden til det sidste. 

Der er heller ingen der bliver mobbet, eller holdt uden for. Faktisk så er det rigtig dejligt at bo i Ponyland.
Eller sådan er det i alt fald, hvis man spørger. Og der er også rigtigt, at sådan var det engang. 
Før regnbuen forsvandt for 5 år siden. Det siges at guldet som stod under den forsvandt, og derefter blev lyset fra regnbuen svagere og svagere indtil den forsvandt helt. Inka, den RegnbuePony som passede på den, forsvandt også, og en regnbue kan ikke bare passe sig selv. 
Til at starte med var det ikke værre end at sommerfuglene var lidt desorienterede og fløj ind i hoved på ponyerne ind i mellem… eller ind i træer og kom til skade. Ponyerne var meget bekymrede, men så fik de andre problemer. Der begyndte at komme ukrudt i blomsterbedene! Og var mudder ved badestederne! Og drillenisserne begyndte at tage uskyldige ponyers sløjfer. 

Det er klart at sådanne hændelser har en hvis indflydelse på omgivelserne… Især når man tror at det er naboponyen der har taget ens yndlingsbørste!
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Pony-Ånden

På trods af alle hændelserne er der stadig ting der hænger fast. De 2 gyldne regler: 
· En Pony vil aldrig kunne slå noget eller nogen ihjel

· Aldrig, aldrig aldrig!

· En Pony kan tilgive alt 

· Hvis en pony virkeligt tigger om nåde og erkender at den er oprigtigt ked af det, må selv den mest hårdhjertede pony give efter

Prinsesse Pinkie Pie 
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Pinkie Pie er prinsesse på det smukkeste slot i hele Ponyville. Der er høje tårne, med glimtende tag og der er pink og glimmer over det hele. Der er balkoner og balsale og soveværelser med bløde senge, som er helt perfekte at hoppe i, og nede i køkkenet er der skabe fyldt med dejlige kager. 

 Alle ved at Pinkie Pie er den fineste af alle ponyerne. Næst efter Tralalar, har hun også det blødeste hår og den blødeste pels. Det er faktisk lidt surt, for det burde være hende der havde det, efter som hun er den bedste prinsesse. 

Men det er også derfor hun ikke er så glad for vand, for hun er altså ikke så meget for at komme til at lugte af våd hest – for det gør en rigtig prinsesse ikke. Hun vil faktisk helst ligge på sin balkon på sit slot og slikke sol og nyde livet. Og så må de andre altså lave arbejdet. 

Når ponyerne leger, er det altid hende der vil lave reglerne og være i centrum, men hvis det bliver uhyggeligt, kan man være sikker på ikke at finde hende forrest i feltet. 
Relationer: 

Prinsesse Blåbær: Er kun inviteret med fordi du skal, fordi hun også er prinsesse – ud over det skal hun også lige se hvordan man holder en ordentlig fødselsdag.. Men Blåbær har en helt forkert opfattelse af verden.
Tralalar: Hun er sød, og alles ven, så hende kan du godt lide at være sammen med. Og så ser hun jo rigtig meget op til dig, og det er jo ikke dårligt.

TilliTwist: Hun er alt for fjollet til dig. Men hun plejer at give gode gave, så hun måtte da godt komme med, når hun nu alligevel var i nærheden. 

RegnbuePonyen Mina: Hun er faktisk lidt kedelig. Og du ved ikke hvorfor det var at hun kom med.. for du har IKKE inviteret den. Desuden er hendes regnbue blevet væk, og det kan man da godt komme til at nævne lidt ofte, selv om hun siger man skal stoppe og at det ikke er sjovt. Men det er det jo! For jer andre… 

Særlige egenskab: BlomserPower
Prinsesse Blåbær  
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Hun bor på det smukkeste slot i hele Ponyville. Når det regner, stråler det mere end skatten for enden af regnbuen – især fordi den er blevet væk, men hvis den var der ville der ikke være nogen tvivl!
Blåbær har fødselsdag i om 2 dage. Og det er godt, men hvor er det strengt at Prinsesse Pinkie Pie får al opmærksomheden! For de andre burde være ude for at købe gave til hende nu. 
For Prinsesse Blåbær er altså den rigtigste prinsesse. Og hun er også hende der har den ægte PrinsessePower. 

Prinsesse Blåbær kan godt lide at lege og fjolle rundt. Hun synes det er lidt synd for Mina at hun altid er så trist, men af en eller anden grund virker de ting Blåbær siger bare ikke, og gør hende gladere.. 
Blåbær vil gøre meget for at vise hun er den bedste prinsesse, men hvordan man lige gør det er svært at sige – og nogen gange kommer hun lidt til at miste fokus, og glemmer hvor prinsesse-agtig hun skal være. Men så må man jo skynde sig at rette op på det. 
Prinsessen går også meget op i at alle har det godt – undtagen Pinkie Pie… Det er vist ikke nødvendigt. 
Relationer: 

Pinkie Pie: Hun er en snob, og hun er dum og slet ikke så smuk som dig. Pmf! Det er bare ret snyd at hun er så god til at lege prinsesse. 

Tralalar: Hun er da sød og hun skal i alt fald med til din fødselsdag.. Men hun er lidt en efteraber! Og gør hele tiden det samme som Pinkie. Det er selvfølgeligt okay når det er dig, men da ikke med Pinkie? 

TilliTwist: Hun er en dejlig legekammerart. Men det er altså snyd at hun kan flyve! Det vil du også kunne. 
Regnbueponyen Mina: Stakkels Mina… det er altså ret synd for hende. Hmm, gad vide hvordan man gør hende glad.. Måske virker det at…  

Særlige egenskab: PrinsessePower
(desværre titelløse) Tralalar 
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Tralalar bor ude i skoven, ved det smukke vandfald. 
Det er egentligt godt nok, men altså.. De andre bor bare på deres fine slotte, og hun vil så gerne være en del af det. Det kan godt være hun er sød og smuk og har alt det der.. men hun er jo ikke prinsesse. 
Men hun har jo to fine forbilleder lige her til at lære af. Og det gør hun, prøver at efterligne deres gang, sige de samme ting, altid give dem ret mv. Og så prøve at finde sit eget særlige præ – som man skal have hvis man skal være en ordentlig prinsesse. 

Tralalar vil gerne hjælpe hvor hun kan, og sørge for folk ikke bliver uvenner, men det kan godt være lidt svært når de andre nogen gange er så dumme! 

Inders inde har Tralalar en forkærlighed for eventyr og spændende ting. Og så går hun stærkt ind for at man ikke bare giver op. 

Og så er hun er faktisk den smukkeste i hele PonyVille. Og de andre ved det godt inderst inde. 

Relationer: 

Pinkie Pie: Wow, hun er bare en fin prinsesse! Og hvor gør hun mange fine ting.. sådan rigtig prinsesseagtigt. Hvor er det bare vildt at Tralalar kan kalde sig hendes ven!

Prinsesse Blåbær: Det kan godt være hun ikke ser helt så prinsesseagtig ud, men til gengæld har hun PrinsessePower! Og det må betyde at hun er den ægte, ægte prinsesse? 

TilliTwist: Helt sikkert den sødeste af ponyerne, synes Tralalar. Men selvfølgeligt ikke prinsesse, og det trækker jo ned. Men til gengæld er hun fuld af sjov og ballade, og hvis man skal på eventyr skal det nok være med TilliTwist. 

Regnbueponyen Mina: Det er lidt synd for Mina, når de andre driller hende. De kan altså ikke helt være det bekendt. Tralalar har i alt fald ret dårlig samvittighed når hun også kommer til at drille Mina, med at hun er så kedelig og ikke har en regnbue – men hun gør jo bare lige som prinsesserne? Er det så i orden?

Særlige egenskab: TryllePower
[image: image1.jpg]


FjollePony TilliTwist 

TilliTwist er Ponylands mest fjollede indslag. Det er hende der kan lide at vende tingene på hoved, gemme alle ponyernes højre sutsko, putte flødeskum i kammene og så videre. Der er vist en del der synes hun er for meget, men hun har det bare SÅ sjovt! 

TilliTwist bor oppe i det store træ, så hun er nødt til at flyve hver gang hun gerne vil noget. Og det nyder hun også! Det er faktisk ret fedt at flyve rundt og blære sig med at hun kan flyve – for det er der bare ingen andre der rigtigt kan. HA! 

Hun har prøvet at lære de andre det, men det er bare lige som om at de ikke fanger teknikken… Men det kan man jo så også få en masse sjov ud af!  På den anden side, hvis hun viste de kunne lærer det, havde hun nok ikke hjulpet.  

Oprindeligt var TilliTwist egentligt ikke inviteret til fødselsdagen, men nu er det sådan at hun lige kom forbi – sådan heeelt tilfældigt, og så ville hun altså også have noget kage. Mmh kage. 

Man kan vist godt sige at TilliTwist er ret flabet og godt til at komme til at tale før hun tænke. Hvilket på en eller anden måde også hænger sammen med hendes hang til at blære sig over for sine venner – hun er jo den eneste der kan flyve. 

Desuden er der ingen der skal udfordre hende til noget, for hun tør godt og hun er for resten sikker på at hun er bedst til det hele. 

Relationer: 

Pinkie Pie:  Hun oser alt for langt væk af duftevand og sådan noget. Det er også der for hun er den sjoveste at drille. Når nu hun selv ligger så meget op til det, er det jo faktisk hendes egen skyld. 

Prinsesse Blåbær: Hun er da meget sød. Man kan i alt fald få hende til nogen sjove ting ind i mellem når hun glemmer hun er prinsesse.  
Tralalar: Hun er en lille wannabe er hun! Tror hun kan blive prinsesse men det kan hun altså ikke.. så gad vide om man ikke kunne finde en sjov måde at afvende hende på, for normalt er hun sød nok. 

Regnbueponyen Mina: Helt sikkert den kedelige type… Men hun har nogen sjove reaktioner, ind i mellem. 
Særlige egenskab: FarvePower
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RegnbuePonyen Mina  

Det er ikke altid lige let at være Mina. Men det hænger nok sammen med at hun er en RegnbuePony uden en regnbue. Og hvordan er det så være det? Jo, det er egentligt ret deprimerende. 

Hun boede på regnbuen og efter den forsvandt, er hun jo egentligt blevet en hjemløs pony. Og få forsvandt hendes eneste kusine, Inka også, sammen med regnbuen. Øv øv.

Og det gør det ikke bedre at de andre kan finde på at drille hende med det. 

Men Mina kan godt tage det. Også selv om hun godt ved at hun kun er inviteret med til Pinkies fødselsdag på grund af at Pinkie vil have gaverne. Men sådan er det. Sådan er det altid... Suk.

Når ja, men man er jo også nødt til at have et liv ved siden af sin depression. Men det er svært at være sød ved andre, når de ikke er søde ved en. Men de får da en chance.. og en til … og en til…… Eller hvad? 

Ud over at være deprimeret, har Mina en særlig vane med at sige ”skat” i stort set samtlige sætninger. 

Relationer: 

Pinkie Pie: Hun er altså ikke altid lige sød.. Faktisk er det ret sjældent at hun er sød. Dumme Prinsesse Pinkie Pie tænker altid kun på sig selv. Måske skulle man prøve at lære hende at være sødere? 

Prinsesse Blåbær: Blåbær er i det mindste lidt sødere end Pinkie. Og hun driller ikke helt så meget. Måske fortjener hun bare et stort kram? 

Tralalar: Tjaa.. hun er da på samme stadie som dig mht. selvtillid. Det kommer bare til udtryk på en anden måde. Men du vil altså ikke gå at efterligne andre for at få det bedre, så dybt er du vist ikke sunket. 

TilliTwist: Ja hun er da i alt fald fuld af liv… Måske næsten lidt for meget? Og så har hun en forkærlighed for at drille, hvilket godt kan blive irriterende i længden. 

Særlige egenskab: RegnbuePower
Spørgsmål til rollerne 
Til alle rollerne: 

Beskriv kort hvad din PonyPower kan og fortæl hvor glad du er for den.

Pinkey Pie 

· Hvad er din yndlingsleg? 
· Hvad er det værste der kan ske for dig? 

Blåbær

· Hvad er det for nogle ting du går og siger, som du tror opmuntre, men egentligt har den modsatte effekt? 
· Hvordan er man hvis man er en rigtig prinsesse? 

Tralalar
· Hvad skal dit særlige særpræg være hvis du bliver prinsesse? 

· Hvad har været dit mest spændende eventyr ind til videre? 

TilliTwist
· Hvad er den bedste joke du har lavet med nogen ind til videre? 
· Hvad er en god fødselsdagsgave i dine øjne? 
Mina

· Hvad sker der hvis nogen nævner at din regnbue er væk? 
· Når du ikke er i dårligt humør, hvad er så din yndlingsbeskæftigelse? 
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Ideer til deres Power: 

Hvis spillerne mangler lidt inspiration er der her en liste over deres power og eventuelle ”angreb” 
Pinkie Pie: 

Power: BlomsterPower

· Blomster springer op og gror hvor som helst

· Blomster-storm 
Blåbær: 

Power: PrinsessePower

· Kan frembringe et væld af blomster, sløjfer og prinsessetøj i kortere tid

· Modstanderen blændes af hendes fantastiske charme
Tralalar: 

Power: TryllePower 
· Kan trylle ting frem (ikke alt for store, og ikke levende)

· Kan snyde øjet ved at bevæge sig hurtigt

TilliTwist: 

Power: FarvePower 

· Kan få ting til at skifte farve (i kortere tid)

· Kan forme ting ud af farver – fx en stor hammer
Mina: 

RegnbuePower 

· Løb i luften 
· Glimmer-tonado 

Handlingsforløb i stikord 

Prinsessens fødselsdag 

Hvor er kagen? 

· Kagen er væk?

· Krummer ned til kælderen

· Portalen

Den anden verden: 

· Den kolde, klamme, uvenlige underverden

· Zera

· Plotintro

Videre med Zera: 

· På vej gennem tunlerne

Troldehulen: 

· De finder hulen

· Kagen som bliver spist

· Evt. kamp

Den anden portal: 

· Portalen

· Den nye (lignende) verden

· Trolden 

· Englens stemme

· En ny portal 

Mødet med englen: 

· Møde med engel

· Uddybning af plot

· Forvandlingen af Zera

· Englen forsvinder og de er alene

Rummene: 

· Turen rundt i rummene

· De finder Inka 

· Plotuddybning og vendepunkt

· De skal have Den Gyldne Kedel fri!

Men:

· Kampen med englen!

· Englens fald

Afslutning: 

· Erkendelse af fejl

· Fødselsdag med flere gæster? 

Historien  

Prinsessens fødselsdag 

Det er prinsesse Pinkie Pies fødselsdag, og alt er gjort festligt. Hele hendes fantaskiske slot er blevet pyntet og ude i haven er det blevet dækket optil fest. Vil Prinsessen ikke fortælle os alle sammen hvor fint der er blevet og hvad bordet er pyntet med her inden kagen kommer på bordet? 

Sol, sommer, pink, alt er perfekt.

Pinkie Pies 5 bedste venner er blevet inviteret og de skal lave en masse sjove ting, efter de har spist de lækre ting på bordet. Og inden kagen kommer på bordet skal hun altså lige have sine gaver!

Hvor er kagen?

Efter gaveåbningen er det tid til kagen, så to små hjælpe-pony-alfer kommer hen for at spørge om de skal bringe den ind. Når de får lov skynder de sig ind i køkkenet for at hente den, men efter kort tid, kommer det paniske tilbage: KAGEN ER VÆK!?

Fra Pinkies fantastiske kage-køkken er der et krummespor ned til kælderen. 

Kagekøkkenet: 

Dette her er en hver kage-elskers drøm. Der er alle slags kager, i alle slags farver, og lugten derinde er bare himmelsk. 

Kælderen: 

Kælderen er ikke et sted Pinkie kommer ret ofte.. eller nærmere aldrig. Her er koldt og klamt, og væggene er fugtige. Nogen steder vokser der mærkelige svampe og andre steder lusker der små pelsede dyr rundt langs væggene, som man kunne mistænke for at være rotter. 

Sporet af krummer fører gennem nogle gange og rum af forskellig art, og ende i et værelse med et mærkeligt syn. De har kunne se et mat lys komme ud af rummet, og når de drejer om hjørnet kan de se en portal til en anden verden (dette ved de nok ikke at det er)... 

Portalen: 

Det er som en stor spiral med en diameter på ca 1½  pony. Farverne variere far alle regnbuens farver til noget brunt og gråt, for derefter at skifte igen. Hvis man ser bag den kan man slet ikke se at den er der og den er helt flad som et fødselsdagskort. (der sker heller ikke noget hvis man går igennem den bagfra) 

De går forhåbentligt igennem.... 

Hvis de ikke gør, bliver det i alt fald en meget trist fødselsdag.... Uden kage??? 

Evt. kan det være der er en der kommer for tæt på den og suger ponyen ind, hvis de tøver for meget... Eller en kommer til at skubbe den anden derind ved et uheld. 

Hvis man tvivler på at de andre følger med, må portalen jo suge dem alle sammen ind... 

Den anden verden:

Først er alt helt sort.. (Hvis der ikke er en der bruger sin pony-power så der kan blive lyst, vender deres øjne sig langsomt til mørket) 

Gangen de befinder sig i er af samme kaliber som kælderen, faktisk kan man godt blive i tvivl om det er kælderen. Men det er det ikke. Det er en tunnel af en art, uhyggelig og klam, med koldt vand der drypper ned fra loftet, og små søer af mudder som gør pony-fødderne våde. 

Man kan ikke længere se portalen. Den virkede vist kun den ene vej. 
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Efter de har gået et stykke tid, finder de en mærkeligt lille klump som ligger på vejen, et stykke for an dem. Pludseligt opdager de den bevæger dig. Den blæver frem og tilbage når den går, som en vandballon, når man skubber til den. Men det er vist et dyr?

Dyret: (se billede til højre)

Navn: Zera

Race: Benkra 

Udsende: 

Den er klam med levepletter og ulækker hårløs hud, og den er syet sammen.. på kryds og på tværs. 

Personlighed: 

Zeras højeste ønske er at blive en pony, og respekteret. Ikke bare skubbet til så man blævre. Han indeholder en stor mængde indædt had, som han ikke direkte viser, men de skulle bare vide hvor meget de tager forgivet og hvor godt de har det!

· Hvis de prøver at zappe den: 

Dyret får enten stoppet det eller undgår angrebet, hvorefter den selvfølgeligt er lidt gnaven over de prøvede at skade den. 

· Hvis de taler med den: 

Den taler langsomt og med rusten spinkel stemme, som lyder som om den kommer fra en sted dybt i den, rumler lidt i den når den snakker.

Hvad den bør komme ind på af emner: 

Den er kommet for at hente dem på vejen af dens herskerinde ”Englen” Mixty af Des, som hersker i underverden. Problemet er at Den Gyldne Kedel er blevet stjålet, som engang stod for enden af regnbuen, fyldt med guld. Men denne kedel er nu bortført af sære slangelignede monstre, og så længe den er hos dem vil verdenen langsomt blive ondere. Det har de måske bemærket? Måske ville de hjælpe Zera med at finde den igen? (evt. i bytte handel med at den hjælper dem med at finde kagen – som Zera godt ved at de er kommet for at hente, selv om den ikke siger det). Den er meget interesseret i at Mina er en RegnbuePony. Er hun den sidste af sin slags? Men ”ikke af nogen særlig grund...” 

Evt.: Zera så nogle småtrolde løbe fordi med noget pink for noget tid siden – det er ikke en farve man tit ser hernede. De skal alligevel den vej når de skal hen til englen, som vil fortælle dem hvordan de kan skaffe kedlen tilbage. 

Zera skal have Ponyerne til at følge med sig til englen – det er jo for deres eget bedste.

Videre med Zera: 

De følger vejene gennem de store tunler. Der er mudder, vand og andre klamme ting som gør ponyerne tilsølede og beskidte. 

Zera kan være meget interesseret i hvordan det er at være pony i ponyland. Hvordan de bor og holderfødselsdag mv. 

Hvis de spørger er der aldrig nogen hernede der husker ens fødselsdag, og de folk er slet ikke så søde ved hinanden... 

Troldehulen: 

De kommer (enten fordi at Zera fører dem derhen, for at de måske kan finde deres kage, eller fordi de tilfældigt kommer forbi) 

Længere henne deler tunlen sig, og den ene vej fører hen til en større åbning, hvor der kommer noget lys ud fra. Åbningen er som et hul i væggen på en kæmpe grotte og ponyerne befinder sig godt 3-4 ponyhøjder over gulvet i grotten. Hele hulen er fyldt med små trolde (se billede, dog har de fleste lændeklæder på), som vælder rundt i hinanden. 

Der er borde og bænke, køkkener, ”toilet-steder” og sovesteder alt sammen i det samme rum. 
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Troldene: 

Trolde af denne type er ikke særligt intelligente eller hurtige i opfattelsen. Men om ikke andet er de gode til at være mange, og det er deres stærke side. Ikke fordi de kan arbejde sammen, men bare fordi de er nok til at være over det hele, og ikke bekymre sig om hinandens ve og vel. 

De er noget aggressive men nemme at narre. 

Ca. halvtreds ponyskridt fra hvor de stå er en gruppe af de ægle trolde i gang med at æde Pinkie Pies fødselsdags kage?! Og den bliver ikke spist, den bliver ædt på den klammeste måde; flået i stykker af grådige trolde og fortæret. 
· Hvis de angriber: 

Det er helt sikkert de ikke får reddet noget (i alt fald ikke noget spiseligt) af kagen. Der er ikke rigtig så meget at gør, der er bare trolde over det hele, og de hiver ponyerne i halerne og roder deres manker, og sprøjter mudder på dem, til de stikker af. 

De kommer ud af grotten igen uden de store knubs. Evt. kan Zera kommentere på at de ligner ham mere og mere. 

· Hvis de ikke gør: 

Ponyerne kan bare stå og se til mens kagen forsvinder, og der er ikke noget at gøre. Zera mener det er et sørgeligt syn, men de har vel mere kage i deres fantastiske verden...? 

Hvis ponyerne ikke vil gå med og møde englen, kan Zera love dem at englen kan skænke dem en ny kage, når de har hjulpet med at finde Den Gyldne Kedel. 
Zera går for resten meget langsomt og vil da gerne bæres hvis lejligheden er der. 
Den anden portal

Ponyerne og Zera trasker af sted i de mørke gange; det er mørkt og klamt. Det drypper ned fra loftet ned på deres ikke så længere så fine pels. Men pludseligt begynder det at lysne, og de kan se et tydeligt lys for enden af gangen. 

Når de kommer tættere på opdager de at det er en anden portal, og farverne er de samme som før. Nu er det bare som om at det er omvendt med farverne, på en eller anden besynderlig måde.  

De begynder at kunne se lys for enden af den mørke gang.

Zera vil have dem igennem. 

På den anden side: 

Verdenen ligner deres egen.. meget. Det er helt utroligt meget faktisk. Der er de samme træer og vandfald.. Men det er bare et sted de ikke har set før.. og der er også noget der virker forkert? 

Pludseligt ud af et buskads kommer en kæmpe trold. Den er stor og klam og savlet dingler fra dens mund og skidtet er så indgroet, at man kunne være i tvivl, om det var dens rigtige hud. 

Trolden ser dem, brøler, og sætter i løb mod dem. 

Trolden: 

De kan nok ikke slå den ud, med mindre de kaster nogen træer i hoved på den. Men ellers klares den lettest ved at forvirres kraftig. Fx hvis alle ponyerne bruger deres angreb på den samtidigt? 

Overvej konsekvenserne af angrebene og gør scenen fed ( 

Efter de har klaret trolden åbner der sig endnu en portal med en blanding af lyserøde, -blå og grønne farver, som går over og bliver til et blødt hvidt lys, hvorefter den skifter igen. 

Derefter lyder en smuk mild stemme, som virker som om den kommer fra alle retninger. 

Hun fortæller dem at det har bestået prøven og vist at de var stærke nok, så nu er klar til at møde hende. 

Mødet med englen: 

Når de kommer ud på anden side befinder de sig i ”rum1”. (Se beskrivelse næste side) 
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Englen er iklædt hvide klæder, og langt mørkerødt hår der hænger ned over skuldrene. Hendes hud og lys, næsten på grænsen på grænsen til blålig. Hendes vinger er skjult på ryggen. Hun er smuk. 

Sår i lyset fra et stort vindue, så lyset strømmer ind omkring hende og gør detaljerne ved hende uskarpe. 

Hendes stemme kommer nærmest alle steder fra. Den runger og er mild, men hæse. Måske lidt sukkersød. 

I englens ”tale” til ponyerne, bør følgende være med:

Hun byder dem velkomne og takker dem for at de vil hjælpe hende med at finde Den Gyldne Kedel, så verden igen kan blive et godt sted for alle. Desuden vil de blive rigeligt belønnede for deres indsats og kan få alt hvad de ønsker sig. 

Hun vender her efter ansigtet mod Zera og fortæller ham at han har udrørt sin opgave. Så mumler noget utydeligt, hvorefter der kommer et kraftigt lysglimt og i stedet for en klam klump blæver står der den flotteste, lækre drenge-pony!? 

Hun fortsætter og fortæller: 

At de lige nu befinder os nu i et af de første værelser til slangevæsnernes verden. Hun har ventet på dem. Her fra må de selv finde vej, men de får dog et kort over området, side 23 og 24. Hun ønsker dem held og lykke, og advare evt. mod at de kan møde uhyggelige væsner i gangene. På kortet er der afmærket hvor Den Gyldne Kedel bør befinde sig. 

På intet tidspunkt vender hun dem ryggen så de kan se at hendes vinger er sort. 

Når de er færdige med at snakke forsvinder englen og Zera i et lysglimt. 

Englen: 

Navn: Mixty af Des

Personlighed: 

På overfladen lever hun helt op til sin rigtige titel ”Dødsengel”. Hun er ond og manipulerende og er ligeglad med andres følelser. 

Indenunder er det dog noget andet. For det er ikke fedt altid at skulle være den onde. Og hun er egentligt dybt misundelig på at hun ikke må leve oppe i oververden og have det godt. Der hvor alle er søde ved hinanden. Så når hun ikke må, er der ingen der må!

Rum: 

Hvad ponyerne møder af monstre i gangene er op til GM’en og hvor meget tid der er tilbage – det kommer meget an på hvilke spillere man har hvad de synes er fedt. 
1: Hal med engel

Der er lyst og behageligt at være. Store tunge gardiner hænger langs væggene og det er som om lyste prøver at trænge ind i rummet bag dem. (i virkeligheden er det sjæle der er fanget. Det hele er en illusion)

Der er sofaer med gyldent betræk, et springvand med glimrende vand i midten og puder og stof, alt gyldent og smukt. Som på et rigtigt prinsesseslot. 

3 veje: 

Stor gylden dør. (sovekammer) 

Mindre trædør, med smuk karm: Køkken 

Mindre trædør, med smuk karm: Depot 

Stilen ændres med det samme en dør åbnes. Nu føles det mest som om de er under jorden.. 

Nu længere ind de kommer, nu mere fugtigt og klamt. 

0. sovekammer = låst 

2. Depot: 

Lille rum i forhold til det andet. 

Der er støvet og koldt. 

Langs væggene er der alle mulige ting stablet, som borde og stole, gamle rustninger, forskellige dynger stof, bunker med sorte sække osv. Her kan man stort set finde alt, men det er alt i dårlig stand. 

En dør magen til den før, bare uden fine udskæringer. 

3. Køkken. 

Der er lange rækker af køkkenborde som står på rad og række, men knive og grydeskeer hængende på væggen. 

Der render nogen køkkendrenge rundt derinde: klamme og beskidte, og gør rent. (de ignorere dem hvis de spørger om noget.. deres øjne er helt tomme) 

I den anden ende af køkkenet er der noget der ligner et stort maddepot. 

Døren videre er en ussel trædør. Tæret af fugt og råd.

4. Affaldsdepot

Tunnelen ender i et lille rum med en ækel stank. Virkeligt klamt! Der er madrester og andet som er rådnet til ukendeligheder. 

En tynd stig mellem de rådnede bunker. 2 veje ud, uden dør, det er bare tunneler. 

5. Torturkammer 

Rummet er stort og oplyst af brændende fakler. I lyset fra disse kan i se alverdens redskaber.. der er borde med mærkelige pikke på og bure, og kæder der hænger ned fra loftet med ting til at spænde ting fast i, i enderne, boblende kar og meget meget mere... Der er en mærkelig bitter, sur lugt i rummet. 

2 døre. En massiv jerndør = død

En tyk trædør = rum til tilbedelse. 

6. Død

Der ligger lig i bunkevis. Rådne og fyldt med orme og maddiker. 

7. Tilbedelses kammer

Stort rum, med behagelig lugt, måske lidt støvet. Med en snert af … kage?  

Væggene er betrukket med vinrødt stof, som falder tungt ned mod gulvet. 

Gulvet er af sten, men de er ikke kolde for hovene. 

Lyset falder på et alter i midten, med støvet nærmest stillestående i luften omkring det. Det er ca. 4 gange så stort som en pony, og lavet i sten. Der er med sort og rød maling flettet mærkelige symboler i ikke kender ind i hinanden. 

6 døre: Alle i mørkt træ og med de mærkelige symboler skåret ud i dørkarmen. 

12. Forrum: 

Når det går på vej mod dette rum høre de nogen råbe på hjælp. En svag stemme. Kommer fra den gang til højre.

Der er en stor dør. På den er der de symboler, som før på alteret hvis de har været der, denne gang bare med grøn skrift. De kan ikke få døren op. (I første forsøg i alt fald – ikke med mindre de selv får den ide Inka fortæller dem om senere) 

14.  Kraftværk

”Hjææælp!” ”Regnbuen er ved at gå ud!” 

Råbene bliver højere, men der går tid i mellem dem. 

Rummet er stort og fyldt med dampende maskiner. Det ligner mest store lukkede kedler, hvor dampen nogen gange står ud af dem. 

Pludseligt går de i gang og larmer så meget at man ikke kan høre hvad man tænker. Det var i nogen minutter og så bliver der igen ”stille”. Endnu et råb om hjælp kommer. 

Lyden kommer fra et rum til venstre. Det er en tunnel ind til et mindre rum.

15. Energi rum

I et bur tilknyttet mængder af ledninger og rør kommer der et svagt lys fra. 

Og i buret sidder en pony! Forbundet til alle ledningerne som er sat fast på hende?

Hendes pels er pjusket og beskidt, støvet ligger nærmest oven på hende. Hun ligger i bunden af buret af metal, helt kraftløs, dårlig nok i stand til at løfte hoved. 

Hun fortæller dem med svag stemme: 

At hun er Inka, Regnbueponyen. VingeDæmonen har holdt hende fanget her i over 5 år nu. Hun fortæller nok også noget usammenhængende om at hun skulle vogte regnbuen, men hun fejlede. 

Dæmonen har suget alle hendes kræfter ud af hende og brugt dem til at erobre mere og mere af Ponylandet. 

Hvis de vil redder ponyverdenen er de nødt til at skaffe Den Gyldne Kedel tilbage på sin rette plads, og Mina er den eneste nu der kan gøre det – hun skal være den nye RegnbuePony. Når den Gyldne Kedel er tilbage på sin plads kan regnbuen igen vokse sig stor og smuk. 

Hvis de spørger ved hun ikke noget om en engel, men et bevinget monster der har fanget hende her med sorte vinger. 

De bliver nødt til at hjælpe hende ud der fra, finde Den Gyldne Kedel og få regnbuen tilbage inden det er for sent for Ponylandet!

Buet tager noget tid at få op, men det lykkes. 

12. Forrum: 

De har fået Inka ind i rummet. 

Den store dør med de grønne symboler står majestætisk foran dem. Den vil ikke bare gå op, men Inka ved hvordan: 

Symbolerne betyder forskellige ting. Nogen betyder venskab, andre sammenhold, tilgivelse eller renhjertethed. Det er kun den med det reneste hjerte der kan komme igennem. Inka fik med sine sidste kræfter efter tilfangetagelsen brugt al sin pony-power til at lave dette rum, hvor kun de med rene hjerte kan komme ind, så dæmonen aldrig ville kunne tage den. 

Hvis de skal have den op må de alle stikke deres muler hen til mønstret og rense deres hjerter og undskylde for alt de ikke-gode de har gjort siden regnbuen forsvandt og tilgive alt det som andre har gjort skidt mod dem. (evt. skal de sige det højt for at få mere spil)
Når de gør det, vil de grønne mønstre blive til blændende hvidt lys, og i stedet for faste tegn, bliver det til en flydende lysende masse, som snor sig gennem mønstrene og samler sig på midten af døren. Her former det sig som et kæmpe, lysende hjerte og døren går op af sig selv og åbner ind til kammeret. 
De kan nu komme ind! Der kommer et gylden lys ud fra rum nr. 13. 

Men: 

Bag dem lyder en rungende ond latter! 

Bag dem står englen. Men nu virker hun ikke så hellig længere. Hendes øjne lyser rødt og bag hende er hendes store sorte vinger foldet ud. Lange trevlede sorte klæder, som nærmest minder om stof lavet af størknet blod, vikler sig om hendes krop og hun har et stort spyd i hånden.

Inka er ikke i tvivl om hvem det er: 

DødsEnglen! Dæmonen! Det er hende!! Hende der fangede mig…!

Englens monolog: (hvad hun kommer ind på) 

Hvor dumme og godtrone de små ponyer er – gerne rigtig meget nedgørelse. Så skal der selvfølgeligt også være en del hvor hun fortæller om sin fantastiske plan med at få Zera til at logge dem hen til hende, så hun kunne udnytte deres små naive rene, hjerter til at komme igennem porten, så hun nu til fulde kan overtage Ponyernes verden, og alle underverdens skabninger kan flytte op i den, så det ikke kun er de gode der skal have alt det sjove! Desuden er dette her slet ikke slangernes verden.. det er hendes. 

Og nu må de små ponyer hellere smutte så hun kan hente kedlen, og overtage verdenerne!

DødsEnglen:

Hun er meget stærk og ud af hendes spyd kommer der et mørke som omslutter ponyerne – men nu hvor at de har rengjort deres hjerter er de blevet meget stærke, og kan overvunde det. 

Hun ser dem mest som usle dyr, og vil egentligt bare forbi dem, så hun kan få kedlen. Hun havde slet ikke regnet med at de kan gøre modstand. 

Men de kan ikke overvidende hende alene, og lige som Dødsenglen er ved at slippe igennem, kommer Zera løbende i sin ponyform og holder hende fast med sin nye power. 

Zera: Hun skal ikke have lov at ødelægge deres fantastiske verden. Det kan godt være at Zera aldrig får lov at se den, men i det mindste er der nogen der får lov at leve der og have det godt! 

Når alle 6 ponyer bruger deres ponyer samtidigt er der ikke noget at gøre og de får pasificeret den onde engel. 

Kampen har drænet Zera for al magien så den bliver til en blæverklump igen – hvilket han er ret ked af. 

Efter kampen bryder Dødsenglen grædende sammen. Hun vil da også bare have lov at være med i deres verden! Det er ikke fair at hun skal leve her nede i mørket, hvor der aldrig kommer sollys? 

Hun er så ked af alt det hun har gjort, og ville ønske at hun kunne gøre det om, men hun var bare så ked af at hun altid er alene her nede, og alle er onde ved hinanden og der var ingen at lege med da hun var lille. 

Zera kravler op i armene på hende og hun holder om ham, mens hun fortæller overstående.  

Hvis: Ponyerne forbarmer sig over dem kan de invitere dem med til fødselsdag hos Pinkie og så vil dæmonen åbne et hul til deres verden og de kan alle gå igennem. 

Hvis: Ponyerne ikke vil kan enten Inka eller Dødsenglen åbne et hul og de kommer tilbage. 

Verdenen her er meget lysere end den har været før og de kan mærke at det hele er blevet bedre. Solen har fået sin glød tilbage og træer og blomster er smukkere end nogensinde. 

Mina kan placere Den Gyldne Kedel på dens rigtige plads (under vandfaldet – portalens åbning var lige ved det) og derefter kommer den flotteste regnbue til syne på himlen – smukkere end nogensinde før, og Mina er nu den nye RennbuePony (udnævnes evt af Inka) 
Ponyverden er nu reddet og de kan alle leve lykkeligt til deres dage ender. 
Spillet slutter mens de er på vej hjem til Pinkie for at holde fødselsdagen færdig – eller hvor GM’en nu synes ( 
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Efterskrift: 

Tak for at du ville spille mit My Little Pony-scenarie. Jeg håber I har haft det sjovt med masser forfærdelige citater og en masse pony-spirit. 

Og Tak til Stefan B. Henriksen, som kom til at hjælpe mig, selv om spillet står HØJT på hans hadeliste ( ... Og nu hader mig for at have skrevet ham ind i mit scenarie ... hæhæh

Kontakt: kikkoshat@gmail.com

Kort over Slangernes verden: 
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Kort over ”Slangernes verden”: (Til GM) 
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