navN: HUG®

DRAMA POINT 3 LIVSP®INT 69

F GENSKABER FERDIGHEDER Huce CARPENTIER

STYRKE _6 INTELLIGENS _3 AKROBATIK i MM ANIPULATI®N i
BENHENDIGHED _2  ARVAGENHED _2 ALMEN VIDEN _2 _ TepicIN o
UDH®LDENHED _ 5 VILIESTYRKE _3 HANDGEMANG L DKKULT L
HANDVERK _5  @®rpact 2
HANDVABEN _3  PisteL o
FeRDELE . ReLIGION & Ripg L
God .hﬂrrelse. 3) Sover aldrig KUNST @ Spert 1
Hurtig reaktion Sveer at drabe (5) 9 3
Resistent (gift) Naturlig udholden Kore veen —=—  SPRec -
Resistent (Splinter) Lusk i VIDENSKAB & e u r e e
-
- SRS LE
KAMPMANGVRER VAMPIRE SLAYERETTE
ULEMPER
Minoritet (Demon - Biseksuel) MaAN@VRE  BeNUS SKADE NeTE
Hemmelighed (Demon, udedelig). KVELERTAG 10 5
FASTHOLDE 8 =
= SKALDE 4 12
= KasTe 8 6
UNDVIGE 6 -
KNYTNEVE 6 [2
SUCCESTABEL Drse 7 24
Total Succes Beskrivelse PEL 5 12
9-10 1 Nogenlunde [ HJERTET 2 12 45 vs. vAmPYRER
11-12 2 Ok
13-14 3 Godt
15-16 4 Meget godt
17-20 5 Excellent (SN ELINERS
21-23 6 Ekstraordineert
24-26 7 Umuligt Hyvis bare jeg var demon igen, sa skulle jeg nok.
27-29 8 Heroisk +5 pi et styrke slag. (eller +5 pa skade)
30-32 9 Super heroisk Pas pa derovre i morket:
33.35 10 Gudestatus +4 til en anden persons Arvigenhedsslag.
43 41 ) Jeg tager ham bagfra.

+ 6 pi et lusk slag for snige dig om bag en person



Huce CARPENTIER

Tohundredetreodfirsstyve dr tidligere...

Du er fanget i et pentagram, hidkaldt af @rkemageren Faustus. Det er en merk kalder, og dine ojne
lyser redt af vrede, mens dit blik treenger igennem merket. Med alle dine krafter prover du at bryde
de band troldmanden har lagt pé dig. Det er forgaeves. Dine krafters rasen har kun formaet at slukke
de fa lys der var teendt i rummet, kastet nogle pergamenter rundt i luften og blest stov og spindelvaev
vak. Men pentagrammet af barneblod har holdt.

Faustus ler af dine hablese bestrabelser, og hans hanlige ord skarer som knive i din stolthed. Din
vrede bruser i dit hoved, og du herer ikke hans besvargelse med det samme. Men det var allerede
for sent at gore noget, da du blev lokket til af hans besvargelse. Du gik lige i feelden som en ung
og uprevet Calabim demon.

Troldmanden suger dine kreefter ud af din krop, flir og fleenser i dit vaesen, indtil alle bind mellem
dig og den infernalske underverden er brudt.

For to dage siden...

Du er ude varkstedet, hvor du roder med at lave et par reparationer pa Fleurettes armbrost. Det
er utroligt, at hun ikke passer bedre pa sine ting, men sidan er det jo med piger.

Inden i din seng ligger Yves. Du kan here, at han ikke sover. Du kom nok til at veekke din
elsker da du stod op — hvilket jo ikke var meningen. Men nér du nu, takket vere dine fa
tilbagevaerende demonkrefter, ikke behever at sove, sd er det jo lidt en skam at spilde tiden
med at ligge i sengen og stirre op i loftet. P4 den anden side er dovenskab en synd, og hvis
du vil have din deemonkrafter tilbage, si er synd i alle former maske ikke den varste vej at

tolge?

Fakta

Var engang en demon i underverdenen, men er nu fanget af
troldmandens besveergelser til en evig cyklus af genfgdsel og dad, i
menneske kroppe.

Hver gang du bliver fgdt, dgr din moder i barselssengen. Du far fgrst
erindringen om din fortid som daeemon gennem drgmmesyn i Igbet af
dine teenagedr, og det er aldrig saerlig praecist.

Arbejder som tgmrer i Val Du Soleil, og har mange opgaver pa
universitet, hvor du er en slags pedel. Det er her du har magdt Yves, og
derved faet kontakt til resten af banden.

Er begyndt at laenges mere og mere efter sine deemonkraefter, og
prgver at finde fred i din tilveerelse ved at vaere sammen med Yves.
Men hvad vil du ggre, hvis du far muligheden for at vaelge mellem din
kaerlighed til Yves og dine deemoniske kraefter?




