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huller i f.eks. bygninger fordi ingen har veeret interesseret endnu, eller har glemt hvad |§ f;':
historien handlede om.

Indbyggerne er et seert sammenrend af eksistenser - nogle kommer gennem deres:
dramme, nogen har mistet forbindelsen med virkeligheden, nogen er blevet fanget I
galskab. Andre er tanker eller dramme der blev haengende, eller vaesener fra Primgh
der kom ind med Firetoget. Nogle flyder ind fra en hashrus eller svampedrgmme, NQHESSE
er der bare fordi de har lyst. De feerreste er mennesker, men det er ikke noget ma

sadan gar og spgrger til.

Hvorfor lige Arhus? Havde det vaeret nogle andres historie, havde stedet veeret et
andet. Det er karakterernes historie og deres by. Det er der de har levet og givet op, 0
det er der de mé& vende tilbage til. Byen Ved Aen og Arestad er ulgseligt knyttet til
karaktererne.

Arhus er en historie i sig selv, rastlgst og laengselsfuld. En lille bondeby med storby-
drgmme. Man holder fast ved det gamle, men lszenges. Man drammer stort, men -

handler sjeeldent igennem. Man begaerer det uvante, men skuler af forandringen. Skal IFS
man vokse sig starre i Arhus, m& man krydse de breendende broer til Kebenhavn.
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Arestad er Arhus tilsat magiske, mytiske og fantastiske elementer. Dens hjerte er en
bykerne af vagt forfaldne og kantede murstenshuse i rgdt og gult, blandet op med
dristige indslag af beton og moderne arkitektur med glas, glas, glas. En dyb og mgrk &
med uklart vand slynger sig dovent gennem den indre by og blander blod med bugten
nede ved havnen. Langt, langt ovre pa den anden side kan man skimte Mols, hvor mafj
i klare naetter kan se maegtige bavneblus p& gamle gravhgije. Ingen i Arestad har vovef
sig derover, og det er heller ikke en god ide.
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To meegtige ringveje slynger sig om den indre by som asfalterede orme, og fire brede
veje med plads nok til marcherende raekker af elefanter skeerer byen i fire osteskiver.
Skarer af nydelige, rene, klippede parcelhuskvarterer holder sig nervgst til ved
indfaldsvejene. Langt ude lusker Gellerup - berygtet ghetto og betonslum - som en
truende tigger ved byens porte, og endnu leengere ude breder store, smukke, hvide
villaslotte sig som skibe pa store balger over en raekke dristige bakker - Skade bakker.

=

ey Ty
.,.‘h_:'luﬁ

£,

LN
Meget fa bygninger i den indre by rager mere end et par etager op, og det er som ]I'::h{
med en blanding af afsky og fascination giver plads til isolerede klynger af monolitiske iﬁ}
hgjhuse og tarne. Midt i byen rager et kantet, glitrende krystal (Prismet) op, og kaster :(\ﬂ
lange slagskygger ned over en vilter, overgroet have med de nydeligste sma bindings-
veerkshuse (Den Gamle By). Radhuset ligger som en oppustet terning i grant beton og

seere gitre midt i byen, vogtet af en bande grinende svin (Svinebrgnden).

Byens gader og streeder er mestendels gamle - fortovene har fine revner og spreekke
asfalten har slidte, bare huller som pelsen pa en gammel hund. Husene luder og leene
sig mod hinanden hvor de kan komme til det, og torvene i den indre by er brostens- |
belagte og darligt belyste. Byen holder meget af smuthuller, smager, gyder og listige.
smutveje, s dem er der ofte en del af. Pa overfladen er byen maske lidt bondsk efé
sveer at komme ind pa livet af, men besvaerer man sig lige om hjgrnet finder man |§2
alligevel ofte noget spaendende og fantastisk der byder sig til med et listigt smil (ko
krete steder og folk pa side 37-45).

Gar man helt uden for Arestad, er der ikke rigtig noget. En slags slette eller flade eller




(A4
skulle veere noget, men ikke rigtig gad fare tanken til ende. Langt, langt ude i horisonte |
kan man se et gloende, flammende, skaerende hvidt lyshav, der gar fra jord til himmel. Bt =4
langt, krumt spor af jernbaneskinner reekker ud mod verdens ende og reflekterer 06—

kolde lys tilbage i smeltet sglv. Her kagrer Firetoget - men kun den ene vej. Man kan ﬁﬁ@{
T,

L=
komme til Primen. : -

L i
Kan man ga ud og kaste sig i Primen? Ja ... Men givet at karaktererne
manifesterer sig for at fa orden pa deres historier, tager de jo nok hurtigt

Firetoget ind til byen igen.
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Sightseeing:
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Rosenhaven (Botanisk Have)
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| Byen Ved Aen et stille sted midt i byen. Det er grundlaaggende en maengde vilde og
frodige rosenbed som kan rive og fla i en, hvis man farer vild i dem. Igennem haven ga ]";
en sti til en glaspavillon i midten. Under den star den stegrste og smukkeste rosenbusk i |
haven, og under rosenbuskens tunge, duftende blomster hviler Troldkvinden (beskrivelsg

persongalleriet side 44).
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| Arestad er Rosenhaven blevet til Botanisk Have eller i hvert tilfeelde til stenhaven i
midten. Alle blomster i stenhaven er saert nok roser, men der er mange stier imellem d
og stedet er ikke sa vildt. Der gar en sur gartner og brokker sig over alle de idioter som
skal ind og rode efter Troldkvinden, og det er da ogsa for darligt, at de ikke har faet
hende kulet ned endnu. Troldkvinden ligger under et af bedene inde i vaeksthuset, hvor
rosenbuskene er gaet helt over deres bredder og vokser langt op under loftet. Stedet
seert og krakeleret og ganske tomt. Gartneren kommer ikke derinde. Hun ligger ikke et
bestemt sted, men altid godt gemt.
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Rosenhavens historier: Sex, dad, frugtbarhed, livscyklus, romantik, forradnelse, en
spadom, tale med de dgde, skjult viden, genfadsel, hvilested, mysterier, sommeraftener
tjgrnehaekke, listige stier, frierfsdder og jomfrufnis, Det Forbudne Trae, havelabyrintens
mysterium, gemme sig.
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Den Sorte Mglle (Frontlgbernes Hus)
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P& en maegtig dyster bakke troner en sort, ludende mglle over Byen Ved Aen, og i densf
indre kveerner mgllehjulet dag og nat. Ud og ind farer de travle mgllersvende hele tiden |
deres fine sorte silketgj og med bugnende melsaekke over skuldrene, men aldrig ser ma
en vogn kare derop. Mglleren er ikke at se, men en gang om aret dukker en fin mand if
gnistrende kappe op i en sort karet. Han laesser en maengde saekke fyldt med kranier
som skal males til mel i mgllen. Mgllersvendene har magiske kraefter og har altid guld i
lommen.
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| Arestad er mgllen klemt inde mellem huse og gemt i en smal gyde. Mgllersvendene_ge

her ofte rundt og flotter sig med deres sglvbeslaede stokke. Med dem kan de fa Spf r‘%m
vand af guld til at springe op af jorden ved at sla i den. Deres mester bringer dem sg }5@5{
med kommunale lafter som de maler om til sma lygtemaend. Lygtemzendene danse @/‘:{:&
lette band efter mgllersvenden nér de har gerinder i byen, og bruges til at vildlede gvHg ':"'_ -
heden nar den rynker brynene over deres kunster. | det gverste veerelse i mgllen starn By
kontor med et maegtigt skrivebord og et veeld af projektmapper. | hver mappe har :
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mgllersvendene skrevet under med deres eget blod, at de vil tiene Den Sorte Mgille til| fig

dar. ’E@

Den Sorte Mglle strides bittert med Handelskasernen, som er voldsomt ophidset oVg
mgllersvendenes lemfaeldige adgang til lette penge.

Mgllens historier: noget ud af ingenting, ingenting til at ligne noget, uhellige pagter,
sortekunster, ofre af alle slags, bundet til Igftet, forblindelse, tjene en streng herre,
forbudt viden, misbrug af viden og magt, knuse dramme, falske dramme, opleering,
frygtelige svendepraver, mesterstykker, broderskab, loge, bundet i synden, forvandling
for hvis skyld. Dette sted er oplagt til Narren.
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Dveergkongens Sale (under Arhus Banegard)
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Under banegarden, hvor Firetoget kommer ind og togene gemmes i skjulte hvaelvinger §
der en reekke maegtige huler, hvor dveergene bor. De driftige og flittige underjordiske
graver konstant nye sten op som de leesser af over jorden til at bygge ting med. Deresi#se
eneste formal er at bygge tarne, haller, slotte, mure og andre tilsyneladende tilfeeldige |
projekter. Intet kan stoppe dem og de har altid en ny udgang, hvis man lukker en. Lige-|
som myrer. Dveergekongen er en lille vigtig dveerg med et enormt sveerd som kan skeen@
igennem alting. Dette bruger han pa seerligt harde sten.
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| Arestad bygger dveergene smukke indkgbspaladser som Bruuns Galleri, Magasin og
Scandinavian Congress Centre. Stadig uden grund. De kan ikke rigtig lade veere. Komi,
munen hyrer dem til alskens ting og de siger altid ja, bare der skal bygges et eller andefi’i
Dveaergene snakker kun om emner relateret til bygning og konstruktion og er iseer inte- ]l’,’j’
resserede i at forteelle om deres nyeste projekt, en tunnel til Kina. i-ﬁ«)
N

Rygtet vil vide, at de skal til at bygge en bro fra Arhus til Stavanger. Men farst, nar de i.ﬁ'}h
har gravet hullet feerdigt. Man skal passe pa med at ophidse dem for meget over en |;""}|II
projektidé, for s& kan det heende at de alle sammen glemmer det de er i gang med og )

{:
myldrer hen til det nye. Dveergenes haller er fyldt med kostbarheder og smukke ting so L
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IE;IF) de har stuvet til side for at kunne grave flere sten op. 7
.

3 (5%
F:ﬂ Dveergkongens historier: Umenneskelig rigdom og dyb, tankelgs traeldom. Flittighed, ]f;\ﬂ
22 staedighed og ambition. Blind tro pa udvikling, hovedlgse fremskridt. Listige handler, .:’m

dveergesnuhed, glaeden ved at skabe, meningslgshed, abenlyst idioti, i Qj
Ml
A

Diskotek Rosenhaek eller Den Fortryllede Rosenhaek

| et hjgrne af Byen Ved Aens rosenhave er en flok jomfruer blevet fanget bag en hgj i(;_}
rosenhaek. Ofte kan man hgre dem kalde leengselsfuldt ud, og mangen en ungersvend A
har hugget sig vej gennem haekken for at redde dem. Ingen er dog kommet ud, og ma I(:F
undrer sig meget over, hvad deres skaebne kan veere blevet. Jomfruerne har udviklet ,F:.J
nogle szere vaner i deres ensomhed. S& glade bliver de over de besggende ungersve
at de kaster sig over dem og eeder dem levende. Derfor bliver de ved med at veereg

ensomme og triste.




jomfruerne har lgb tar for tAlmodighed og &d maendene. De venter gradigt pa flere, og|§g¥e

stille dage kan man vagt hgre musikken pumpe derindefra. Det er dog altid den samm b

musik, for DJ’en blevet spist og de kan ikke finde ud af at szette noget nyt pa. Fra tid tiI

anden rider en modig handelsskoleelev ud fra Handelsskolen for at abne haekken ogg
) 1| redde jomfruerne, men ingen hgrer nogen sinde fra ham igen.

|| Rosenhaekkens historier: Facader og overfladisk skanhed, lokker og frister. Ondska =
afmagt, magtspil, forteere sin elskede. Vampyrer og ofre. Skyld, uskyld og leengsel, intrigés
angsten for at knytte sig, hovenhedens pris, naesen i sky, ensom i dansegulvets hjgrne, i|':‘{'
smukke folk. Rosenhaekken lukker alle der anstrenger sig ind, men kun par ud. Hvad de| .’5}
betegner et par star hen i det uvisse... lﬁf
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Handelskasernen (Handelshgjskolen)
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Borgmesteren i Byen Ved Aen har en heer af gulhérede og bl&gjede unge maend som & s
pa byens store rgde kaserne. De er altid klar til at keempe for byen, hvis det skulle inve

ngdvendigt, men de bruger egentlig mest tiden pa at ligge i lystigt lag og drikke hinandenga

skal i den s@de vin. De er enormt hgjrgstede og snakker altid om de samme ting, sa foI (0
bliver hurtigt treette af at hare pa dem. LONY
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| Arestad er Handelskasernen en fabrik, hvor man stgber unge meend i plastik. De er a
ngjagtigt ens, og de der ikke bliver sendt ud for at fare handelskrig pa det frie marked
rider i en stadig strgm ind pa diskoteket for at blive sedt af jomfruerne. De tapre krigere
der drager uden for byen for at keempe mod markedskraefterne er bevaebnet med blae
dende hurtige lommeregnere og skarpe linealer.
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Handelskasernens beboere forteeller lystige historier om weekendens druk, eller komme
med lange og omstaendelige bleerehistorier. De bliver nemt oprgmt, isger hvis talen falde
pa penge og magt, og snakker meget om hvad de skal besidde og beherske engang. [
tales ogsa meget om Den Sorte Mglle nede i byen, der vist slar penge frem af den barg
jord med deres troldkunster - det skal der ggres noget ved! Noget bgr ggre noget! Pe
hgrer ikke hjemme i enhver tilfeeldig mgllersvends heender.
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Handelskasernens historier: Blomsten af den danske ungdom. Det rette, samfundets
veerdier, arbejdets status. Den sikre og yderst anerkendte made at fa succes, magt,
rigdom og respekt p3, at blive som dem. Overflade, fanden-i-voldskhed, foragt for dem
der ikke ligner, skarpe hvalpeteender, begaer, ligegyldighed, treed pa den lille, din egen
lykkes smed, hver mand for sig, ma den bedste vinde, det vilde liv, slipsetvang, karriere,
rotterees.
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Klosteret (Vor Frue Kirke Kloster)

| klosteret i byens midte bor en hel masse unge nonner. De er sma og fine og uendeligt

kyske. Ligegyldigt, hvad man udseetter dem for af fortraedeligheder vil de bare kigge pa | 3

én med store lidende bla gjne. Intet kan ryste dem, og abbedissen er maegtigt stolt af }}ﬁ{
= - hun har selv dyrket dem i klosterhaven. Nonnerne har ikke et rigtigt sprog. De tripp;

altid rundt i sma flokke i klosteret og pludrer lavmeelt. Tilsyneladende uden videre for ar
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Fanger man klosteret pa det rigtige historieben, dyrker man i stedet Sgde Piger i klostef
haven - kyske, pludrende, smilende vaesener der falder i sgvn hvis man laegger et teep




over deres hoveder. Sgde Piger er en uddgende race blandt sexgale MTV-imitationg o
og forsvundne prinsesser i rosenhaver, og de gar som varmt brad til oplandets enso
maend.

Hvad abbedissen ikke ved er, at en sj [ 3 ' rf*ﬁh?

, jeelden gang i mellem star en Sgd Pige op m 3\{;{* .a{
natten, tager sminke pa og tripper igennem byen ned til diskoteket. Rosenhaekke lr.l‘..'i _‘i‘l
sig lydlgst for hende, og hun forsvinder ind til musikken og bliver aldrig set igen. Defese—
ogsa sket at Sade Piger pludselig springer ud som Lase Kvinder i et forsinket forar,
men det taler man ikke om.
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Klosterets historier: Ttryghed, stilhed og uskyld. Jomfruelighed, ubesmittethed, naivitet
forleenget barndom, beskyttelse, overbeskyttelse, kyskhed, tvungne jomfruer, gemt veelks
harmlgse kvinder, jomfruen og luderen, tro, Igfte, skjulte leenker.
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Afolkets slot
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P& bunden af &ens dybe vand i Byen Ved Aen ligger et maegtigt kroget slot bygget af s/
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lader de deres seere lys skinne, og kigger man ned i aen kan man se dem sidde ved |
maegtige tafler, hvor de spiser og drikker udsggte ting. Teet pa afslarer det sig som |
brudne bene og raddent vand, men da er det oftest for sent. De har desuden en fin
brgnd der vasker al smuds rent, hvor godt det end sidder fast. Blot kan der kun Igbe
vand i den, hvis akongen slar det frem med sin tryllestav (Tudsens stav)
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| Arestad er de ikke meget anderledes. De vigter sig dog af at veere de eneste i byer}
som kan ryge smgger under vandet, et trick ingen af dem vil leere fra sig.
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Afolkets historier: Stedet er meget i sleegt med elverhgjen i SK&de, men handler mest
om forblindelse og trolddomsspind. At blive eedt, glubskhed, at blive fanget, fortabelse,
aens mgrke vand, elverhgj, svinde hen, en nat er som hundrede, vand, gader der ikkéi
burde geettes, frygtelig viden, pagter, bryllup med mgrkekraefter.
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Havnen (Arhus Havn)
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Byen Ved Aens havn er lille rund og hyggelig. Fyldt med knagende tree og hysterisk
skrigende mager. En gang i mellem veelter en hjulbenet ssmand med et maegtigt
"OH@J!"" og et ,AARRRRR!" fra den ene knejpe til den anden. Havnebassinet er
fuldsteendigt deekket af tusinder og atter tusinder af flaskeskibe som med en konstant
ringlen og klirren vugger pa de kreppe bglger.
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| Arestad er havnen vokset betydeligt. Maegtig og kringlet veekker den minder om
Oliver Twist og Sherlock Holmes. Skyhgije rustne kraner raekker truende ud af den
konstante teette tage og folk er altid af tvivisom karakter og misteenksomme over for a
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| begge byer streekker en mole sig kilometervis ud i det grd, flade vand og den taveléZas
kelige tAge fra midten af havnen. Yderst ude ligger et keempestort, blegt amfiteatefftke7,
scenen vendt ud mod horisonten og havet. Der er ingen bagscene, men en bred (Fespe

ned til havet. Fra tid til anden brydes havoverfladen af keempestore mytiske baester ‘ 7
slaeber sig op for at udspille deres urmytiske scener. Solens kamp mod underverdengdiis




slange, tyveriet af ilden og kongeofferet er blandt andre p& tapetet. Amfiteatret er altid| [

tomt for tilskuere pa neer en lille grd mand pa den gverste reekke i teatret. Han sidder gigg

kigger udtrykslyst pd scenen om der sa er monstre eller ej. Han skribler af og til noter fjé
1| en lille gra blok.

| Arestad byggede amfiteatret fordi havet glider direkte over i Primen. Fra tid til ande
== | kravlede titaniske halvguder eller kaostentakler i land og udkeempede kosmiske ka
havnen, og det blev man traet af. Habet var at konstruktionen ude p& molen ville tale il (}
de veeldige vaeseners showmanship - hvilken myte vil ikke have tilskuere, og det ser ud ‘E (::ﬂ
man gaettede rigtigt. L)
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Havnens historier: | Byen Ved Aen er havnen er meget lystig og indeholder harmlgse
anekdoter, vovede sgmandsskrgner og skaeggede, hjertelige latterbrgal.

AL
AL

X

Den tungere og mgrke del af havnen i Arestad haelder mere over mod Noir-forteellinger

om armod og vildfarelse, bitterhed, skaebne, neonskeer i tagen, fortabelse, forbuden me |F§
ustoppeligt begeer. Den kan ogsa pa en god dag diske op med lidt Oliver Twist - stakkel 1

fattigdom, uskyld, en ny familie, alene i verden, tvunget ud i kriminalitet, keerestedrab, IF:;
broder mod broder. Pa meget stille dage kan man hgre flaskeskibenes klirren og se s i;i{h

smuttene lysglimt pa de matte bglger. |(-1)-
|
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Amfiteatrets historier er mere rettet mod selve det at forteelle. Det er et sted, hvor man
husker og nar til selverkendelse, hvor man har fat i de helt store kraefter i verden.
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Domkirken
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Byen har en laekker radstenskirke med irgrgnt tag og vejrhane. To vagt feminine lind-
orme har desveerre lagt sig omkring den med sammenflettede haler og svedne grin. He
ligger de og skuler til folk der gar forbi eller raber efter forbipasserende jomfruer. "Hov,
du jomfru! Skyd en saerk!*” @vrigheden er i fuld gang med at opfede en tyr pa sgdmeel
og ngdder som kan smadre dem, men den dag ligger langt ude i fremtiden.
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| Arestad er domkirken en del stgrre og lindormene driftigere. De ligger og spiller kort

om deres gyldne kongekroner (fra tid til anden har den ene to kroner stakket pa hove-
det). Man kan spille med dem om alt lige fra ens liv til aflagte skisokker, men taber man ].z;
alt, ma de jo sede én. Nu er der jo heller ikke en kirkegard tilknyttet domkirken, sa det er
smat med traditionel lindormekost - opgravede dagdninge.
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Da folk ikke rigtig gar i kirke er de fleste i Arestad lidt ligeglade med lindormesagen, med
undtagelse af byens gamle damer som i deres omfattende basarer og bridgeklubber
planlaegger deres endeligt. De havde egentlig planlagt at f& hugget en ekstra dar i side ,(:_::
men det blev blokket af kommunen, da kirken jo er fredet i Klasse A og et simpelt hul i  |[¥a)
avrigt ikke ville opfylde de kommunale planer om handicapsikrede bygninger.

A

| stedet er pensionisterne begyndt at haekle en keempestor tyr som skal fyldes med
avispapir og sendes mod lindormene, nar den engang er feerdig. Dette projekt holdef
som en stor hemmelighed og frydes meget derover.
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kaos. Deres kortspil kan ogsa inspirere historier om satsninger og vovemod.

*'Skyd en saerk’ referer til et eventyr, hvor en jomfrusedende lindorm byder sine ofre 4
smide tgjet, for han seder dem. Det kan modvirkes ved at ifgre sig ti seerke og sige}
en ham!” hver gang han siger "Skyd en saerk!” Sa er de feerdige, for de har kun ni|§{{§
hamme og kan ikke aede én, hvis man har tgj pa. Nar de sa ligger nggne og blodigd /K&
man sa teeve dem med salt og bade dem i sgdmeelk for at forvandle dem til prinse =
kan ogsa bare lade dem ligge.

Det Store Torv (Store Torv)
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Selvfglgelig har Byen Ved Aen et torv, hvor der normalt handles meget med alverdens
ting. Men dvaergene har overtaget torvet og jaget alle veek til kgbmaendenes store fortiis
delse. De er begyndt at bygge en brgnd midt i det hele, bare fordi. Branden er et maeg
projekt, men ingen vil rigtig ud med, hvad det skal til for.
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| Arestad fylder brandprojektet hele torvet. Ud over de driftige dveerge som arbejder dgg
er torvet fyldt med sma runde politikere i jakkeszet som lgber rundt og klapper i haen- |
derne. Til alle der sparger (eller bare gar forbi) annoncerer de, at de er ved at grave '
hul ned til kineserne, og at dette er det bedste der nogen sinde er sket for byen. Nar
hullet er faerdigt vil selveste kejseren af Kina veere med til Abningsceremonien, og alt
dette vil stimulere erhvervslivet veeldig meget.
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Det Store Torv og brgndens historier: Omsteendelige gagremal der iveerksaettes for derds
egen skyld. Molbohistorie. Politikerlede, politikeridioti. Foragt for magt. Babelstarne,
tabelige projekter, guldkalve, behovet for feelles fodslaw,
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Elverhgj (Findes kun i Arestad)
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Uden for Arestad i Skade Bakker ligger en stor hgj, midt mellem tre parcelhuse og en
legeplads. Hver weekend rejser den sig pa gloende peele og sa er der fest! Musikken |@
tung og pumpende, men mere bas end diskant. Hgjen er fyldt med stive elvere der vaglig
rundt og danser limbo og alle dyr i omradet er skraemt vaek af larmen. Af og til kan ma
de tidlige morgentimer se en elver med rodet har sta lidt vaklende i tdgen og pisse op 3
et tree.
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Festen er altid pa det vanvittige stade, hvor folk smider tgjet, er gaet kolde i hjgrnerne lF:*/;
eller overfalder tilfeeldige folk med pludselige indsigter om universet og livet. Folk i L
omradet er begyndt at ringe til kommunen med klager om stgjen og stjalne vejskilte.

Desuden er omradets aegtemaend begyndt at forsvinde. Til gengeeld er flere spiritus-
forretninger abnet i omradet og trives i bedste velgaende.
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Det er sveert at slippe ud af elverhgjen, nar farst man er kommet indenfor og har spist
eller drukket noget (chips, gl, sprut). Det er en af de her frygtelige fester hvor man F:ﬂ
far lov til at ga - man skal lige drikke en gl til, eller danse lidt, eller lige sidde ned, eller
drikke en gl til, eller lige vente. Eller drikke en gl til. Man er en kylling og en vaerre éfy
hvis man gar - eller sddan fales det i hvert fald.
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Elverhgijens historie: Forteeller med store bogstaver om vildskab, lgssluppenhed og KeES
Radne fester, dgdsdruk, lade sta til, fordrukken hensynslgshed, selvdestruktion, den
fest, flugt fra morgendagen, forgiftet skanhed, hule festelvere, bleendvaerk, vanvid, gle




mer sine lgfter, skide veere med det.

Tivoli Friheden (Findes kun i Arestad)

Lidt uden for Arestads trygge mure ligger en forunderlig have, og i haven vandrer b e
bedre borgerskab og forsgger at nyde de smukke blomsterarrangementer og de bljfi¢fz
kinesiske lanterner der rasler som natsveermevinger i aftenbrisen. Men forgaeves - |@iis=s

har slaet sig ned i haven og treekker svedende horder af skrigende indbyggere til sig.
Parken er ikke et festligt tivoli - det er Disneyland after Dark, en amerikansk boardwalk
i en Stephen King film. Brutale, hvaesende maskiner kaster rundt med sine passagerer
rutschebanen hamrer som en lgbsk tyr rundt i sine loops, Pariserhjulet glider tavst og
ildevarslende rundt med gyngende gondoler, og en Harlequin med trist ansigt danser
lystigt rundt mellem boderne.
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Tivoli Frihnedens historier: En forlystelsespark, men ogsa et tivoli, cirkus, hjemsted for
g@aglere og freakshows. Forvandling, forsvinden, Midnight Circus, gagl, en tur i
Spagelseshuset, klistrede fingre og far er veek, stop karusellen for jeg vil af. Det sidste |
tilflugtssted i verden, de udstadtes land, Peter Pan, @nskegen pa crack, Pinocchios
tivoli, b@rn der forsvinder sporlgs. Fest, farver, det gar for steerkt, svimmelhed, vanvids
munterhed, klovner, frihed - men frihed fra hvad? Labe veek hjemmefra, rodlgs, altid pa
rejse, skyd bamsen, en lukket verden.
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Magasin Du Nord (findes kun i Arestad)
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byens fornemste. En lind og eksklusiv strgm af prinsesser med brusende kjoler og naeg
i sky glider ind og ud af de glitrende svingdgre, fulgt af lakajer og bodyguards belaesset
med poser og pakker. Vover man sig indenfor, er Magasin et aeterisk indkgbspalads i 3|
etager. Her er alt hvad man kunne taenke sig og mere til - og kun til de bedste! Tgj, skoj
kakkenkunst og metervarer er blanke hamme, lykkepelse, lige til at lade sig friste af i d
hemmelige praverum. | stueetagens parfumeafdeling byder hylder fra gulv til loft pa
evig ungdom. Cremer og pulvere lover at skjule revner og spreekker og gare prinsessef
hele og fine igen, men lige meget nytter det.

Magasin Du Nord forteeller eksklusive historier til Det Finere Selskab, og modtager kun ]
|
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Magasins historier: Forbrugsdramme, luksus, det bedre borgerskab, snobbethed, kabe |¥
lykken, evig ungdom, rigdommens mange ansigter.

Cafe Smalltalk (Café Vestergade)
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En stille café, som har den egenskab altid at ligge lige om hjgrnet lige gyldigt, hvor man
er. Man skal bare ga derhen eller mangle det.

R

| Arestad er cafeen et hyggeligt ragfyldt lokale med runde cafeborde og et gammelt |
piano i hjgrnet. Der er en tyk jazz bar stemning, og rummet domineres af en trekantet
scene i et hjgrne. Scenegulvet rager et enkelt trin op over gulvplan og baerer en enkel
sort mikrofon og en slidt barstol. Scenen er oplyst med en meget skarp hvid projektdtfz
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Nar man kommer ind i cafeen virker den fuld, men ingen gaester er at se tydeligt. D8
som skygger i mgrket ude langs veegge og hjgrner. Pianoet er stille og cigaretrgge T

det eneste der beveeger sig. Sa snart man stiller sig op pa scenen og giver sig til at .
forteelle noget begynder geesterne at sive ind til bordene og seette sig med kritiske ‘ﬁ;_;'
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0g jazzede drinks. Ved pianoet seetter pianisten sig med en bulet hgj hat og en maegt|§ie
laset vagabondfrakke og akkompagnerer med lette, falsomme haender. Kigger man ||{(& \
rigtigt godt efter, aner man maske engang i mellem et par gnavergjne der kigger fre Ly -
fra frakkens skygger.

Cafeen skal gemmes til sidst og bruges som kulisse for rekonstruktionen af historig
kapitel 3. | Arhus er Café Smalltalk Café Vestergade, stedet hvor alle gav op.

Persongalleri:

Troldkvinden — Hun har ligget i sit rosenbed og veeret dad sa laenge nogen kan huske
Halvt begravet ligger hun med gusten hud og ligande og stirrer op i bladhanget. Hend g
kjole er rad og hendes negle sorte og lange. Ud af hendes mund vokser en langstilkef
red rose med et stort blgdende hjerte mellem kronbladene. Tager man hjertet vil et nyg
vokse frem.

Troldkvinden forandrer ting og radgiver folk. Nar man spgrger hende giver hun mysti- ;(:r)
ske svar med gravrgst, men mest for at holde stilen. Fatter man det ikke kan hun godi (<)

blive utdlmodig og bare give svaret lige ud. Eller forbande én grusomt, hvis hun synes .%{h
man er en idiot. Troldkvindens ekspertise er forandring, at se mellem verdener, at kas
eller haeve forbandelser, at kende fortid og fremtid. Om det s& er til det bedre eller de ;,’y
veerre. Enhver der taler med hende kan blive zendret pa en eller anden made og gan ;_j
gratis. Hun szetter en gere i hardhaendet udvikling, og er pa den made i familie med Jf
Lille Sorte Mand i kapitel 1. !'T)
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Hashkragen— | de snaevre gader kan man af og til i Arestad stgde pa en seerligt
forpjusket og forbleest krage som hopper efter én ad husmure, tagrygge og plankevae
ker. Efter lidt tid begynder den at rabe haest, "Hey! Du der! Har du has?! Hey! Prgv
lige og vent’! Har du has?!” Den bliver ved et stykke tid, men flyver forskreemt veek,
hvis man neermer sig den. Det er en rdbekrage. En eventyrfigur som maske har arbe
det som valravn engang, og fik nok af al den ngd og klage og dgde bgrn. Nu hopper
den bare rundt og morer sig med at genere folk. Hashkragen forteeller meget modernga
historier og oftest af den mindre alvorlige slags. Men fra tid til anden kan man tage def§
i at gennemga temaer som ensomhed eller afheengighed.

De Gra Meends Rad eller @vrigheden- | Arestads radhus findes et tomt beton-
rum. Dets dar er af tykt stal og dets gulv bekleedt med gra linoleum. Pa dette gulv 102
sidder en kreds af tolv grd maend i ens tgj. De sidder ganske stille i skreedderstilling o
taler distingveret med hinanden. De Gra Meends Rad aftaler hvilke ting i verden der :
have navne og hvilke navne der ma bruges til hvad. De kontrollerer navngivningens
kraft i Arestad. En gang imellem hejses en undermaler ned til dem gennem et hul i

taget og modtager et dokument fra en af dem med det nye ars regulativer og bestem
melser. De Gra Maend er moderne sa det gar ondt. Deres historier affgder surrea-

lisme, Kafkaeske mareridt, dadaisme og symbolisme, men giver aldrig mening i sig sel
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Undermalerne —Byen ved Aen og Arestads ordensmagt. | Byen ved Aen er de —
klassiske byvagter med hellebarder og veegterstave som gar rundt og holder vagt

| Arestad kan de fremtreede som alt fra politifolk til sagsbehandlere og parkeringsvég
ter eller leerere. Enhver form de matte tage er kun en meter hgj lige gyldigt hvad (en
enkelt gang forkleedte et par sig ved at st pa hinandens skuldre og have en meget |
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frakke p&, men det blev hurtigt forbudt). Med sig beerer de ogsé altid en stok p& en me
og med den maler de alting. De vil helst ikke se, at ting er mere end en meter langt, mé 3
en sjaelden gang maler de ogsa over. De ting de maler noterer de i en lille blok, men
ingen ved, hvor disse notater forsvinder hen eller hvad der sker med dem. Det gar foet
) I veere et meget darligt varsel at blive malt af en Undermaéler i Arestad. F

}| Undermalerne forteeller om formynderi, jantelov, duknakkethed, det at veere dansk, é&-_—ﬂ

autoritetstro, identitet og tabet af det. Hvis man bliver malt af Undermalerne i Arestad
det et sikkert tegn pa at ens historie er faldet for meget af pa den...
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Dragen - En mindre (men stor nok til at vaere frygtindgydende) drage er flyttet ind pa
borgmestergardens tag. Den sidder og stirrer dramatisk ud over byen og snupper sig ef
ko eller Undermaler i ny og nae. Spgrger man til dens historie eller eerinde, siger den lidt
hovent at Byen ved Aen (eller Arestad) blot er en mellemstation for den. Den er nemlig 'f
pa vej til Kghenhavn for at blive til noget stort og venter i gjeblikket pa at der skulle blive

et tarn ledigt derovre. Dragen har en tendens til at vaere lidt akademisk, men falder hur
tigt tilbage pa sin hvislende dragetale, nar den ikke teenker over det.
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0g bygget sig en rede af flettede lygtepaele og autoveern. Reden har det med at rutschefs

| Arestad er det den samme drage, men her har den slaet sig ned pa toppen af Prismeg §
)
ned pa parkeringspladsen til stor gene for den selv og stedets bilister. &
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Dragens historier handler mest om ambition. Drageformen er god at forteelle om gradig-
hed og dad, smalig, hyklerisk, hovmod, smiger, lagnagtig orm, flammehav, breendte byer,
majestaetisk magt, drageklo pa jomfrubryst, stjeele uskylden - og sede den! Guld og grisk§
hed, rovmord.
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Det Store Svin- Det stgrste og veemmeligste og ondeste bgrstesvin i alverdens even- |
tyr. Dets ryg skyder op over lader og dets sm4, gloende gjne stirrer og plirrer. Det
grynter og stinker og sviner, og eeder alt pa sin vej hvis det har lyst. Svinet elsker at gorg
livet besveerlig for sin herre og alle andre inden for reekkevidde, men til gengeeld kaster
det en fin, lyserad gris af sig hver dag ved morgengry.
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| Arestad har svinet en lidt anden fremtraeden - det er stadig stort, beskidt, svinet og ha
sma, rgde gjne over krumme hjgrnetaender, men kan tale og teenke lige sa godt som
karaktererne. Svinet er en god hjeelper pa rejsen - det forteelle dem nyttige ting, stille
onde spgrgsmal, hane dem, svine dem til, og veere et svin. Svinet grynter og aeder, og

en darlig vane med at taende sig en smgg nar det keder sig - det kan lige klemme cigargg
ten ned i en klov. Hvis man siger ,Gris* til det, gar det amok.
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Veerktgijer til afvikling

Metaphysica Fabularis: eventyrets naturlove
Hjeelp til kapitel 1

w Minimalistiske beskrivelser - Den Gamle Kone, Den Bestgvlede Kat,
Kongens Store Slot, Jeegeren med Bgssen. en-dimensionelle figurer og
steder, ingen grazoner, ingen dybde.
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Overdrivelse fremmer forstaelsen. De onde er grimme eller abenlyst onde,
de gode er ufatteligt gode, de dumme er teenderskeerende dumme. Fysik og
evner overdrives ofte.
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Repetition fremmer spaendingen - alting sker tre gange og tredje gang er
lykkens gang. Forudsigelser - ,,Hvis du ggr det igen, er du min for evigt".
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Action, action, action i stedet for refleksion, og masser af simpel dialog -
Klodshans gik lige ind i slottet og op til kongen: ,Hej med dig, konge! Hvor-
for sidder du og heenger med naebbet?* sagde Klodshans. ,Jo, ,, sagde
kongen, min datter er blevet fortryllet og

ot
RS

o

AT
N
AR

\-‘\.-""El_-‘

g,
L,

A

Jo seerere, jo federe: glastafler, skyhgje bgnnestager, guldeeg, bestavliede
katte, talende stoppenale. Realisme er bandlyst.
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Intet sker uden at det er rette tid og rette sted i historien. Fup, list, lagne,
forbandelser og ondskab kan vaere nok sa tydelige, men ma ikke afslgres
eller stoppes far det passer ind.
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Handlinger har altid effekt eller konsekvens. Hvis noget er startet ma det
fuldfgres. En forbandelse eller et Igfte binder.
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Man er hvad man ser ud til at vaere. Hvis man laner eller stjeeler nogens tgj
eller ting og tager det pa, kan verden ikke se forskel.
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Dumbhed eller fejl udlaser omgaende straf, men historien ma ikke dg. En
forbandelse, straf eller en forhindring SKAL have en udvej, hvor seer eller
umulig den end ser ud. Man kan altid give handlingen et formildende drej.
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gavoeLmes TIL AT SPILLE €N
VENTYRFIE'UR.

Eventyrfigurer handler. De forundres ikke, stopper ikke, tvivler ikke, taver ikke,
reflekterer ikke.

Eventyrfigurer kan lsegge planer, men ikke bryde historien.

Eventyrfigurer er blinde for ondskab, lagn og list hvis historien kreever det.
Eventyrfigurer kender og bruger hinandens hverv og funktion. Skreedderen syr,
Kongen gifter prinsessen bort, lindormen lokker, trolden aeder godtfolk.
Eventyrfigurer bestar af deres udseende, evner og hverv. Det er hvem de er,
hvad de er.

Eventyrfigurer har ikke navne

Eventyrfigurer har ingen fortid og ingen fremtid

Eventyrfigurer fuldfarer altid hvad der er blevet begyndt.

Eventyrfigurer handler kun efter den gode historie.
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