A Reign of Terror

Intro-text

Doktor Basil Sounds harklade sig för att få församlingens uppmärksamhet.

”Mina damer och herrar, ni känner säkert till nyheterna om den senaste tidens oroligheter. Vi har rapporter om attacker mot fartyg i hamnen, sprängningar av tågbroar, och uppgifter om beväpnade automatons som rånat banker, muséer och även attackerat fabriker. Vi har nu fått uppgifter om att Parlamentet och kanske även kungahuset är i farozonen. Läget är synnerligen allvarligt.”

Doktor Sounds tittade på de församlade agenterna. Han visste att de senaste två veckornas händelser inte kunde ha undgått dem. Över hela London cirkulerade ryktena om att det skulle vara allt från irländska separatister till suffragett-rörelsen eller andra samhällsomstörtande element som socialister eller än värre saker.

”Det är därför jag nu sätter samman en speciell arbetsgrupp, vars enda syfte är att ta reda på vem eller vilka som ligger bakom, och sedan stoppa dem innan fler attentat hinner utföras. Ni som inte blir utvalda att ingå i arbetsgruppen fortsätter med era vanliga arbeten. Världen står inte still.”

***

Ni utgör den här speciella arbetsgruppen vid det hemliga Ministeriet för Sällsamma Händelser. Vilka rykten är sanna, och vem kan man lita på? När och var kommer nästa attentat att ske? Det är er uppgift att skydda Drottningen och det Brittiska imperiet, till er hjälp har ni de senaste teknologiska hjälpmedel som går att uppbringa i en steampunksetting under sommaren 1897.

För 2-10 spelare.

Systemet är FATE.

Plot:

En serie attentat har skett runt omkring London. Polisen och Scotland Yard har ännu inte lyckats få upp spåren, eller så tiger de om det. 

Vem?

The House of Usher ligger bakom attentaten.

Var?

Fabriker

De fabriker som attackerats har varit mekaniska fabriker. Det som stulits har varit verktyg  och senare kemikalier och material som kan användas för att tillverka vapen och sprängämnen.

Utanför hamnen.

De fartyg som attackerats är fraktfartyg som transporterat kol, men även ett fartyg inne i hamnen. Om man frågar runt så har folk sett ett mystiskt luftskepp. Attackerna har skett på natten. Spår som finns visar att skeppen blivit plundrade till havs. 

Sjömännen hade sövts ner med en gas som levererades från luftskeppet.

Luftskeppet har kommit från någonstans utanför London, då ingen inne i stan har sett det. Krävs stora ägor för att kunna dölja ett luftskepp. 

Attacken i hamnen

Attacken inne i hamnen var en bomb som exploderade. Detta var den enda attacken som krävt människoliv. Om man undersöker den så kan man komma fram till att något stort lastats av innan explosionen. Frågar man runt så får man veta att något lastades av på vagnar. På sjukhuset ligger en överlevande från explosionen. Han är svårt brännskadad, men kan berätta att han sett något som kunde liknas vid automatons i lasten. De fanns i stora förseglade lådor, men en av lådorna blev skadad vid avlastningen. Han kan ge en vag beskrivning av de som tog hand om lådorna.

Tågspåren utanför staden.

Samma typ av bomb som användes på fartyget i hamnen sprängde järnvägsbroarna. Det de hade gemensamt var att alla gick inom ett visst område norrut, och att de linjerna hade alla gått i närheten av militärbaser. 

British museum

Något mekaniskt har tagit sig igenom golvet från underjordiska tunnlar. Guld och andra värdesaker har stulits. En noggrann analys gör att man får intryck att det var ett test av hur någon skulle slå ut larmsystem

Banker

En samling av vad vittnen beskrivit som Automatons rånade en bank mitt på dagen. Efter det så skaffades flera beväpnade vakter till bankerna. Maskerade män hotade personalen med dragna vapen.

Andra banker har blivit rånade på natten. Och kassaskåpen har då sprängts/skurits upp. 

Alla banker som rånats har legat rätt nära varandra. Det skedde under en mycket kort tidsrymd (Bara ett par dagar). Spåren har lett in till tunnelbanorna under staden. Man kan hitta spår till hemliga tunnlar som lett upp till en lagerlokal. Ägaren till lokalen kan ge bra beskrivning av den som hyrde lokalen.

Gärningsmännen finns på ett gods utanför stan

Tidslinje

Fabriker  → Attackerna ute till havs → Attacken i hamnen → Fabriker →  Tågspåren → British museum → Banker

Hur stoppar man det?

Genom att undersöka brottsplatserna, och sedan spåra upp House of Usher's bas. 

Spelarna behöver oskadliggöra folket på godset på ett eller annat sätt.

Vad händer om de lyckas respektive inte lyckas?

Om spelarna lyckas stoppa dem, så sker inga mer attentat. Lyckas de inte, så kommer en attack ske mot parlamentet under ett möte och sedan ett mordförsök mot drottningen. Spelarna har 3 veckor på sig att stoppa attentatet mot parlamentet. Attentatet mot drottningen dröjer ytterligare 1 månad.

