Hallen
Skottgluggar från korridoren. Två vakter som begär identifikation, samt syfte, vid entré. Dugligt vänliga.

Ifall partyt vägrar eller på annat vis misslyckas att visa sig berättigade entré blir de vänligt men bestämt utslängda. Strid leder till stora förstärkningar (runt 4 stycken) varav två skjuter genom skottgluggarna.

Korridor
Skottgluggar till hallen. Några lådor står staplade invid den södra väggen fyllda med ammunition. Om så gott som samtliga lådor flyttas kan man se en hemlig gång.

Matsal
Ett halvt dussin bord står oorganiserat utplacerade i rummet; vid ett av dem sitter tre personer och äter. På väggarna hänger gobelänger porträtterande dels sin vapensköld och ett landskap. Bakom gobelängen på den västra väggen finns en ingång till den hemliga korridoren.

Sovsal 1
Ett tiotal sängar står uppställda längs med väggarna. Vid den västra väggen står två kistor, innehållandes vapen och utrustning.

Sovsal 2
Några madrasser ligger på golvet, tomt för övrigt. Några madrasser står ställda mot en vägg, och bakom dem finns en ingång till den hemliga korridoren.

Förråd
Ett allmänt stökigt rum med några dussin lådor och föremål av de mesta slag utspridda, till synes utan ordning. Bakom några lådor ligger en person och sover.

Verkstad
En smed står och slänger med sin slägga på ett stort bredsvärd. På väggarna hänger några olika vapen och en halvfärdig plåtrustning ligger på en bänk. Genom ugnen kan man komma till den hemliga gången.

Bibliotek
Två rader med bokhyllor står i mitten av rummet, fyllda med framförallt böcker om och kring odöda. Längs med den norra väggen står det arbetsbord, och under ett av dem kan man krypa in till den hemliga korridoren. En bibliotekarie står och läser en bok, medan två vakter sitter och samtalar tystlåtet.

Kök
Grytor och dylikt står överallt i rummet som en ohygienisk röra, med en synnerligen disträ kock i mitten. Tre soppor verkar dugligt färdiga: en orsakar blindhet i 1 timme, en har ihjäl odöda och en smakar helt enkelt avskyvärt (mer än de andra, dvs).

Monsterburar
Åtta burar, varav tre har varsitt odjur. Samtliga verkar vid första åsyn sömniga och reagerar inte, men vid provokation kan det bli värre. En djurvårdare står och piskar ett odjur.

Arena
Med galler utanför och adrenalinskapande väggmålningar är det ett rum som genast märker ut sitt syfte. En veterankrigare står och slåss mot ett odjur.

Sällskapssal
Ett par soffor, ett bord och några större krukväxter skapar en mysig känsla. Några kortlekar och andra spel ligger på bordet; för tillfället sitter två stycken och spelar kort medan en tredje läser en bok. Vaktkaptenen berättar memoarer för de ointresserade kortspelarna. En korridor löper bort till ett gallerförsett målat fönster.

Mötessal
Ett långt bord tar upp mitten av rummet, med ett högsäte i norra änden. Rummet är för närvarande tomt, så när som på ett häfte som ligger vid högsätet.

Ledarens rum
Ett belamrat arbetsbord, några överfulla hyllor och ett par tillhyfsade mattor tar upp hela rummet. Ledaren står just nu och läser igenom några papper vid en hylla. Ifall han anar alltför stor fara för sitt liv försöker han fly genom den hemliga korridoren i nordvästra hörnet av rummet.

Tempel
En amfiteater-liknande uppbyggnad centrerat kring en upphöjd scen med ett altare bärandes Vivennes emblem. Prästen sitter för närvarande och talar med en annan person, angående något syndfullt denne har gjort.

Källaren
En stor och dammig källare, med 19 pelare som håller upp hela byggnaden. Dock är hela lokalen fylld av rastlösa odöda, däribland en särskilt stor best som personligen har sprungit in i 3 av pelarna och på så vis förstört dessa. Vid den norra väggen finns en raserad tunnel, genom vilken de odöda en gång kom.

