Synopsis

Alea Iacta Est är ett rollspel som varit under seriös produktion i ungefär 3 år. Vi använder oss av både klassiska upplägg, såsom mer eller mindre vanliga attribut och förmågor, såväl som helt egna idéer, med allt från klasser och raser till system för både magi och strid. Framförallt vårt stridssystem har blivit väldigt uppskattat, inte minst under Gothcon XXIX. Varje av de 8 klasserna har också individuella system utformade för att erbjuda ett varierat och roligt spel, såväl som möjligheten att ha mer än en av samma klass i gruppen utan att det känns överflödigt. Möjligheterna spelarna har är inte mindre begränsade än deras egen fantasi.

Scenariot utspelas i en klassisk fantasy-stad, Dantira, där karaktärerna just har blivit anklagade för ett adelsmannamord de inte har begått. Under en desperat flykt från brottsplatsen, den klassiska tavernan, råkar sällskapet snubbla in genom bakdörren till ett lokalt tjuvgille. Utan att riktigt förstå vad som hänt placeras de under sträng uppsikt och ledaren erbjuder dem en temporär fristad. Och kanske även en säker väg ut, mot ett pris... De ska sabotera för gillets rivaler, där utomstående kan vara praktiska att använda för att undvika kompromettering. Trots allt så lär de bli fångade i slutändan, tänker sig ledaren.

Därpå blir scenariot omöjligt att säkert förutsäga, där spelarnas val och agerande helt kommer att avgöra händelsernas gång. Kommer de att ta sig in diskret eller i sann bärsärkar-anda? Kommer de att hålla samman eller visar sig intrigerna som finns under ytan hos personerna i sällskapet? Kommer de att komma ihåg att använda sina special-förmågor eller inte? Kommer de att välja att gå över till rivalernas sida och totalt förråda tjuvgillet? Eller kommer de helt enkelt att snubbla på första bästa vakt och hamna i finkan?

För att kort summera de åtta karaktärerna i sällskapet:

Tre stycken erfarna, enligt egen mening åtminstone, äventyrare med fler förluster än de vill erkänna från tidigare ’äventyr’. De har hållit samman fram tills nu, genom vått och torrt så att säga, men nu har partyt plötsligt fördubblats till antalet med alla de andra karaktärerna. Hur förändrar det deras egna förhållanden? Kan man verkligen lita på folk som saknar deras egen enorma potential?

En vakt utanför tjänst, egentligen bara satt i tavernan för att ta sig en öl. Ser snabbt möjligheten att spränga stadens bägge tjuvgillen och spelar med.

Ett ungt nyförälskat par, kanske mer intresserade av varandra än sin omgivning. Åtminstone den ene av dem...

En arkitekt som ligger i skuld till tjuvgillet, därav tvingad att medfölja sällskapet för att bäst bedömma och arrangera sabotaget. Men en tvingad man kan lätt finna andra utvägar.

En avdankad aristokrat, fortfarande fullt övertygad om sin överlägsenhet och möjlighet att göra precis som man vill.

