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Bland drakar och demoner

Kritikerna ser spéken och vampyrer. Vald och skréck. Pistoler pa 6ppen gata.
Rolispelarna sjdlva menar att de av spelandet blir béttre i skolan och I4r sig hur
man ska Idsa problem utan vald. Vem har ritt?

Vi har sett att rollspelskulturen breder ut
sig snabbare 4n nigon annan ungdomsro-
relse. 1991 hade rollspelsférbundet
Sverok 3 000 medlemmar. Idag har de 20
000 registrerade spelare och inom ett ir
forvantar man sig ha okat till 40 000!
Vi har sett hur rollspel vicker starka
kédnslor hos manga ménniskor.
Vi har sett att rollspelsvirlden ér en sluten
viirld {6r de som inte satt sig in.

Vi har hort vad foraldrar siger om rollspel,
vad polisen tycker om rollspelare och hur
rollspelarna sjélva beskrivar vad de sysslar
med.
Vi har hort lirare fantisera om rollspel som
skolidmne.
Vi har hort hogljudda réster om att rollspel
borde {6rbjudas nu.

De rollspelare vi métt infor denna undersék-
ning dr mestadels sAdana som registrerat sig,
exempelvis i en rollspelsforening. Ha det i
minnet nédr du ldser detta hifte. For vi vet att
det ocksa finns andra ungdomar som spelar

rollspel. Men de &r inte lika l4tta att fA tag pa
eftersom de inte dr organiserade.

Med detta hifte vill vi i Skolkyrkan trots allt
bidra till debatten och rensa upp bland argumen-
ten. Vad vi sjilva tycker om rollspel fir du veta
pa de sista sidorna.

En favoritfigur bland rollspelare ér
trollkarlen. Bilden ur Drakar och
Demoner: Magikerns handbok.

Lars-Erik Rannar Mikael Hansson
skolprdst
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ROLLSPELARENS ARGUMENT

> Vinskapsbanden stirks med
de man spelar. Man lar sig
samarbeta och lésa problem
och konfliktlésning i grupp.

kor och deras livsideal och
askadning. Toleransen mot
oliktéankande blir storre.

P> Man far en béttre sprakkansla,
lar sig hantera berattelser,
kunskaperna i engelska okar
(eftersom spelen ofta ar
skrivha pa engelska) och

ningar och kultur vacks.

> Man lar sig l6sa valdsamheter
med fredliga medel och man
lar sig tala infor folk.

rollspel mera aktivt. Man far
sjalv vara med och styra
aventyrets utveckling.

JA TILL ROLLSPEL!

> Man lar sig forsta olika mannis-

intresset for historia, livsaskad-

> Jamfért med exempelvis film ar

NEJ TILL ROLLSPEL!

KRITIKERNS ARGUMENT

> Rolispel ar krigsspel.
Aventyren &r fér valdsamma och
rent valdsférharligande. Att man
ska dbda ingér i spelens forut-
sattningar.

) o Aventyren paverkar spelarna till
att bli valdsamma och asociala.

»> Yngre spelare lockas alltfér ofta
till att spela valdsamma aventyr.

»> Det ar farligt att leva i en roll fér
lange. Till slut kan man inte
skilja pa saga och verklighet.

»> Manga spel innehaller aventyr
med trolldom och magi. Det ar
farligt eftersom man inte vet hur
det kan paverka spelare.

> Rollspel kréver mycket tid. For
en del kan det bli en konkurrens
med skolarbetet.

forsamlingspedagog

Vad ar rollspel?

Rollspel ar en slags teater med "skadespelare”

som gestaltar olika rollfigurer. Man sitter i en
grupp pa fem, sex stycken runt ett bord och

spelar ungefar som om det var radioteater. Ett

aventyr tar ofta en fem, sex timmar att spela

men det finns aventyr som tagit 300 timmar att

spela under ett halvar. Denna spelform kallas
bordsrollspel och &r den absolut vanligaste.

En viktig del i rollspelandet &r improvisationen.

En spelledare styr gruppen, ofta varligt men

anda med fast hand. De 6vriga improviserar
fram sina repliker vilket gér att handlingen inte

helt kan férutsagas.

Aventyren man spelar finns att kopa, men de

flesta spelledare hittar pa egna. Ofta utspelar de

sig i en slags sagovarld, garna av medeltida
karaktar med inspiration av J R R Tolkiens

Sagan om ringen. Men det finns ocksa aventyr

som utspelar sig under 1900-talet eller i
framtiden.
Det finns ocksa levande rollspel. Nagra vill

garna kalla det interaktiv teater. Detta liknar mer
den traditionella teatern eftersom man anvander
sig av drakter och rekvisita fast inte heller har ar

man bunden till ett manus. Improvisationen ar
alltid basen.



Roster om rolispel

En del hédvdar att rolispel ar farliga. De menar att
rolispelen gor ungdomar valdsamma och far dem att
tappa respekten for liv och karlek.

Andra menar att rollspel dr bra, rent av uppbygg-
liga. De menar att kritikerna &r sadana som aldrig
spelat och inte satt sig in i vad rolispel egentligen &r.

Har later vi bada dessa asikter komma till tals.

En av de stora debatterna
kring rollspel handlar om
vald. Uppmuntrar
rolispelen till drap och
mord eller lar man sig
genom dem att hantera
véldsamma situationer pa
ett fredligt séatt?
Hlustrationerna i
rolispelsbécker kretsar ofta
kring olika strider och
vépnade kamper.

- Alitfor valdsfixerat, havdar
motstandarna.

- Visst hamnar vi i
véldsamheter, menar
forsvararna, men vi lar oss
komma ur dem med
fredliga medel.

Hllustration ur Drakar och
demoner: Cronopia.

Drama- "Medan vi spelar slinger jag en blick pa

pedesoen o kartongomslaget till spelet Mutant. En tungt
anser att bevapnad man, en kvinna som forefaller vara
gi;‘:‘;:r en blandning av hulk och indianska med sitt
valdet och att lansliknande stickvapen, pansarvagnar pa vég
g;;iﬁﬁ;;r upp ur det vanstra hérnet och bevépnade

g, urtidsdrakar anger tonen i spelet:
Att mirda 4/

och doda ar
enligt hennes
mening
inbyget i
spelens
forutsitt.

t 4r inbyggt i
i herrans namn

n de séljas Oppet i
?"

dar, sprénger, smiter
pelets forutsattning

- Hetvis. Men :
“aven foraldrar 7

: spelande i

. fram).

| B roblemidsningen.
. Birsvarsiniigg ecis som i verkligheten kan ma 0sa all

 harvifittaven

Porsvararnaay  "Det Ar oerhért mycket ﬂos

rollspel dter-  diverse vuxna som tror all

finns framfor

allt bland e bli mer valds-
rollspelare gt som att man

sjitlva, natur.

till rolispelare

“ar pfta barnens

 forsvar (se mer

rot ke Detta 4r en av rolispelens bésta sidor

problem genom att springa omkring och déda
alla man ser. .

Det absolut bista med rolispelen dr nog den ,
ciala samvaron som de ger. Att med sina kom-
sar sammanstrala for att ha roligt med skratt

 {Diirig gymna
sieelev som
Fiser pa
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Klassens ljushuvud

De flesta rolispelare dr sktsamma. Deras foréldrar dr akademiker och sjélva siktar de ocksa
pa en akademiska karriér. Betygen &r héga och studiemotivationen god. Att rolispelare skulle
vara kriminellt belastade som hénger i gathérnen fick vi inga beldgg for. Snarare fann vi
klassens ljushuvud och stipendiaten till USA.

Portréttet pa denna och nésta sida ar grundat pa en enkat som vi skickade tiil 250 personer vilka visat
intresse for rolispelshelgen SNOKON i Umed, januari 1995. Nara 100 svarade och bilden vi fann var
entydig. Rollspelare ar inte nodvéndigtvis fodda i farstun.
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FANTOMBILDEN Rollspel dr pojkarnas virld. Av de 250 enkiiter
vi sdnde ut gick endast ett tiotal till flickor.
Flickorna finns diaremot med nér det handlar
om levande rollspel. Till Tornedop som spelas i

Umead dr mer dn hilften flickor.

Han &r man, 19 ar, intellektuell,
verbal och studerar pa naturveten-
skapliga programmei.
I medelbetyg har han 3,8 och han
siktar pa att bli ldrare eller mojli-
gen programmerare. Men ett jobb
som musiker eller skadespelare
lockar ocksa. Han har flera
strdngar pa lyran och egen dator.
Mamma och pappa dr akademiker.
Han ldser ofta och helst Tolkiens
Sagan om ringen och ndr han
kdper en skiva vill han inte ha
melodiradioskval. Ace of Base och
samlingsplattor dr
urténtigt. Bdsta
film han sett dr
Forrest Gump och
bdsta serie dr

ALDER
Snittdldern pa enkitsvararna dr 19,5 ar. Men
spannvidden ror sig mellan 12 och 32 4r.

GOR JUST NU
De flesta studerar. Efter hogstadiet gér de
vidare till 1dnga akademiska utbildningar.
Naturvetenskapliga programmet pd gymnasiet
ar overrepresenterat och pd hogskolan lockar
datalinjer, ldrarlinjer eller naturvetenskapliga
utbildningar som energilinjen, fysik eller
molekylirbiologi.

BETYG
Ligger hogt. 3,8 dr medlet och 37
procent av de som svarat har §ver

Sandman. 4,0.
Han dr onykter en
gang i manaden FORALDRARS YRKE

Rollspelare dr ofta barn till
akademiker. Bland mammorna
finns det en 6vervikt pd lirare och
vérdyrken (foretriddesvis sjuk- och
underskdterskor) men hir finns
ocksd psykolog, kurator, social-
chef, byridirektr, chefsekonom,
personalchel, arkitekt, doktorand
och miljoinspekior,

Papporna lir ofta llirare eller

men aldrig nadr
han spelar roll-
spel.

Minst en gang i
manaden spelar
han rolispel och
da gdrna som
magiker, adels-
man eller munk.

Rolien som magiker eller munk
eeoeeeeeeeoee e Jockar Hiren bild ur Rolemaster.
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Rolispelare
ma vara
klassens
ljushuvud,
men krigare
dr danda en

typerna som kdper samlingsplattan Absolut
Music 18. Deras val 4r kliniskt rent frdn techno
och hip-hop. Hir finns inte heller radhus-rock
typ Dire Straits, Tina Turner, Bryan Adams.
Men hir finns en viss forkirlek fér musiker
med existentiell &ngest som Lars Demian, Ulf
Lundell och Leonard Cohen. Det 4r genomga-
ende en ritt grabbig musik.

vanlig )

rollfigur i

rollspels- BASTA FILM

é'venlyr: Hir finns en blandning av nytt och gammalt.
Som krigare ;:1 Nya filmer som Forrest Gump
kan du t ex - = - - . .

= AL 5 . 713, ~ e {~ T och Pulp Fiction gillar man
legosoldat, SR . 327" men ocksi ildre filmer som
livvakt, Bladerunner, Déda poeters sillskap och
stadsvakt, Amadeus finns med.

ranare,

utkastare AST.

eller officer. B Gl

Ofta ér du Sandman och samt Kalle och Hobbe vann stort
skicklig med men dldre Kalle Anka-serier och Larson anges
vapen och iven.

besitter stor

. ALKOHOL

Bilden ur " :

Drakar oeh En fjirdedel av rollspelamna #r aldrig onyktra
demoner: men nistan hilften 4r det minst en ging i
Cronopia. ménaden.

lidkare. Andra yrken dr professor, docent,
forskare, advokat, ingenjor, verkstadschef,
forvaltningschef, VD och kriminalpolis.

DROMYRKE

Maénga drommer om ett fritt yrke som musiker,
forfattare eller skddespelare. Men att bli
programmerare, civilingenjor eller lirare lockar
ocksa.

BASTA BOK

Rolispelare liser giirna och mycket. P4 frigan
vilken som ir den bista bok man lidst anger ctt
stort antal nidgon bok av J R R Tolkien (oftast

Sagan om ringen). P& klar andra plats kommer
Isaac Asimov med Stiftelsetrilogin. Men hiir
finns ocks& Nietzsche, Strindberg, Hjalmar
Bergman och Kafka.

BASTA SKIVA

De viljer sin musik med omsorg. De ir inte

ROKER
Tobak &r ute. Hela 87 procent #r rokfria.

HUR OFTA SPELAR DU?

Négon eller ndgra gdnger i mé&naden #r vanli-
gast, men mer in var tredje spelar varje vecka
och ndgra flera ghnger i veckan.

VILKET ROLLSPEL SPELAR DU?

Hiir finns en mingd forslag men vanligast r
Drakar och demoner, Warhammer, Kult och
Clall of Cthulhu.

VILKEN ROLLFIGUR?

Magiker, adelsman eller munk ir vanligt. Men
ocksd mer moderna figurer som maffia-
underhuggare, FBI-agent eller vetenskapsman.
Andra figurer kan vara troll, resekrigare, fattig
vandrare, alv, pyssling, magdansgs, varulv,
prisjigare, illusionist, dventyrare och ett otal
andra.



Eftersom jag

| goda vanners lag vanligivis ar

spelledare Vi rollspelare bor vara
Rolispelare ar ofta goda skribenter med en vél utveck- férsoker jag noga med att poéngtera att
lad verbal férmaga. De kan argumentera for sina asikter. begrénsa aktiviteter som t ex Killer
D%t m)érks i svaren pa enkéten vi sénde ut (se férra { nyttjandet av vald inte dr négot rollspel i
sidan). ¢ ) 5
I enkéten bad vi rollspelarna skriva nagot om vad de genom att beldna Vlil_rlllllgzl;emarkelse.
sjalva anser om sitt spelande. Har och pa nésta uppslag v smarta och genomtankta (kille 22)
ar nagra av svaren. |6sningar pa de problem
som rollspelaren
stalls infor.
(kille17)
Som rollspelare Ett bra sart for fordldrar
anser jag att Var att ta sitt ansvar vore att
vanskapsbanden rolispels- spendera mer tid med
starks for man Iar sig grupp be- sina barn OCho tala med
snabbt att ensam ar Star av 6 de:n, svara pa"deras
inte stark. (kille 18) frdgor. Det krdver dock
o personer ett engagemang och vem

varav 2 ar har tid med ndgot sd
Ofta ir rollpersonen pacifister tidsédande nu! (kille 23)
mer fantastisk in man och 2 ar
ar sjilv och genom den  yapenva-
har man mojlighet att rare och
som en sagans hjilte ign BNy Rollspel gar inte
besegra ondska och g ut pa att déda, det
mérker. (kille 25) 0ss har géiller att sétta sig
visat nagra in i sin karaktér
valdsamma [yl E]

tendenser. kénslor som

Alla rolifigurer bédr inte vapen. Denna magiker
beskrivs sa har: "Akademikern ar den

> S TH 1 klassiska tilibakadragna magikern som har
Vi ar alla m ,o! ligt (radsla vigt sitt liv at forskning. Han kan sitta ensam i
g Kérlek, g”’ ighet, sitt torn, i kungens laboratorium eller pa en
gOda van- g ivmildhet mm ) Magiakademi. Akademikern tvekar infor
ner i d tanken pé4 att ge sig ut pa aventyr och féredrar
- ( kille 16) att sitta vid sitt overfylida arbetsbord och

(kille 23)

forska i urdidriga skrifter."
(Ur Drakar och demoner: Magikerns handbok.)
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Polisen om rolispel:

Lamna dem inte ensamma!

Blir man kriminell av att spela rolispel? Kan man
till och med bli en mérdare?

Farhagorna hérdes i massmedia nér det blev kant
att pojkarna som utfort det tragiska mordet i Bjuv i
héstas spelat rolispel med den mérdade kamraten.
Vi vidnde oss till Umeapolisens Jan Wikdahl fér att

fa veta mer.

Chefsaklagaren 1
Bjuvmaélet, Carl-Gustaf
Seif, menar att mordet i
hostas pa den 15-4rige
pojken inte berodde pa
rollspelandet. Andock
kvarstar misstankarna hos
méanga om att rollspel kan
vara en orsak till vald ute
pa gatan.

- Det dr inte otinkbart att
rollspelandet for en liten
del kan ha en skadlig
effekt, menar Jan Wikdahl,
kriminalkommisarie vid
Umeépolisen.

- For den lite kiinslomiis-
sigt storde som genom
rollspel upplever starka
kinslor kan det gé snett,
fortsétter han.

Att det finns manga barn
och ungdomar fran vil-
artade och etablerade
familjer som spelar rollspel
4r inte ndgon garanti for att
man inte skulle hamna i
brottslighet, menar Wik-
dahl vidare.

- Ldnge har vi talat om
brottstrappan som vigen in
i kriminalitet, sdger Jan

Wikdahl. Via snatteri och
skadegorelse gdr man
vidare mot allt grévre
brott.

- Men pa senare tid har
man ocksé borjat tala om
"hissen". Ungdomar med
bra bakgrund fran véleta-
blerade familjer utan
anteckningar i kriminal-
registret har plotsligt
ertappats [Or grova brott
och det dr nagot nytt.

Men att tvirsidkert mala ut
rollspel som en orsak till
detta kan man inte gora,
menar Jan Wikdahl.

Virre 4r, fortsitter han, att
vi tillter ungdomskulturen
leva ett eget liv vid sidan
av vuxenkulturen.

- Nir jag vixte upp pa
femtiotalet var kontrollen
storre. Fordldrar visste mer
di om vad vi ungdomar
gjorde dn vad dagens

Att forsoka overbrygga
klyftan mellan unga och
gamla ar darmed viktigt
for att forebygga brott.
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Rolispelare hévdar:
Valdsfrossan
gar over!

Den unge nybdrjaren
véljer ofta valdsamma
strider ndr han spelar
rolispel. Den &ldre
sOker sig ddremot
fram till &ventyr som
inte alls behéver
innehdlla vald.

Sé resonerar Nils
Angquist som spelat
rolispel i tolv ar. Nar
han bérjade tyckte han
det var roligt att ga in i
vdldsamma strider och
attacker. Idag spelar
han pa ett annat sétt.
Nu utvecklar han helire
sin rollfigurs karaktar
4n svingar stridsyxor.
Lds pa nésta sida om
en rollspelares utveck-
ling.

Valdet lockar frimst de yngre,
menar Nils Angquist. Bilden ur
Hjétarnas handbok.

Emn rollspelares syn pa véldet 1 rollspel

10 4rgammal borjade jag min karriér som rollspel-
are. P4 den tiden var dct inte si noga med en
enhetlig stimning i spelet. Min rollperson hette
A/binoch min kompis Martins rollperson lystrade
till namnet Magnus Gabriel de la Gardie. Vi tvid
tringde in i en underjordisk grotta dar ett rovar-
band holl till. Albin hade ctt tvihandssvird i ena
handen () och en skoéld 1 den andra och Magnus
Gabriel var en riktigt uscl magiker som endast
behirskade fem olika magiska formler. Vi smog
forbi en vaktpost som sov och kom in i en sovsal
dar dtta rovare lig och trynade. Min kompis
Martin visste inte riktigt hur reglerna for magi
fungerade sd han anvinde en dolk i stallet. Dess-
virre var han inte sirskilt skicklig i1 att anvinda
den (20 % chans att triffa), och cftersom min
storebror (som var spelledare) inte lirt sig att
modifiera tirningsslag cfter hur svir handling
man forsoker utfora, sd fick Magnus Gabriel for-
soka en sjudtta ginger innan han lyckades

triffa av den sovande rovaren. Utan att

for en sekund reagera over det ria
i handlingen fortsatte vi raskt

vir fird lingre in 1 grottan... W

De allra flesta rollspelare
gér till en borjan igenom en
period i sitt rollspelande som
avmercrfarnarollspelare kal-
las for " Hack n” slash”. Perio-
den kidnnetccknas av
mycketvildsamma stri-
der och blod som fly-
ter. Ofta dr spelandet
mer ctt spel dir det
handlar om att vinna an
teater. Rollgestaltningen
kvivs nistan av behovet och
stravandet efter att ha en sd
"bra” rollperson som mojligt.
Med bra menar jag dd en
rollperson som ar duktig
pd att nedgora fiender,
d.v.s. att doda.

Ur hack n” slash
vixer dock ndgot
bittre fram. Efter
denna period av
villdsfrosseritraderde
flesta in 1 en period

dir de i olika stark grad dcklas av valdet i spelet.
Mainga spelare gor vid denna tid sinarollpersoner
till uttalade pacifister eller religiost hart bundna
individer, ofta med budord om att inte déda.
Slutligen lyckas rollspelaren frigora sig frin
fixeringen vid vald, ty det ir dven 1 det andra
stadiet friga om en fixering 4ven om den yttrar
sigiavstindstagande. Nir detta sista steg tas kan
rollspelaren se pi sitt eget spelande utan skygg-
lappar. Den virld som spelet utspelas i fir ett
naturligt och riktigt forhdllande till vild genom
att det ir spelarna som formar virlden efterhand,
och om spelarna har ett okomplicerat forhillande
till vild s blir d4ven virldens forhdllande det.

Vad ir det nu som har skett?

Jo, rollspelaren har under helasin utvecklingstid
likt katten runt groten angripit problemet vald ur
en mingd olika synvinklar. Till en borjan som
direkt underhillning, senare ur foraktarens syn-
vinkel och slutligen pd ett mera okomplicerat
satt, Hela tiden bearbetas moralen kring véld.
Frigor som "ir vild berittigat i den hir situatio-
nen?” och " finns detingen annan losning an vild

pa det hir problemet?” dyker upp.
Efter denna nirsynta granskning av vildet
och dess natur nir de flesta fram till
en betydligt humanare vildssyn in
om man bara matats med vilds-
filmer. Rollspelare vet oftast hur
de skall hantera frigor om vild,
cftersom de debatterat dem 1
sina rollspelssessioner. Pa
detta vis kan roll-
spel utnyttjas,
dven 1 andra

/J{(M J}\ sammanhang,
./\ forattni kun-
e 2 ‘?} skap och ta
D

stillning 1
oltka frigor
pi ctt ofarligt

S ‘):2

4 \((' fg) & satt
] r;

A , /N

o Nils f:\ngquuis{
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Vampyrer i Radhuset

Ar det dags for en ny rollspelsdebatt ndr vampyrerna
kommer till Umea? Fragan hénger i luften infor det rolispel
som ager rum i Radhuset natten mellan den 4 och 5 mars.
Arrangoérer ar fyra ungdomar i tjugoarsaldern som alla
alskar att spela levande rolispel. Fast de vill hellre kalla det

interaktiv teater.

Nu har de bjudit in ett attiotal andra ungdomar till ett
nattligt dventyr i Radhusets lokaler.

Jocke Bergstrom, en av arrangorerna,
suckar bara han tianker pa alla debatter
kring rollspel.

- Det vi gor handlar inte om att hoppa pa
varandra och sla. Vi anvénder inte vapen i
spelet. Ingen ska dodas och det ér inget
krig. Vért rollspel ar allvarligt menat. Det
4r en interaktiv teater utan publik.

Jocke dr 21 &r, ldser pa universitetet for att
bli dmneslirare i engelska och historia, och
jobbar just nu intensivt med f{6rberedel-
serna till Térnedop, som rollspelet kallas.
Vad spelet handlar om vill han inte riktigt
beritta. Inte dn. For kommer handlingen ut
innan spelet gar av stapeln férsvinner
nagra av ¢verraskningsmomenten for de
som deltar. Det dr som att berétta allt om
en film for en som just ska se den. Men att
spelet handlar om vampyrer, kan han i alla
fall avsloja.

- Vi har bjudit in 84 personer, beréttar
Jocke.

De som deltar kommer fran olika hall men
ett stort flertal har teaterbakgrund. Flera ar
med i Norrlandsoperans kor och dess
uppsittning av Carmen medan andra
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kommer fran teaterskolan i Lulea.

Mer 4n hélften 4r flickor. Levande rollspel
har visat sig locka flickor pa ett helt annat
sitt 4n bordsrollspel som ofta 4r pojkarnas
naoje.

Tornedop 4r en sluten tillstillning med
ldgsta Aldersgrins 18 ar.

- Det ar for att spelet ar kravande rent
skadespelarmissigt och darfor vill vi ha
deltagare som dr mogna. De som kommer
ska kunna spela och utveckla olika
karaktirer.

- Térnedop bygger pa att vi skapar en roll
sjdlva, sager Jocke Bergstrom. Vi impro-
viserar dialoger och karaktirer utan att
vara bundna till ett manus.

Det &r just detta som dr lockande i levande
rollspel, menar Jocke. Det ger friare
former 4n den traditionella teatern.

- Det hir 4r roligt, fortsitter han. Det dr
kreativt och inte alls s4 passivt som att till
exempel se en film.

(Férutom Jocke Bergstrom ar Martin
Eriksson, Ulf Moller och Malin Karisson
ockséa med och arrangerar.)

BESKRIVNING AV KLOSTRET

tret ligger hogt uppe pd ett berg och ir i princip helt
sjligt att nd utan flygdjur. Visserligen leder en liten
(7) upp till klostret, men den dr bitvis s3 smal att
opt fotterna fir plats pd den. Klostrets tinnar och torn
0ga och stitliga och det mirks att ordens grundare
zn ambitios man.

drakryttarnas torn. I dessa tvd stora torn bor de
rettio drakryttarna. De har varsitt vl tilltaget rum i
ilket de fovarar all sin utrustning och liknande.
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2. Gird. Inne i det oktagonalt formade klostret finn -

- Samlingssal. I den hir enorma salen, utsmyckad

. Landningsplats. Det hir stora taket ir helt plat

. Grottorna, Frin klostret finns det en géng som le: :

il .
AN .

gard som kan fungera utmirkt for start och landr
av drakar om sd blir nédvindigt. P4 girden sker sté
delen av excersisen och vapentriningen.

. Drakmistarens torn. Hir i detta magnifika torn b

Drakmastaren. Hir finns bl. a. ett stort bibliotek,
mottagningssal, en stor personlig svit och en mats
Drakherren limnar nistan enbart tornet nir det
dags for kvillssamling.

utsokta féremdl och konstverk som piminner
ryttarna om deras historia hills alltid kvallssamlir
Salen kan rymma upp till 500 personer, vilke
tyckas onodigt da det sd gott som aldrig finns m
200 personer i klostret.

att man skall kunna ha drakarna placerade hir.

ned till grottorna under slotteti vilka de foder upp
magnifikastridsdrakar. Grottornadr enormevidstri
ochde har flera utgingar genom vilka de kan ge si
pé flygrurer. Har finns en drake per drakryttare.

Vig. En enda slingrande vig leder upp till klost
Dagligen gdr tvi-tre mindre karavaner upp lar,
vigen med fornodenheter
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)

Ilﬂ { 4

""""{'l‘:‘ df: t

I | (D— )

vy |
) i

13

“och miljdbeskrivningar ér viktiga [ rollspel. Med list och
elsar ellor | vilpnad kamp ska man ta sig fram i marker

drr aldrlg satt sin fot, Rollspelshiftet ger detaljrik hja
desbeskrivning. Ur Drakar och demoner: Drakar.




Kvartssamtal

Infér arbetet med detta héfte har vi talat med manga foréldrar
vars barn spelar rolispel. Det visade sig att de flesta &r positiva.
Aven om de i rolispelandet ocksa kan se avarter och dvertramp.
Pa detta uppslag moéter du barnldkaren Lars H Gustafsson,
journalisten Berit Bylund samt sprakvardaren och universitets-
lararen Ake Jonsson. Alla tre har de barn som spelat lange och

mycket.

FORALDRAR
MASTE BRY SIG

INTERVJU MED LARS H GUSTAFSSON

- Rollspel och valdshandlingar p& gator och
torg dr som frdgan om honan och dgget. De
pojkar som dras till rollspel med starka
vildsinslag dr pojkar som redan innan r
granslosa.

Barnldkaren Lars H Gustafsson har som
fordlder satt sig in 1 rollspel. Han dr mycket
fascinerad av detta nya.

Blir man inte kndpp av att spela rollspel? Du
verkar vildigt positiv?

- Jag har en son som spelat rollspel. Jag
forsokte sdtta mig in i vad han sysslade med
och fann en helt fantastisk virld. Jag ség
engagemanget och spelade lite sjalv. Han tyckte
det var roligt att en vuxen kom och ville vara
med.

Sa det handlar om att 6verbrygga klyftan
mellan unga och vuxna.

- Ja, delvis. Vi vuxna stiiller oss snabbt i
kritikerleden. Vi finns inte i ungdomars virld.
Om du képer en dator till din son eller dotter ta
dd reda pd hur du tar dig in p4 hirddisken. D&
har du en viss 6verblick. Exakt samma bér gilla
for rollspel.

Sd det handlar om kommunikation?

- Det dr avgorande skulle jag siga. Om vuxna
blir tillrackligt engagerade i ungas virld s&
trider sjdlvreglerande mekanismer in.

Men vem orkar engagera sig tillridckligt?

- Det dr var enda chans. Om vi inte sitter oss in

Manga foraldrar ar positiva till sina barns
rollspelande. Bilden &r fran Drakar och
Demoner: Magikerns handbok.

i “materialet” 4r vi bortom all méjlighet till
analys eller kritik.

Men dr inte rolispel farligt?

- Nej, inte om det skots pa ratt sitt.

- Men det finns unga ménniskor som har svért
att skilja mellan verklighet och fiction. De har
létt att upphidva grinser. Jag talar om méanniskor
som vi ibland méste hélla fast for att de
springer for fort och gor fér mycket dumma
saker.

Men nagon kritik maste du val ha?

- Ledarskapet, spelledarens roll dr viktig. Den
mdste man ta tag i. En icke serios ledare kan
leda spelarna vart som helst. Detta dr mitt
huvudbudskap till rollspelare. Ledaren méste ha
forméga att se vad som hiinder 1 gruppen. I
annat fall dr han inte serios.

- Men det finns méinga duktiga spelledare.

DE BLIR SAKERT FORFATTARE

INTERVJU MED BERIT BYLUND

- Sagor dr viktiga for mig. Jag gillar dventyr.
Tiank om jag fick vara Marion, att fa rida ivig
pé en springare tillsammans med Robin Hood.
Berit Bylund har tvd pojkar som spelar rollspel.
Den yngre spelar bordsrollspel och har gjort det
i flera 4r, medan den ildre inte alls attraheras av
det. Han gillar levande rollspel.

Hur ser du pa rollspel?

- Jag tycker att rollspel ér bra for att man kan
lagga ned energi pd det. Rollspelare, som jag
kinner dem, idr méngsysslare. De spelar
innebandy, kastar fresbeegolf, tréffar tjejer och
umgas pé alla mojliga sitt.

Men ér du inte férd bakom ljuset? Ar inte
rollspel farliga?

- Jag tror det ér struntprat att rollspelare ir jag-
svaga individer som inte kan skilja mellan ritt

och fel. Jag kdnner mina barn.

Valdet i rolispel, dr inte det tvirtemot hur du
vill fostra dina barn?

- Killarna som spelar hir hemma spelar
aventyrsspel. Det giller att hélla ihop och finna
smarta 16sningar. Om spelledaren skulle leda
spelet sd att alla som spelade dor pd en géng d&
skulle de andra g& hem. Det skulle ju bli dotrist.
Vad hinder med dem som spelar rollspel?

- Jag tror att vi om tjugo &r kommer att se
intervjuer med regissorer, forfattare m fl dir de
p4 frdgan om vad som gett dem inspiration till
sitt arbete svarar rollspel.

Sa man blir framgdngsrik av att spela rollspel?
- Jag tror det. Pontus kom hem och sa att han
fick femma i engelska for att han tvingas lisa s&
mycket rollspelslitteratur pd engelska.

BRA ATT DE FAR LEVA UT SINA KANSLOR

INTERVJU MED AKE JONSSON

Niir jag fick hora att Sverker Olofsson blivit
skjuten pd litsas blev jag mycket arg, sager Ake
Jonsson. Jag tog tag i Joar och stillde honom
mot viggen och frégade: Vad héller du p& med?
Vad ir detta for strunt?

- Joar som just kommit hem frén lumpen
stannade till och sa: Det diir éir inget som vi
héller pA med. Det dir dr ett regelévertramp.
Men det dr ju typiskt att det skall komma nu
just infor SNOKON. Nu blir det hird bevak-
ning utanfor Ostra gymnasiet. Dom méste tro
att vi &r livsfarliga..

Men litade du pa vad han sa?

- Det dr sjalvklart att jag litar pd att han inte
springer och "’skjuter” folk pd stan,

- Men det ir bra att killar som dr viil mycket
inne i den teoretiska sidan av livet ocksh lever
ut sina kinslor. Nar man sitter sig in 1 en roll
kommer kiinslorna fram.

Det dr vil detta som polisen och kritikerna (r
rdadda for?

- Jag forstdr det, men Joar havdar att han kan
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hélla isar sin rollfigur trollkarlen och sig sjilv.
Hur linge tror Du att han kan det?

- Man kan gora en jamférelse mellan virnplik-
ten och rollspel.

- I'virnplikten far man léra sig att doda. Det ir
inte nigon som ifrigasitter det. En manniska
som inte kan skilja mellan verklighet och saga
kan naturligtvis anviinda sina erfarenheter till
att bruka vild ute pd gatan. Exemplen ar
ménga.

Sa din installning till rollspel har inte fordnd-
rats pga KILLER eller annat?

- Nej, det kan jag inte sdga. Man méste ha
formdga att leva sig in i livet. Inlevelseférméga
ar oerhort viktigt. Jag tror att minga f4r det
genom att spela rollspel.

Du som ldrare, vad tror du om att spela rollspel
i skolan?

Kanske kan det vara ndgot. Jag menar spelet
ir sA naket. Ingen rekvisita. De anvinder sin
epen person 1 skapandet och framforandet. Visst
kan man anviinda detta 1 skolan.



rollspels-metoden skulle
liceras pa bibliska
historiska eller

ags kontinent-
gick ut pa att

I~

Dagens rollspelsbdcker dr ofta alltfér valdsfixerade i sina illustrationer och i
de anvisningar som ges for spelet. Det talas mycket om vapenfardighet men
néstan inget om kokkonst. Darfor maste nya dventyr skapas om rolispel skall
finna en plats i skolan. lllustrationen 4r hdmtad ur Drakar och demoner:
Hjéltarnas handbok.
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SKOLKYRKAN ANSER...

Allt kan anvandas fel. Man kan kdra en skoter éver en tallplantering
och stalla till stor skada. Men man kan ocksa hamta hem bjérkved i

skogen med hjalp av samma skoter.

Sa ar det ocksa med rollspel. Vill man kan man férlusta sig i valds-
orgier och simpla bataljer. En del spelar sa. Andra kan daremot
stimuleras positivt och trana sin kreativitet och verbala férmaga

genom sitt rolispelande.

OM VALDET

Rolispel innehallar ofta valdsskildringar.
Det mirks inte minst nidr man bldddrar i
olika rollspelsbocker. Hir finns krigare och
prisjagare med dragna vapen, hér finns
agenter och spioner pé jakt efter fiender.
Men siittet att forhalla sig till valdet skiljer
sig frin spelare till spelare. Nyborjaren i
tolv-, trettonarsaldern later gdrna sin
rollfigur ta till vald. Men under hogstadiet
och gymnasiet okar ofta insikten om att
vald 4r en sdmre 16sning @n smidighet,
Gvertalning och diplomati. "Man utvecklas
i sitt spel”, menar de aldre rollspelare Vi
talat med. "Hack ‘n slash" (hacka och sli)
Overger man efter tag, menar de.

Klart stir dock att ingen 4nnu bevisat att
valdet pa gatan okat for att rollspelarna
blivit fler. Orsakerna till kriminalitet &r
mycket mer komplicerade @n s och
sambanden inte alltid l4tta att finna.

SPELLEDAREN

Rollspelsgruppen styrs till stor del av
spelledaren. En bra spelledare kan locka
spelarna att hitta fredliga 16sningar i strider
och striava efter ett gott mal med goda
medel. En dalig spelledare kan didremot
stilla till med ett elédnde.

POJKARNAS VARLD

Bordsrollspelare dr nistan undantagsvis
pojkar fran 8 ar och upp mot 25-ars alder,
men det finns ocksa bade 30- och 40-
Aringar med i skaran. Méinga yngre pojkar
kommer med all sikerhet att fortsitta spela
ocksa sedan de blivit vuxna. Det som varit
en hobby for pojkar blir dirmed om nagra
ar ocksd en hobby for vuxna mén.

MEN FLICKORNA DA?

Under den stora rollspelshelgen SNOKON
i januari 1995 i Ume4 fanns det bland
spelledarna en flicka. Hindelsen betrakta-

Men vildigt f4 éar flickor. Bilderna pa
rollfigurer &r ur Drakar och Demoner.

des som ndrmast unik. S4 ovanligt ar det.
Detta giller den vanligaste formen av
rollspel, bordsrollspel. Diremot &r flick-
orna med nir levande rollspel sitts upp.

Mer #n hilften av deltagarna i Térnedop
den 4 mars i Umea ér flickor.
Formodligen beror detta pa att levande
rollspel mer har drag av interaktiv teater
och teater har av tradition ofta lockat fler
flickor 4n pojkar.

INTELLIGENTIAN

Rollspelare ir inte fodda 1 farstun. Av de
svar vi fAtt pA var enkét visar det sig att ett
stort antal kommer fran véletablerade
akademikerhem. Det dr ldrarnas, likarnas
och ingenjorernas barn som spelar rollspel.
Och sjilva vill de bli musiker, fOrfattare
och skddespelare cller akademiker som
sina foréldrar,

Négra (orildrar vi talat med har haft séner
med  lis- och skrivsvirigheter. Samstiamt
menar de att barnen kommit éver dessa
problem dirfér att de spelat rollspel. De
hitvdar att rollspelandet uppévat den
verbala (Grmégan,

Lin annan (Grilder beriéttar att hennes son
fAtt femma i engelska for att han last tjocka
odversatta rollspelsbécker.

Annu en annan forilder hiivdar att rollspel
utgdr myllan f6r en kommande fOrfattarkar.
Vér tids rollspelare kommer att bli mor-
gondagens tinkarelit,

Detta verkar troligt. Rollspelande har
onckligen med "klasstllhorighet™ at gora.

FASCINATIONEN

Manga spelar mycket och Linge, Rollspel
tar tid. Mycket tid. Men det berikar ens
ovriga liv, menar bade de som spelar och
manga av deras foraldrar.

Fast det finns ocksa de som &r riddda (61 att
spelandet stjél tid frin skolan och Lixliis
ning.

Har finner vi inga entydiga svar. Vi har
mott de som hdvdar att de fir bittre betyg
av att spela rollspel. Men vi har ocksd mott
de som knappt orkar upp till skolan
eftersom de spelat hela natten.

Det som fascinerar &r att rollspelare, énda
upp till 30-ars aldern, kan bli si uppslu-
kade av sin hobby.

LEVANDE ROLLSPEL

Levande rollspel kan vara som en slags
interaktiv tcater som uppmuntrar till
improvisation och kreativitet.

Men det har ocksa hint att levande rollspel
gAtt over gransen for det tillAtna. Vi stéiller
oss fragande till spel som Killer nér dessa
urartar i ldtsasmord pa privatpersoner som
inte dr med 1 spelet och diar man springer
omkring pa gatorna med dragna latsas-
vapen.

Miénga rollspelare har dock tydligt klar-
gjort for oss att man inte godtar det sitt
som Killer spelats pa i Umead. Ett flertal
vagrar till och med att kalla Killer {or ett
rollspel. Man menar att det bara ir en
variant pd den gamla leken Tjuv och polis.

NYANSERNA

De vuxnas uppgift gentemot unga mannis-
kor dr att guida, leda och dela ut kompas-
ser, Viomilste finna vigar in 1 unga ménnis-
kors viirld och vaga stanna didr s4 Linge aut
vi LOrsthr vart vi kommit, Detta giiller alla
olika ungdomskulturer och rollspelskulten
1 synnerhet,

Det e en tunn linje mellan att vara auktori-
tir och auktoritet, Vi vill vara auktorise-
rade vaxenmiinmiskor som inte blir rddda
fOrbudsvaxna som spriger nitr drakarna
och demonerna kommer,
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