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OLLECTOI

Samlarbilder & Spel
DU FINNER 0SS PA MITTKON
Stort sortiment av: L * i
# Rollspel
# Kortspel
# Brddspel
# Bocker
# Tillbehér

Vill du vara sdker pd att

du vill képa ska finnas pd konventet,
ring 090 77 61 21
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V Norrlandugatan 7,903 27 Umea
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Vi kan spel!

Spelsugen? Forhandsboka de spel
du vill se oss ta med till konventet!
0060-15 59 17, www.orionspel.com
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(r Besittning:

Kapten:
Jonas ‘Hakansson,
070-480+62 .77
Nédtofficer:
Bjorn-Egil Dahlberg,
070-20562 11
Propagandaofficer:
David Betgkvist,
070-691 20 41
Ekonomiofficer:
Robert Holmberg,
070-348"21..87
Scenarioofficer:
Stina Karlgren,
070-348 22 45
Skeppsmekaniker:
Jim Wiklund,
073-038 10 99
Dupliceringstekniker
och Skeppsprofet:
Roger Eriksson,
073-058 43 02
Skeppskock:
Anna Kallstrdm,
070-317 94 18
Skeppspojke:
Lars Forsberg,
070-481 43 65

Tack till:

Kasper Knapton, for
framsidesbilden.
Daniel Bergkvist, for
folderbilder.
Ornskéldsviks Kommun,
foér sponsring
Nolaskolan, for
lokaler.

Musikhuset, for
sovplats & vitvaror.
Pokémaniacs, for
kiosken.

Sverok NN, for
sponsring.

Sverok ON, for
bradspelsbaren.

Sverok Stockholm, for
foldertryck.

RLINTRODUKTION

Den gigantiska - transformerande Mecha-
enheten MiftKon 20 02 har landat pa Jorden for
att genomfora ett mycket viktigt uppdrag - att .
rekrytera piloter till Mekaniserade Rymdflottans
forsta brigad for att fylla de vakanta platserna efter
det senaste kriget mot Andromeda.

Alla individer som klarar ett Standardiserat
Galaktiskt Medvetandetest far anséka il
ménstring, men humanoida varelser med hégst tio
fingrar foredras. Detta for att minska kostnaderna
fér ombyggnad av mecha-enheterna.

Under ménstringen, som inleds den Tredje
Standardcykeln (“8:@¢ Mars” Jorddatum) kommer
framtida piloter att testas i en rad olika fardigheter,
sasom samarbetsformaga, empati och kreativt
problemlésande. Formen f6r testerna sker i
huvudsak genom mental scenariosimulering i
grupp, men kompletterande tester kommer éven
att forekomma, sasom t.ex. taktisk strategiévning
i tre dimensioner och reaktionstest via digitalt
simulerad nérstrid.

Mellan fem och femtio individer kommer vid
ménstringens slut att véljas ut och tilldelas
Pilotgrad i Mekaniserade Rymdfiottan.

Mechaenheten MittKon 20 02 har for ndrvarande
kamouflerat sig till en “gymnasieskola” pa norra
halvklotet, for att inte vdcka onddig uppmérksamhet
hos de lokala myndigheterna, enligt nedanstaende
diagram:
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. substanser med syntetiska smakéamnen. Dessa stér att

’_ _ halla den fysiska maskinen i trim.

- star den stora organismen Sverok il ert fbrfogande.
- Utlaning av diverse spel sker, och nir nl dnda gor detta /1
\kan ni dessutom passa pé att bevisa er Overldgeenhet ™

VALKOMMEN!

Valkommen il MittKon, ditt eget mekaniserade rymdfarande myskonvent!
Nir 19,2 % av Jordens resa runt Solen har fullbordats (slutet av vecka
10) arrangeras monstringsprov (turneringar) i rolispel, figurspel, kortspel och
manga andra sorters kompetensomraden (spel).

Konventet halls alltsa i ett stridsrymdskepp som i en handvandning kan
transformeras till en humanoid stridsrobot, men som nu listigt forklatt sig
till den eminenta Nolaskolan i Ornskéldsvik. For trevnadens skull innefattar
denna gang inte simuleringen nagra dédsfallor i golvet. :

Incheckningen borjar klockan 12, och 18:00 bérjar det forsta passet.

CAFETERIANICK{I'0ISIKY)]

Valkommen in i Cafeterian! Har serveras biokemiska

finna i bade fast och flytande form, allt som behovs for att

Skulle ni dessutom kénna att ni har fatt for lite spel,

@enté_mct denna valtrimmade KIOSK (Konventsenhet for Inkop Och Spridhingi '

- av Kolhydrater) i dess utmaning. Lyckas ni (mot fSrmodan) vinna dver atta
~ av kioskens serviceenheter i olika spel, kan ni fa ett pris med garanterad -
metallglans. : ;

EEORVARING)

Den som onskar satta sin bioplasmabehallare, protonreaktor, transsfariska
transmogrifikator eller andra véardefulla féremal i sakert férvar under
monstringstiden kan 1dmna in sadana till KIOSK. Serviceenheternas mjukvara
har sarskilt uppgraderats for att kunna hantera denna uppgift utdver sina
ordinarie sysslor. :

‘A;

Vissa buggar i systemet kan dock orsaka att de krédver en mindre betalning
for detta (vara tekniker hade problem att sétta véardet pa denna “vara” till noll).
Forvanta er en kostnad av ca. 10 lokala monetéra enheter (svenska kronor).

SOUVENIRBUTIKER

MittKon 20 02 har inte en, utan tva oberoende souvenirbutiker ombord, sa
att dven den som lamnar konventet utan pilotlicens slipper ga tomhant hem.

Utbudet ar stort och varierande, och de bada enheterna gar under
kodnamnen “Collector’s Point” (fran Umea) och “Orion Spel” (fran Sundsvall).

SKEPPSREGLER

§1. Folj lokala lagar och traditioner (Svea Rikes Lag).

§2. Bar civila klader (for att inte vacka misstankar). Icke-
humanoider bor valja 1amplig kladsel for att smalta in s bra som
mojligt.

§3. Avhall dig fran alkohol, rékning och andra droger medan

du befinner dig ombord. Etanolbaserade livsformer maste
uppvisa giltig licens for sitt livsuppehallande system.

§4. Ingen eld ombord - skeppets automatiska larm och inre
forsvarssystem ar installt pa omedelbar forintelse av den AN
eller de som bryter mot denna lag. Aktiva plasmahardar,
energistralvapen och andra féremal som haller en temperatur
av Over 500 grader Kelvin ar dven forbjudna.

§5. Det r ej tillatet att sova pa annat &n angiven plats. Egen ;
utrustning for sémn medtages. !

 §6. Lyd besattningens order efter basta férmaga.

&Q.Skickadin anmalan sa snabbt som majligt.




 Den Standige Spelledarens Vg for att garanteras detta.

en av medlemmarna i laget varje pass spelleder samma &ventyr som hans/

_ turas om eller om en person spelleder hela tiden spelar ingen roll for oss.

Ett lag som féljer denna modell GARANTERAS att fa spela de aventyr de
+ valt, och kommer aven att i 6vrigt behandlas extra vanligt.

. Viibesattningen vill rekommendera ALLA rolispelslag att folja Den Standige
t”“"‘ Spelledarens Vag. De som inte gér detta kan vi namhgen inte garantera nagot
w o spol dver huvud taget (men vi kommer naturligtvis géra vart béasta anda).

L Sllvklart gar inte heller spelledaren lottlos - for varje pass man spelleder

o betalas 50 kronor av Intréidet tillbakal Om man spelleder fyra eller fler pass

« . far man alltsa tillbaka hela avgiften. Dessa pengar hdmtas ut efter konventets
slut. Men inte nog med det - KIOSK erbjuder dven en macka och en thermos
dryck (medtag egen thermos)!

' T {NN
GRATIS|RESANTILLMITTKON?
Sverok Nedre Norrland ordnar gratis bussresa till MittKon fran Strémsund,

Ostersund, Ange, Sundsvall och Harnésand. Om du bor i nagon av dessa
gllider eller kan ta dig dit sa kan du édka med!

Féranmalan kravs dock - ring till Morgan Nordstrém och boka en plats:
063-10 25 01, eller mobil 070-376 46 64.

BLUIIMEDLEM|{IJFORENINGEN]MITTKON!

Genom att bli mediem i foreningen MittKon bidrar du p& ett enkelt och

kostnadsfritt satt till att skapa ett battre konvent i framtiden!

Om du skriver “Ny Medlem” pa postgiroblanketten nar du anmaéler dig sa
géar 50 kronor av intradet till medlemsavgift (dvs. det ar i praktiken gratis), och
du ar nu stolt mediem!

Genom att skriva “KAG” pa blanketten skriver du dven in dig | KAG:s
konventsbesokarregister och méjliggér darmed konvent som #r anslutna till
KAG (alla de stora &r medlemmar) att skicka foldrar till dig!

Det &r inga problem att vara ansluten till flera Sverok-freningar, sa aven
_ om du redan ar medlem i en férening - g med och stéd konventet!

i\@'lll "1‘-"1“ DARENS U = %

~ Den som vill delta i en bestamd simulering (spela ett visst dventyr) bor folja '

Systemet ar mycket enkelt: ett lag pa minst fem personer ser till att minst

hennes lag just da spelar. Vem i laget som spelleder ar helt upp till er - om alla 7

- Notera att du sjalvklart betalar det [gre Intriidot som mediem i Mittkon! :

(i

.‘ R 5 \

bostglroblankett och betala den korrekta intradesavgiften. Postgironumret ar
142 143 1 - 6, och de uppgifter vi vill ha ar:

Namn (for- och efternamn), Telefonnummer (helst mobil du har med dig),
Epostadress (om du har nagon), Sverok (“Medlem”, “Ej Medlem” eller “Ny
Medlem” om du vill bli medlem i féreningen MittKon), KAG (om du vill registrera
dig i databasen) Lagnamn (garna nagot fantasifullt) och Lagledarens namn

(kontaktperson).

Sedan vill vi naturligtvis dven veta vad du vill spela. Detta anger man
genom att skriva ned anmalningskoderna till de 6nskade arrangemangen i -
prioritetsordning - det du helst vill spela skriver du forst! Det ar viktigt att alla
i laget skriver rolispelsarrangemangen pa samma sétt, for att underlatta for .
schemaldggarna. Skriv aven “Ej Pass” for de pass ni vill sova!

Om du vill spelleda ett visst aventyr skriver du anmalningskoden som
vanligt, med ett “S” efter, t.ex. “R06S”.

Har du fragor om hur man anméler sig kan du ringa till David Bergkvist,
070-691 20 41 sa hjalper han till att reda ut begreppen!

Sista anmalningsdag ar 28:e februari, och kom ihag - férst anmald, forst
schemalagd!

KOSTNADER

Hela konventet, Sverokmedlem 200 SEK
Hela konventet, ej Sverokmediem 250 SEK
Endast kortspel, Sverokmedlem 100 SEK
Endast kortspel, ej Sverokmedlem 150 SEK
Ej spelande bestkare Gratis
EXEMPELANMALAN
[ )

Namn: Rick Hunter Tel:070-101 01 01
Epost:rickhunter@mecha.jp

Sverok: Ny Medlem, KAG Lag:The Sentinels
Lagledare:Roy Focker

Arrangemang: R10S, R06, R03, F02, BRO3

EJ PASS 2,6

Varje deltagare anmaler sig genom att skriva sin anmalan pa en o
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Detta schema kan anvandas for att halla reda pa vad man ska géra medan
man befinner sig pa MittKon. Glém inte bort att 1dgga in nagra timmars sémn
i schemat!

Invigning
Rollspel
Figurspel
Kortspel
Bradspel & PS2

Filmvisning

FHIRARE

Auktion

Frispel
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Seisi Taxi

\I Prisutdelning
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o som topphemlig fér Crossroad Stations

BLOODHOUND|BURTON
- Arende BAC57-093-1 -
All f5ljande information klassificerad

- sdkerhet:
Utdrag frén vittnesmal 01:

“Jag satt p& Bel Air Café och drack en gy

« cappuchino, det dar populédra innestéllet med gl A

. panoramafonster med utsikt ut éver resten av
. Crossroad Station och manen. Jag lade méarke
till att det var fullmane och sedan sa bréts strémmen.
. Nadbelysningen startade inte av nagon anledning men
' det bleka ljuset fran manen lyste upp en del. Fran
mdrkret léngre in i korridoren sa hérde jag skrikande
' roster. Jag sag sedan en tjock dyfédrgad dimma véilla ut ur ventilationsventilerna
' BSD 345 - 367 och rulla fram éver borden. Skriken 6kade i intensitet fér att

L« tvért tystna. Sedan borjade kropparna falla med tunga dunsar. Jag héll andan
W och duckade in under cafébordet - jag visste ju att dér ldg BND 001-ventilen,

.« och den gar ju pa ett annat nét sa luften borde vara ren dér... D& liksom

L\ 1 frén Iingenstans sa kom den, han. Jag rycktes upp av en grov, harig hand.

Den hade klor. Jag sdg ingenting men jag hérde nagonting som morrade
| riktigt, riktigt ndra mig. Plétsligt sa kastades jag genom luften. Jag slog i
. huvudet och slocknade, nér jag vaknade sa lag jag pa grovsopsavdelning B
' pa atervinningsstation 42.”

Totalt 13 ddéda och 1 Odverlevande. Dddsorsak: giftgas utslédppt i

ventilationssystemet. Férévaren ej identifierad. Incidenten klassificerad som
terroristdad.

Speciella argument har framlagts for sérskild hantering av &rendet.
Jagarpolis Morgan Fitch kommer att leda eftersékningarna tillsammans med

tva representanter fran Sex & Violence Entertainment Inc. Representanterna

ar PR-chef Mocja Klaar och Sékerhetsansvarig Dres Krenma. Vittnet Kepper

Lining, miljétekniker fran N-block, kommer att assistera utredningen och har .

belagts med sekretessavtal.

Anmdlningskod: RO1 Rek. férkunskaper: Sett

Férfattare: Daniel Bergkvist, Alienfilmerna & Bladerunner.
0661-408 80, db.is@home.se Spelare: 3-5

Genre: SF skrack/action Bedémningsgrunder: Inlevelse,
varld: Terroquita (mdérk framtid & Rolltolkning, Framging.

la Alien / Bladerunner
System: Terroquita

N

BUSSHALLPIAT

- Undrar om hon flirtar med mig? Hmm, kanske? Hon tittar ganska ofta p&
| mig. Bast jag strécker lite pa mig, jag kan inte st har och se ut som en hésack =
- om hon é&r intresserad. Blir det allt for uppenbart om jag réttar till haret ockss?
- Nja, kanske jag later bli. Oj, nu tittade vi pa varandra samtidigt. Pinsamt. Bést

jag tittar lite pa de andra ocksé sé att det inte ser s& missténkt ut. Vem kan

. den déar i bruna rocken vara? Kanske han ska och jobba nanstans? Den hér
_ bussen gar ju forbi industriomradet. Eller s& &r han arbetslés, hans rock verkar -

inte sa ny. Hoppas jag far jobbet. Jag &r ju ganska bra? Och ser prydlig ut. -
Synd bara att jag har jobbat s lite... men & andra sidan &r jag flexibel! Man
ska alltid vénda sina brister till tillgangar, som de sa pa séka-jobb-kursen. Nu *
Skulle bussen ha varit hér for sju minuter sedan, om min klocka gar ratt férstas,
Jjag stéllde den ju efter tv:n fér bara négra veckor sedan. Nej. Det var Ju léngre

_ sen, det maste vara mer &n en ménad sen? Och det &r ju inte en sén dyr ¢

klocka, den kanske fortar sig lite, men inte s§ mycket, bussen méaste vara sen. -

Undrar om jag skulle fraga henne vad klockan &r, det &r inte direkt pafluget. |

Och skulle det vara sa att hon &r intresserad sa &r det en bra 6ppning for att ;
snacka lite mer. Ursékta, jag tror att min klocka g&r fér fort, eller &r det sa att
bussen ar forsenad? Ja, det blir en bra replik. D& kor vi... :

Busshallplats &r ett microlajv, eller
mojligen ett friformsscenario. Fyra
personer vantar pa en forsenad buss /4
en vinterdag i Ornskéldsvik. Tomma
fraser om vadret, oskyldiga fragor om
resmal och utbytande av trivialiteter
blir smé steg pa en lang fard mot insikt.
Komplexa karaktarer, djupa intriger,
morka hemligheter och prestigefylida (#
konflikter samverkar till att gora
Busshallplats till ett oforglomligt =X
aventyr.
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Eftersnack med avrollning,
diskussionsgrupp och hemlighetsavsléjanden.

rVzmmélningskod: RO2

Férfattare: Anders Wann, 070-608
36 18, anderseincognita.nu

Genre: Friform/Microlajv/Drama
Vérld: En busshillplats

System: Nej.

Rek. férkunskaper: Talar svenska.

Spelare: 4
Beddémningsgrunder:
Rollgestaltning, Kreativitet,
Entusiasm.




~ hjartligt valkomna till ert livs stérsta upplevelse.

B FARSCAPETKRYSSNINGEN

. Vé'lkomna till ALTHOSE, néjeskryssaren!

. platser, men inte hér), fortiusande
v vackra kvinnliga och manliga tjdnare redo att
. betjgna er, stralande megastjdrnor fran hela €

‘Koncernen Kreiss & Krauss ber att fa halsa er

Aldrig tidigare har ni skédat ett skepp sé& fyllt av
mdjligheter att underhalla just er! Eller vad sdger
ni om o6ver 30.000 enskilda spel
med varierande insatser och
vinstchanser (varav flera
totalforbjudna pa andra

det kénda universat, underbara kulinariska frojder
for alla sinnen, universums starkaste fullsolsbastu,

' Arenan - en chans att vinna stora pengar pa era

"~ kroppsliga férdigheter, och mycket mycket mer. ALTHOSE - nér du verkligen

. fértjanat att skamma bort dig!

- Utdrag ur ALTHOSE:s mycket pakostade reklambroschyr

Vad vantar ni pa? Foélj med pa en underbar seglats genom véarldsrymden
pa en av universums storsta lyxkryssare. Var beredda pa att fa gestalta

- nagra av galaxens mest udda invanare - alla har de samlats for att njuta av

~ alla de mojligheter som 6ppnas pa detta mojligheternas skepp. Rutinerade

storspelare, pengatorstande lyckstkare, listiga lurendrejare och en hel hop
med excentriska 6versittare fran alla hérn av den kdnda rymden. Folj med
till det sténdigt lika kaotiska kdket och upplev den hynerianske chefskockens
dilemman, eller varfor inte titta ndrmare pa hur sakerhetsvakternas brutala

vardag ser ut. Ar ni ute efter underhalining, vad &r d& inte béattre &n att fa

en chans att spela en av den ké&nda varldens storsta musikaliska stjarnor,
eller vad sags om att fa en insikt i hur ALTHOSE:s hardfora kapten styr
sitt manfolk? Allt detta, och mycket mer ryms faktiskt inom ett fem timmars
spelpass. Sa forpassa inte chansen att uppleva Farscapes fantastiska varld i
forsta person! : :

Anmalningskod: RO3 Rek. forkunskaper: FOrmaga att
Forfattare: Robert Holmberg, improvisera.

090-71 94 70, holrob@hotmail.com Spelare: 4

Genre: SF Bedémningsgrunder: Inlevelse,
Varld: Farscape, de icke kartlagda pyypmor, Teamwork.

Territorierna.

System: Systemldst.

¢

. Med vata och leriga sandaler springer han genom byn, bortjagad som en -
simpel forbrytare. Han som &r lagen och tryggheten, folkets stéd.

 fordérv. Nu ska den besegras, béttre att utmana det okanda &n att ga en séker

~ Leviere &r en man med allt stérre makt och han bérjar bedriva en politik som -

~

Borius springer fortviviad genom byns smala gator med héga rop och ett

_.dan av en eld bakom sig. Kyrkan brinner! Den som varit folkets trost i s&
~ manga ar, plotsligt star den i brand. Vad har orsakat sadan smérta hos folket
_ att det far dem lémna den trygga famn Kyrkan erbjuder? .

Framfor honom breder den moérka skogen ut sig, mérk av synder och ‘

dod till métes i byn. Ma Den Ende sta vid préstens sida. Inte nog med att solen
ar formdrkad, nu blir det ovéder ocksa.

- Detta ar ett moraliskt &ventyr om Holanbys framtid, och sékert mer &n bara
Holanbys. Det hela utspelas i Cergovia, en provins i Geminis varid. Kyrkan har -
makt i provinsen och har bedrivit en hard ekonomisk politik, vilket tar pa folket.
Sarskilt hart har folket i de véstra delarna néra gransen till Mordinan. Greve \

starkt strider mot kyrkan. | byn bérjar oroligheter och meningskiljaktigheter |
uppsta, en mycket bra akermark for synden. Holanby star infor svara beslut :
i en varld dér solens stralar inte langre nar och de onda krafterna standigt -
vinner mark. Men solen skall en dag skina igen... :

FRANTKRUKAYTILIFSKARUATR

Anmélningskod: R04 Rek. férkunskaper: Viss kunskap om
Forfattare: Erik 6gren, 070-270 89 Geminis varld.

33, eriog00O@ite.mh.se Spelare: 3-5

Genre: Fantasy Bedémningsgrunder: Rollspelande,
Varld: Gemini Konfliktldsande.

System: Gemini el. Friform

(spelarna valjer)
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420310 kl. 00.15 - o - Vivian satt och tittade ut pa landskapet som susade férbi. De hade &kt langs
' : * motorvégen i nastan tre timmar nu och for tillféllet var alla tysta. Hon suckade
: : , - for sig sjalv och undrade &terigen om den har resan verkligen var en sé bra
- Fran: Sturmbannfiihrer Paul Ebhert - | idé som den férst hade verkat. Hon vred pa huvudet och svepte med blicken .

Bakgrund: Den 9 ars K. 22,34 fanns Kurt Hassler, distrikisfodars NSDAE. dver minibussen. Det var en nedsidende syn. For det forsta sa var de bara -
och tillika fabrikér, mérdad i sin tianstebostad vid Hassler Textil & Konfektion iy S:ken, Vivian me.d.ral_mad. Fordel andfa var fon Shaly e - Sy hiade
blekeri. Den mérdade hittades i sitt kontor av betjénten Borzyslaw Kruszynski, (et oyantat t dckel N ’.S’Sta. stund.eOch for ‘det trodje skullg de gan antera( s
men nagra vittnen till mordet har &nnu inte rapporterats. Brottsplatsen har 8 1 wihop om Universitetel nagorisin fick veta alf dergs ‘suidiofere

sténgts av i vdntan pa er utredning. Till féljd av Herr Hasslers medlemskap i - Sfilva verket bara var en forevandning for alt 2 tag i en minibuss och aka pa

Till: Hauptsturmfiihrer Erich Landsknecht

SS skéts utredningen internt och faller darfér inte pa Gestapo. _ musikfestival.

Att gora: Hauptsturmfiihrer Landsknecht uppdras att utreda fallet och ) . Rilarna ser i alla fall ndjda ut” tdnkte hon surt
avldgga rapport den 13 mars. Till Hauptsturmfiihrerns férfogande stélls ) Mitch bredde ut sig i baksétet och
soldaterna Schmitt, Mehlinger och Albrecht fran Waffen-SS. Utredningen : snarkade. Mitch - personifieringen av sjélva
bor iaktta forsiktighet med tanke pa drendets politiska natur. , konceptet “Sléfock”, som tagen direkt ut

Platons idévarld.

Darren satt i framsétet och anvénde sina
knédn som trumset, lyssnandes till nagon /
odefinierbar metal-variant pa sin Walkman. _#
“Tack och lov aft han &tminstone inte /
sjunger med” ténkte Vivian.

Detta dventyr utspelar sig i det av Tredje Riket
ockuperade Polen ar 1942. Rollpersonerna spelar
SS-soldater som utreder mordet pa en férmdgen
och uppsatt medlem av det nazistiska partiet. Vi
efterstravar inte att aterskapa historiska detaljer
men forsoker sa langt som mdgjligt att uppna Joseph satt pa férarplatsen. Han
en kéansla av realism i den historia vi sag extremt koncentrerad ut, och
berattar. Vi anvander Call of Cthulhus strdckte sig precis efter vdgkartan pa instrumentpanelen.
spelsystem da det fungerar bra
for aventyr med betoning pa
mysterier  och problemlésande.
Naturligtvis har inte det spelets
overnaturligheter nagon del i )
aventyret. Aventyret forsdker halla
en serids ton, spelare och

spelledare = bor  respekiera
amnets allvar.

Vivian 6ppnade munnen for att fraga hur langt det var kvar till det dar

lilla samhéllet (Vad var det det hette nu? “Three Lakes” eller nét sant? Det

- paminde henne om en dalig TV-serie), men hon hejdade sig. Det var inte som

om det egentligen spelade nagon roll. Hon hade gett sig in i leken, och den

 skulle inte ta slut férrén de kom tillbaka till Universitetet om sex dagar. Hon

\ var fast pa den hér resan, pa gott och ont. “Naja. Det blir sékert kul dnda.”

hoppades hon. En kall rysning gick langs hennes rygg, och det var inte

 bara for aft Darren hade skruvat upp luftkonditioneringen lite fér hogt. Hon

- drog jackan tatare omkring sig och vénde tillbaka blicken ut mot det tysta
landskapet som bdljade férbi under en gra himmel.

Anmdlningskod: RO5 System: Call of Cthulhu (EJ MYTHOS)w d rAnmélningskod: RO6 Rek. fdérkunskaper: Ju farre dess B :
Fdérfattare: Mattias Narva, 070-296 Rek. forkunskaper: Grunder om ) Forfattare: David Bergkvist, battre.

98 78, mattiasnarva@hotmail.com; Tredje Riket & fdrmaga att hantera ] 070-691 20 41, Spelare: 4

Terje Neordin, 090-13 88 99, seridsa amnen. ¢ david.bergkvist@home. se Bedémningsgrunder: Inlevelse,
terje.nordin@home.se Spelare: 4 3 Genre: Skrack Rolltolkning, Filmisk kansla.

Genre: Kriminaldrama Bedémningsgrunder: Karaktarsspel, - Vvarld: Call of Cthulhu, USA, nutid

Varld: Polen 1942 Inlevelse, Problemldsning. System: Call of Cthulhu v. 5.5




é:f;m. KTENTAU[FORMALIN

_ vadmalsdrékten jag &rvt fran gammelfar sa att jag skulle vara fin och grann till

“ invanare under en mycket speciell sommarkvall.

Eller, “Brott Lonar sig Inte”. . _
Jo du pojk, jag minns sa vél forsta gadngen jag. Min moder hade iagit ner

festligheterna pa kvéllen. Far hade plockat ner sitt gamla jakthorn fran vdggen
for att blasa den traditionsenliga kvéllssaluten, innan nattens festande tog vid.
Det var tider det, ska du veta. Nere pa torget var det en stor marknad, ojoj,
och jag fick kanderade nétter av min syster. | en pase. Det fanns en massa
djur overallt vill jag minnas, man fick klappa dem om man varit snéll under
aret och kanske rida pa en gris om man hade riktigt tur. Det var férsta gangen

i mitt ldnga liv som jag sdg en legendarisk best fran landen langt borta - en
Enhdrning pa min &ra. Den sag ledsen ut, men jag bjéd den pa ett dpple, och
da blev den glad igen. Ock ock, det var tider det. Om det &r farligt? Nehej 04,
inte alls. Om man varit snéll, och det har du vél?

Vad &r nu detta, kanske du undrar? Ett dventyr for 20 spelare, hur fungerar
det? Var bara lugn, allt kommer att ordna sig bara du anméler dig individuellt.

Var med om ett dventyr av ett stérre matt - mer kaos, mer glédje, mer
. stadmning, ja mer av allt faktiskt. Ta rollen som en av staden Kyrils mer udda

Du kommer att placeras i en snall och trevlig spelargrupp med andra
forvantansfulla spelare pa ett obundet slumpmassigt satt, for att sedan kampa
sida vid sida (eller 6verge dem fér att strdva mot just din karaktars mal - vilket
~ innebar att du mycket vél kan borja i en spelargrupp och sluta i en annan). En

sak &r i alla fall sakert - ett parallell ar alltid skoj!

070-205 62 11,
| wallentineinnocent.com; Robert Rek. fdrkunskaper: Inga.
] Holmberg, 090-71 94 70,

holrob@hotmail.com; Jonas
Hakansson, 070-480 62 77,

| -

tummen4@hotmail . com
Genre: Fantasy/Humor
Varld: Egen.

System: D&D 3:rd Ed.

Anmalningskod: RO7
Anmdlan: Individuell (OBS!)
Forfattare: Bjorn-Egil Dahlberg,

Spelare: 20 st. OBS! INDIVIDUELL ANMALAN!

Improvisation, Samarbetsfdérmiga.

 Publiken tystnade nédr Howard stréckte upp armen, i handen héll han sm

Beddémningsgrunder: Humor, o

HULHULIDET{FORSTATAVEN ML!J'

Poké-dodekahedron.
 “Jag akallar dig Tulhu!”

“Skrattretande! Ar det allt du har att komma med?” véste Joey Curwen och
védnde kepsen bak och fram. Joey h6ll sin Pokéboll 6ver huvudet och skrek:

“Tann Jenkins jag akallar dig!”. Blixtar slog ur Pokébollen och i ett moin av.
gulaktig svavelr6k uppenbarade sig en grotesk réttliknande varelse med I6msk
blick. Den gula lilla Tulhun vaggade sakta fram 6ver arenan och lamnade eft
slemmigt spar efter sig, Den védrade forsiktigt med tentaklerna i luften.

“Anvénd ditt tentakelgrepp!” befallde Howard. Den lilla Tulhun stréckte
blixtsnabbt ut sina piskande tentakler och fangade réattvarelsen i ett slemmigt
grepp. Tann Jenkins rev med sina klor och hégg med sina sylvassa ténder .
men kunde inte komma loss.

“Dimensionsportal, nu!” Bakom den gqula lilla Tulhun dppnades en reva
i verkligheten. Publiken kunde se skrdcken | varelsens d6gon nér det .
skimrande mérkret bakom  den rev och slet och forsékte sluka dess i
gula lilla kropp. Tann Jenkins visade sina -
sylvassa ténder i ett triumferande leende dg *
Tulhuns kropp strécktes ut i tid och rum fér att
sedan forsvinna ut i mérkret och kylan mellan
planeterna.

Curwen strdckte armarna mot skyn och tog emot .=
" publikens jubel. Férsta ronden var slut.

Pokéthulhus varld ar som ett langt sommarlov i de dédas land. Pokéthulerna
ar onamnbara séta monster fran rymdens kallaste djup. De lever i trasken,
skogen och aven i den lilla fiskeby du kallar hem. De vilda Pokéthulerna tycker
om att ata manskliga sjalar och skramma de vuxna. Endast de modigaste
och djarvaste ungarna kan fanga och tdmja de vilda Pokéthulherna och bli
medlem i Pokéthulhu kulten. Du kan fa chansen att bli en lika bra kultist som
Randy Carter pa TV, missa inte detta. :

Anmalningskod: RO8 Rek. férkunskaper: Vissa kunskapergX
Forfattare: André Nordin, 073-038 inom Cthulhu- och Pokémonmythos

14 09, pikathulhu@sailormoon.com kan vara kul att ha. I&, ia,

Genre: Humor/Skrack Pikathulhu.

varld: Pokéthulhu - precis som pa Spelare: 4

TVs w07 Beddémningsgrunder: Rolltolkning,
System: Pokéthulhu - The Adventure Game Inlevelse, Pokéthulhu-skoétsel.




~ dér han sitter pa hustaket mitt emot katedralen. Ljuset stér honom. Det g6r

med bestdmda kliv ut i nattkylan. Strax bakom honom gar en kort, kraftig man

hdjer gevaret till axeln. Dess ingraverade runor tycks néstan gléda och att det

~mycket enklare férr. Nér man kunde ta en pak, sla prastskréllet i huvudet och |

',Regnet piskar hans farade ansikte och manen kastar sitt ljus éver hohdm .

honom synlig. En gang i tiden hade han uppskattat det. D& hade han behévt |
det. Men inte nu. Nu for tiden foredrar han mérkret. Han vander sin blick mot
katedralens portar. “Han borde komma snart” mumlar han tyst fér sig sjélv.
Sakta tar han av sig sin nitklddda skinnjacka. “En riktig man &r inte rddd fér
lite vatten” tdnker han nér regnet rinner ldngs hans flitigt tatuerade armar,
Torshammaren han bér runt halsen glénser orovéckande i manskenet, sa han
stoppar den innanfér tréjan och vdnder sig mot védskan som ligger bredvid
honom. Motvilligt dppnar han den och sneglar pa dess innehéll. Han skakar
sakta pd huvudet medan han bérjar montera ihop vapnet. Nar man &r upplérd
med pil och bage kan det vara svart att lita pa handsmidda vapen med kaliber
over 25 mm. Men svartsmeden sa att den skulle vara séker. Precis vad han
sa innan uppdraget i Tjernobyl, och d& hade den déren stoppat Infernohylsor
. ienUZI

Kyrkdérren slas upp och en &ldre man i lang svart rock och vit krage stegar

' klddd i jeans och téckjacka. Troligen négon slags livvakt. Troligen forstérkt.
Kanske necroplasmarustning, kanske vérre. Oavsett vilket kommer det inte att
- hjéipa idag. Han kastar ett 6ga pa kulan innan han stoppar den i loppet och

star “Odens vrede” pa den badar inte gott. Han kénner sig lattad 6éver att han
&r pa rétt sida pipan. Men han har aldrig riktigt forstatt sig pd det hdr med
alla tekniska ting. Man far gérna kalla honom gammalmodig men det var s&

hénga upp honom &t krékorna. Det var tider det, men det hela tog vél slut nér
Harald Blatand blev kristnad. Han minns det som igér, men det har vél blivit
nagra ar nu.

Mannen smeker respektfullt aviryckaren och ett praktfullt dan ekar éver ett
intet ont anande London...

Forfattare: Daniel Widén, 070-203 Bedémningsgrunder:
12 07, raukkchim@bigfoot.com Rollgestaltning, Problemldsning,
Genre: Kult-inspirerad SF Citat.

Anmédlningskod: RO9 Spelare: 4

Varld: Nutida London, néstan.
System: Efter SL:s humdr
Rek. foérkunskaper: Inga.

~ Eller “In Space No-One Can Hear You Squeal Like a Pig!”

Do

P - Kapten... Jag tror vi har nat problem pé langdistansradarn...

- Vad &r felet Swede?

- ... Jag... Jag vet inte riktigt... Men det maste vara fel.
- Vad fan menar du? Har du bara gatt sommarkurs pa den dér skiten?

~_ -Ndmen... Jag har aldrig sett nagot liknande. Jag far in ett fsremal p& ungefar -
200 click, och att déma av signalen &r det nagot i storleksklassen av ... ¢

-AV?

- Ummm... Tja... Det ser ut att vara st6rre &n en klass Xl kryssare. Det kan |
inte stdmmal! Prelimindr scanning séger att livsuppehéllande system é&r av... Allt °
verkar dott pa... vad det nu &r.

- WRENCH!!!
- JA kapten!

- Byt kurs mot béring mot 7-0-9, sektor Xerxes. Sparks! Forbered ‘

bordningsutrustningen! Vi kanske har triffat pa den dér ,
guldgruvan som tar oss ut ur den hér skiten!!! b7

- Det hér kdnns fan inte rétt...
- Kéften Swede! Inget kénns rétt for dig.

Aret ar 2057 och manskligheten har precis
borjat sina forsta trevande forsok att kolonisera rymdens  mérker.
domineras av ett fatal stora stater dar den absolut stérsta &r USW, United States
of the World. Statsmakterna satsar stora pengar pa kolonisering och gruvdrift
i yttre rymden men i utkanten av dessa teknologiska underverk sa rér sig en
krets med frilansbeséttningar som jobbar for den som betalar bast. Manga av
dom jobbar med att likt gamar lokalisera forsvunna och havererade rymdskepp
och aterbérda dessa till sina &gare for en fet bargningslén eller s& delar de upp
utrustningen och séljer den pa svarta bérsen till hogstbjudande.

Diverse rekvisita tillhandahéller vi, men tag gérna med eget om ni har nagot ni
tror passar. Tank er en ra och skitig sci-fi miljo som i tex. Aliens.

Jorden -

riAnmélningskod: R10

Férfattare: RSK Bortbytingarna;
Key Bjuhr 0910-77 62 74,
key_miae@algonet.se

Genre: SF skrack

varld: Skitig framtid 1lik den i
Alien eller Starship Troopers.

System: Systemldst

Rek. foérkunskaper: God vilja,
starkt hjarta & férmaga att rdéra sig.
Spelare: 4

BedOmningsgrunder: Karakt&rsspel,
Initiativfdrmaga, Actionfaktor.

1 : 5,
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\WARHAMMER|FANTASY{BATTLE ;
D4 var det dags for horderna fran de stora arméerna att métas i en serie

ursinniga strider av storslagna matt.

Tag garna med egna tarningar och markdrer.

»erAnmélningskod: FO1 specialkaraktérer tilléats.
Anmdlan: Ange armétyp vid Scenariot &r “Meeting
anmélan. Engagement”. Alla armébdcker och
Arrangdr: Jim Wiklund, 073-038 prelimindra listor som slappts
10 99, jimwik84@hotmail.com far anvandas, utom Regements of
Regler: 2000 poang, endast Renown. Alla regler du anvander
Lmélade figurer. Inga ska du ha med dig.

\WARHAMMER40;000

Orker, Rymdmarinsoldater, Tyranider och andra otécka ting ska aterigen
fa skjuta och slass pa varandra utan hejd nar MittKons arliga 40k-turnering ..
antligen gar av stapeln.

—

Tag garna med egna tarningar och markorer.

rVAnmélningskod: F02 byggt med Vehicles / Monsters
Anmdlan: Ange armétyp vid Construction Rules tillats.
anmalan. Scenariot ar “Cleanse Mission”.
Arrangdr: Jim Wiklund, 073-038 Regler fran 40k grundboken,
10 99, jimwik84@hotmail.com befintliga Codex samt Chapter
Regler: 2000 podng, endast Approved och Index Astartes &r
malade figurer. Inga det som gdller. Alla regler du
specialkaraktdrer eller nagot anvander ska du ha med dig.

ARENA|OFBL'OOD

Publiken jublar i extas nér den siste mannen faller och segraren héjer sina
hénder med férlorarens huvud i handen.

Detta spel utspelas pa en av Dark Eldars “Blood Arenas” dar varelser
av alla slag tvingas kéampa for livet for att roa den blodtérstiga horden av

dekadenta Eldar. Sa gor inte publiken besviken, kom och visa att du &ar den
basta gladiatorn!

' Tag gérna med egna T6:or.

Anmdlan: Drop-in. Regler:
Arrangdr: Jim Wiklund, 073-038
\;“10 99, jimwik84@hotmail.com

Slass for livet!




ARGICTXTHE[GATHERIN

| S4 var det dags fér Magic pa MittKon igen! Fram med korten, pula ihopﬂe’h

vinnarlek och krossa allt motstand! Vi samlas forsta passet for att inleda en
 turnering i formatet Standard, vilket innebar att endast kort fran 7th Edition
och de tva senaste expansionsblocken tillats (Las pa www.wizards.com exakt

 vilka expansioner som &r tillatna).

_ fantastiska kortlotteriet!
Ovriga turneringar, drafter och spel anordnas pa begéran under helgen.

Observera att kortspelsbutiken Collectors Point fran Umea som vanligt
gastar konventet.

Anmalningskod: K01 090-19 53 55, ashur@hotmail.com
Anmdlan: Individuell, rabatterat Regler: Standard, se

intradde om du endast spelar kort. www.wizards.com

Arrangdr: Henrik Klippstrom,

T [ \ 1)
JAMPIRE:JTHEJETERNAIASTRUGGLE
. Axla manteln som ondskefull rdnksmidande Metuselah, och ta dig an

turneringen som ska avgdra vem som ar den ondaste blodsugaren i stan.

Ladda leken och kasta dig in i vampyrernas Jyhad!

Turneringen kommer att spelas med White Wolfs turneringsregler och med
errata och rulings som finns att lasa pa White Wolfs hemsida.

Anmédlningskod: K02 070-657 30 45,

Anmdlan: Individuell, rabatterat mattis renmark@hotmail.com
intradde om du endast spelar kort. Regler: WW turneringsregler, se
Arrangdr: Mattias Renmark, www.white-wolf.com

Fortraffliga priser utlovas, plus att alla tdvlande ocksa deltar i det érliga ‘

(O Tomcy;

‘Litar du pa dina vanner?

Tror du att dina grannar inte vill dig nagot ont?
Har du underlatit att slipa din dolk?
| sa fall ar detta inte spelet for dig.

Om du daremot ar ett fegt, forradiskt litet kryp som skrattandes njuter av att
pladga dina medspelare och kéra dolken i ryggen pa dem sa ska du sjélvklart
spela Diplomacy.

Efterforskningar angaende mdjligheten att dela ut pris till vinnaren
genomfors i skrivande stund (om det gar i 1as blir det ett mycket fint pris).

Anmdlningskod: BRO1 “Rattan” Vincent, 073-046 96 36, )

Spelas pass: 1 (2 ggr); 2, 3, 4, tiger fvehotmail.com

5 och 6 (1 ggr); 7 (final) Rek. foérkunskaper: Svekfullhet,
Anmalan: Individuell. Drop-in list, skrupelfrihet. Det ar en
accepteras endast i man av plats. £6rdel att ha spelat férr.
Arrangdrer: Lars Regler: Eventuella avvikelser
“Bostonstryparn” Forsberg, frédn standardreglerna meddelas pa
070-481 43 65, plats.

thewhitewolf@hotmail.com; Frans Spelare: 7 per omgang

SETTLERS]OFICATAN

Allt &r stilla pa den lilla 6n Catan. Ett far betar forstrétt pa sin dng invid
skogsbrynet. | skuggan av det stora berget &r det vindstilla, och de enda ljud
som hors ar en avldgsen gbk och en lat humla.

Plotsligt stérs friden av en samling méanniskor som kommer gaende ldngs
stigen - de lamnar en prydlig vdg efter sig, och innan det stackars faret vet
ordet av star dar, precis invid skogsbrynet, en skrénig och éverbefolkad by!

Vem kan bygga den langsta vagen? Den stdrsta armén? Vem kan halla
ut l&ngst mot révarnas hérjningar? Vem kan bygga de mest imponerande
geometriska formerna med sina spelpjaser? Och vem ar egentligen den baste
nybyggaren pa Catan? =

Dessa fragor ska alla besvaras pa MittKon. Tag garna med eget sbel.

Anmalan: Endast drop-in.
Arrangdr: David Bergkvist,
070-603 659 01,
david.bergkvist@home. se

Regler: Alla partier spelas
enligt standard-© modellen.
Sannolikheter slumpas ut, inga
réda intill varandra.




